Voiko kédnnykkéapeli vieda luontoon? Luontokeskus Naavassa testattiin asiaa

Metsahallituksen Luontokeskus Naava ja Pyha-Luoston kansallispuisto etsivat uusia
tapoja houkutella ihmiset luontoon. Metsahallituksen Lapin luontopalvelut on jo
pidempaan on suunnitellut hanketta, jossa kansallispuisto ja Luontokeskus Naava
toimisivat pelikenttana mobiililaitteeseen ladattavalle pelille. Perjantaina 14.12.
Pelkosenniemen koululaiset paasivat kokeilemaan kuinka homma toimi alypuhelimilla.

Mobiililaitteet, ennen kaikkea alypuhelimet, siirtavat pelaamisen sopivalla sovelluksella
tietokoneen aaresta ulos ja luontoon. Pelaaminen perustuu pelaajan ja kohteiden sijaintiin,
joka maéritetddn lahes kaikissa puhelimessa valmiina olevan GPS-tekniikan avulla.

Niista voi tulla luontomatkailun uusi vetonaula, ja Metséhallituksen luontopalvelut on
kiinnostunut kehittaméan tallaisia matkailutuotteita myds kansallispuistoissa ja niiden
lahiympaéristoissa. Nyt jarjestetyssa koululaistapahtumassa laitteet ja peli tulivat
tamperelaiselta Team Action Zone (TAZ) firmalta, joka on erikoistunut uudenlaisiin
litkkumaan innostaviin ulkoilupeleihin. TAZ on saanut vuonna 2011
Laatuinnovaatiopalkinnon liikuttavista sovelluksistaan.

Pelkosenniemen koululaiset jaettiin yhteentoista tiimiin, jotka etenivat noin tunnin ajan
Naavan ymparist0ssa, matkaa kertyi 3,2 -4,5 km reittivalinnasta riippuen. Valilla kuljettiin
umpihangessa, juostiin, heiteltiin lumipalloja, seké pitkin matkaa pohdittiin vastauksia
erilaisiin kysymyksiin. Aiheet vaihtelivat Aku Ankasta poll6lajin tunnistamiseen. Aivan
pienimmat koululaiset, 1-2 luokkalaiset, pelasivat TAZ: in Muumi- pelid Naavan pihalla.
Posket punoittivat ja silmat loistivat innosta vield pelin jalkeenkin. ”Piti kerdtd mansikoita ja
mansikkahilloa, oli kivaa” kertoi Henna Tervo.

Juho Tiihonen viihtyi radalla hyvin joukkuetovereidensa kanssa. Ajatus metsassé tai reiteilla
pelaamisesta alypuhelimella voisi Juhon mielesté olla ihan ok, aina vélill&. Jos kisassa olisi
pisteenlasku ja vaikkapa tunturin mestaruus kyseessa, peli kiinnostaisi paljon enemman”
pohti Juho.

Tietokone- tai kannykkapelaaminenkin voi olla istumisen sijasta lilkkumista

Pyhé&-Luostolla pelattiin ActionTrack — tiimiseikkailupelid Luontokeskus Naavan
lahiymparistoon raataloidyn rastiradan kera. Tekniikka ja pelialusta ovat olemassa, mutta
sisallén voi muokata tarpeen mukaan. Pyha-Luostolla se liittyi tietenkin kansallispuistoon ja
luontoon, mukana oli valokuvaustehtéaviakin. Pelissa liikutaan rastilta toiselle ja ratkotaan
tehtavia.

”Jos timdntyyppinen peli saataisiin kehiteltyé kansallispuistoon, olisi se kyll& ihan
ainutlaatuinen Suomessa, jos ei koko maailmassa. Olen tutkinut ja etsinyt erilaisia
mobiilisovelluksia maailmalta liittyen luonnonsuojelualueisiin ja kyll&pd ne pa&osin ovat
opastavia, ei niinkdén viithdyttavid.” kertoo metsihallituksen suunnittelija Reeta Nyman.

Metsahallituksen Lapin luontopalvelut etsii kumppania pelihankkeeseen. Tamperelainen
TAZ on varteenotettava vaihtoehto yhteistydkumppaniksi.
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Tietolaatikko:

ActionTrack tiimiseikkailupeli on “AmazingRace” tyyppinen peli, jossa tiimit
kisaavat

virtuaalisen reitin lapi alypuhelimien opastuksella ja suorittavat erilaisia haasteita
tehtavérasteilla.

Alypuhelimet opastavat joukkueet rasteille rasteille sanallisten ja kuvallisten
vihjeiden avulla seka tarvittaessa nayttamalla lopuksi suunnan ja etaisyyden. Peli
ohjaa jokaista joukkuetta erikseen, ja joukkueilla voi olla tdysin yksilolliset reitit.
Saavuttuaan rastille, tiimi saa tehtévan, joka voi olla sanallinen, kuvallinen,
monivalinta,luontorasti tai vaikkapa urheilusuoritus

TAZ on mobiilipelaamisen johtava yritys Suomessa. Sen tuotteita ovat mm. Action
Track — ja Moomin Party —pelit.



