KV12022 Delarsrapport

januari - mars

MTG vaxer fortsatt snabbare an marknaden och
levererar 10% pro forma forsaljningstillvaxt i Kv1

| Stark operativ utveckling, férstarkt av fortsatt god tillvéxt fran annonser inuti spelen (in-game
ad revenue, |IAA) och fran ett antal populéra spel

| Ytterligare investeringar i nya speltitlar och lansering av spelinnehall. InnoGames 6kade
investeringarna i tre nya titlar under 2022. Spelen har utvecklats positivt och kommer att
stédja koncernens organiska tillvaxt under andra halvaret

| MTG ar nu en renodlad gamingkoncern efter att framgangsrikt ha avslutat férséljningen av
ESL Gaming till Savvy Gaming Group den 21 april. Avyttringen férvantas generera en
nettolikvid som uppgar till totalt 875 miljoner amerikanska dollar och MTG kommer att
aterféra minst 40 procent av beloppet till aktieadgare

Finansiella hojdpunkter for det forsta kvartalet — kvarvarande verksamheter
| Nettoomsattning om 1357 Mkr (767) motsvarade 10 procents pro forma férsaljningstillvaxt
jamfért med féregdende ar, eller 77 procents redovisad intaktstillvaxt

| Justerad EBITDA om 342 Mkr (182). Justeringar om 104 Mkr (34) innefattade langsiktiga
incitamentsprogram (LTI) om 71 Mkr (9), nedskrivningar av aktiverade utvecklingskostnader
om 7 Mkr (-) och férvarvskostnader om 26 Mkr (25)

[ | EBITDA om 239 Mkr (148) och rorelseresultat (EBIT) om 85 Mkr (66)

| Finansnetto uppgick till -122 Mkr (-49) framst pa grund av diskonterade rantor for villkorade
képeskillingar om -49 Mkr samt orealiserade valutakursdifferenser om -72 Mkr

| Skattekostnader uppgick till -75 Mkr (-33)

| Nettoresultat frdn kvarvarande verksamheter uppgick till -111 Mkr (-15) och resultatet per aktie
fére utspadning uppgick till -0,77 kr (-0,18)

| Likvida medel vid periodens slut uppgick till 894 Mkr (1750)

Finansiellt sammandrag

Kv1 Kvi Helar

(Mkr) 2022 2021 2021
Kvarvarande verksamheter
Nettoomsattning 1357 767 3931
EBIT 85 66 505
EBITDA 239 148 978
Justerad EBITDA 342 182 1102
Periodens resultat -M -15 -248
Resultat per aktie fére utspadning, kr -0,77 -0,18 -1,94
Resultat per aktie efter utspadning, kr -0,77 -0,18 -1,94
Avvecklade verksamheter
Periodens resultat -204 -109 -207
Totalt verksamheter
Periodens resultat -315 -124 -454
Resultat per aktie fére utspadning, kr -2,62 -1,44 -3,94
Resultat per aktie efter utspadning, kr -2,62 -1,44 -3,93
Tillvaxt, kvarvarande verksamheter
Forsaljningstillvaxt, % 7% 23% 47%
Valutakurseffekter, % 6% -9% -4%
Forsaljningstillvéaxt rensat for valutaeffekter 71% 32% 51%

varav organisk tillvaxt -9% 9% -9%
Pro forma tillvéxt 10% - 12%

Vianligen se sida 20 for en detaljerad tabell dver pro forma tillvaxt
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Koncernchefen har ordet

Den stabila tillvaxten under arets férsta kvartal demonstrerar styrkan i koncernens diversifierade
portfélj av gamingbolag och IP:n i en period dar marknaden fér mobilspel garin i en ny fas efter
pandemin. De forvarv som MTG genomférde under 2021 fortsatte att vara motorn i vér tillvaxt och
bidrog till att koncernen kunde redovisa en pro forma intaktstillvaxt pa 10 procent i kvartalet jamfort
med féregaende ar. Detta resulterade i att var nettoomséttning fran kvarvarande verksamheter
6kade med 71 procent i kvartalet jamfért med féregaende ar, vid oférandrade valutakurser.

Var organiska omsattning minskade med 9 procent i kvartalet jamfért med féregéende ar, medan
marknaden fortsatte att kdnna av effekterna av den pagaende atergangen till ett normalt tillstand
efter pandemin. Denna atergang har haft en I6pande negativ inverkan pa kop inuti appar.
Koncernens resultat paverkades dven av att spelkategorin “idle games” blir mindre och mindre
populdra och att dessa spel har fram till nu utgjort en pataglig del av Kongregates portfél].

Koncernen redovisade en justerad EBITDA om 342 Mkr i kvartalet, vilket motsvarade en 6kning pa
88 procent jamfért med forsta kvartalet 2021. Koncernens I1onsamhet fortsatter att aterspegla
kvaliteten, bredden och mangfalden i var gaming-portfélj, i kombination med faktumet att vi har en
balanserad mix av produktlivscykler i vara spel. Var justerade EBITDA-marginal uppgick till

25 procent under kvartalet, samtidigt som koncernen fortsatter att investera i sina gamingbolag och
genomfor insatser for att attrahera fler spelare och live-ops.

Ett stabilt forsta kvartal som en renodlad gamingkoncern

Arets forsta kvartal var en viktig och transformativ tid for MTG och vi pabérjade vart férsta ar som en
renodlad gamingkoncern. Vi fortsatter att starka viktiga verksamhetsomraden som i framtiden
kommer att hjalpa vara gamingbolag att attrahera nya spelare samt 6ka tiden som spelare spenderar
i vart breda IP-utbud.

Var strategi som en renodlad gamingkoncern ar fokuserad pé att hjalpa vara portféljbolag att
forbattra sina kommersiella resultat, samtidigt som vi erbjuder dem den frihet och autonomi som
behdvs for att kunna fortsatta skapa fantastiska spel som lockar bade bred och mer nischad publik.
Vi har ocks3 fortsatt vart arbete med att utveckla de viktiga fardigheter och kunskap som finns i
koncernen.

Ett av vara viktigaste fokusomraden i kvartalet har varit att accelerera var aktivitet inom
marknadsféring och insatser for att varva fler spelare. Christian Pern, som tidigare var CMO pa
InnoGames, har nu borjat som CMO i en central roll pad MTG. Vi har nu delad infrastruktur for
marknadsféring pa plats och Christian har nu borjat att arbeta nara tillsammans med flera av vara
gamingbolag for att 6ka takten i av férvarvet av anvandare, samt att 6ka effektiviteten i var
marknadsféring.

Vi tar farvil av ESL, som paboérjar nista steg i sin resa

ESL Gaming och var esport-vertikal redovisas som avvecklade verksamheter under férsta kvartalet,
efter att vi den 24 januari tillkdnnagav att vi hade tecknat ett avtal om att avyttra var esport-
verksamhet. Transaktionen slutférdes den 21 april, i linje med vara forvantningar.

Vi 6nskar alla pa ESL Gaming stor framgéng och lycka till. Vi ar mycket stolta 6ver vad vi har
astadkommit tillsammans och jag ser verkligen fram mot att se vad de gor harnast.
Sammanslagningen mellan ESL Gaming och FACEIT kommer dnnu en gang att férandra landskapet
for esport. Det ska bli spannande att se vad detta betyder bade fér ESL FACEIT Group samt fans av
esport och spelare.
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Framatblick mot andra kvartalet och andra halvaret 2022

MTG ar redo for, och ser med férvantan fram emot, att fortsatta resan som en renodlad
gamingkoncern. Samtidigt som vi fortfarande tror att gaming-marknaden kommer att fortsatta vaxa,
okar den allmanna osdkerheten pa grund av den utdragna pandemin, inflationen och den
overgripande globala makroekonomiska och geopolitiska situationen.

Vart fokus nér vi gar in i drets andra kvartal &r att skala upp koncernens lanseringar av nya spel och
Oka vara pagaende investeringar i att attrahera nya spelare. Vi férvantar oss dven att MTG:s
organiska tillvaxt kommer att gynnas av en véxande spelarbas under det andra halvaret, tack vare de
titlar som InnoGames har lanserat under kvartalet och de padgdende investeringarna som Ninja Kiwi
gor i att skala upp sitt nya spel Bloons TD Battles 2. Samtidigt ar férvantningen att koncernens totala
reklamintakter kommer att fortsatta 6ka under aret, drivet i huvudsak av PlaySimple. Vi kommer
dven att fortsatta investera i att behélla och 6ka spelarnas engagemang genom live-ops samt driva
var utveckling genom att stirka var kapacitet inom Business Intelligence.

Vi fortsatter dven l6pande att utforska ytterligare forvarvsmajligheter, med malet att vara en
drivkraft i den pdgaende konsolideringen av gaming-branschen. Vi har en tydligt definierad strategi
och forvarvskriterier for att sakerstalla att vi haller en hog kvalitet pa vara forvarv. Var ambition ar att
samtliga parter — nya entreprenérer, MTG som helhet och véara portféljbolag — gynnas av koncernens
forvarv.

Den 21 april slutforde vi med framgang transaktionen att sélja ESL Gaming till Savvy Gaming Group.
Vi kommer att aterféra minst 40 procent av intakterna fran affaren till vara aktiedgare, genom en
kombination av aktieinlésen och aterképsprogram. Resten av intakterna kommer att anvandas for att
Oka takten i var organiska och icke-organiska tillvaxt.

Vi har gjort stora framsteg som koncern och vi kommer att fortsatta att utveckla och omforma MTG
under 2022 och i framtiden. Vi ser fram emot att beratta mer fér vara aktieagare, analytiker och
marknaden i juni nar vi anordnar en streamad kapitalmarknadsuppdatering.

Jag vill tacka vart team fér deras engagemang och drivkraft. Naturligtvis vill jag ocksa tacka vara
aktiedgare for deras fortsatta stod och jag ser fram emot att férmedla fler nyheter och uppdateringar
under arets gang.

Maria Redin
Koncernchef & VD, Modern Times Group MTG AB

Framtidsutsikter for helaret 2022

MTG forvantar sig att fortsatta véxa snabbare an gamingmarknaden. Koncernen férvéantar sig i
nuldget att dess intéktstillvaxt, pro forma, och justerade EBITDA-marginal for forsta kvartalet ger en
indikation om helaret, och att den sistnamnda avspeglar de betydande investeringar som har gjorts
och kommer att goras i marknadsféring och anvandarférvarv, samt i nya speltitlar och nytt innehall i
spelen.

Kapitalmarknadsuppdatering

MTG kommer att anordna en livestreamad och inspelad kapitalmarknadsuppdatering i juni. Detta
kommer att vara ett digitalt halvdagsevent dar VD Maria Redin, finanschef Lasse Pilgaard och EVP of
Games Arnd Benninghof deltar. MTG kommer att tillkdnnage ytterligare information och publicera
en lank for registrering vid ett senare tillfalle.
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Viasentliga hiandelser under och efter kvartalet

24 januari — MTG avyttrar ESL Gaming till Savvy Gaming Group for
1 050 miljoner dollar for en sammanslagning med FACEIT som ska skapa en
varldsledande global plattform for spel pa tavlingsniva.

MTG offentliggor forsaljningen av ESL Gaming till Savvy Gaming Group i en transaktion som
genomfdrs med likvida medel och varderar ESL Gaming till 1 050 miljoner dollar. MTG agde vid
denna tidpunkt 91,46 procent av ESL Gaming. Det motsvarar 960 miljoner dollar av det totala vardet
och representerar en total avkastning pa investeringen med 2,5 ganger. Savvy Gaming Group
forvarvar samtidigt FACEIT och kommer att sld samman de tva bolagen for att skapa en ledande
global plattform for tavlingsinriktat spelande — ESL FACEIT Group.

25 januari — Global release av Rise of Cultures, ett nytt “city building”-spel fran
InnoGames

InnoGames slapper ett nytt City Building-spel fér iOS och Android. Bolaget tog tillvara pa viktiga
lardomar fran Forge of Empires och skapade ett mobilspel dar man grundar ett imperium och bygger
stader i rollen som historiens mest kanda civilisationer. Framstegen ar beroende av spelarens
ledarskapsférméga och skicklighet i PvE-strider som sker i realtid.

11 februari — Ninja Kiwi lanserar Bloons TD6+ pa Apple Arcade

Ninja Kiwis populara Tower Defence-spel gjordes tillgangligt pa Apple Arcade. Bloons var en av
Apples utvalda titlar under en vecka och spelet ligger fortfarande kvar som en del av Top Arcade
Games.

14 februari - Kongregate offentliggor blockchain-samarbete for spel med
Immutable X

Kongregate meddelade ett nytt partnerskap med Immutable X, Ethereums ledande skalbara Layer 2-
I6sning (L2) fér NFT (Non Fungible Tokens). Mélet med samarbetet ar att skapa roliga och innovativa
spel som drar nytta av blockchain-teknik och anvander NFTs for att erbjuda spelare nya, spannande
och uppslukande upplevelser samt att 6ka koncernens kapabilitet och kunskap kring NFT-spel. Tack
vare teknik fran Immutable X kommer dessa spel att produceras via gasfria och helt
koldioxidneutrala NFT.

24 februari - lansering for iOS och Android av Sunrise Village, ett nytt
Exploration & Farming-simuleringsspel fran InnoGames

Sunrise Village fér med sig en ny varld for spelare samt en ny genre fér bolaget. InnoGames
nyslappta simulatorspel for iOS och Android blandar genrerna for Farming och Exploration. Det nya
spelet utokar bolagets portfélj och utgor ett komplement till befintliga titlar. | Sunrise Village byter
spelarna den myllrande staden mot den fridfulla landsbygden och trader in i en varld full av
mysterier. Deras uppgift blir att [6sa mysterierna och att med lokalbefolkningens hjalp aterstalla byn
till dess forna glansdagar. Sunrise Village imponerar med en vacker 3D-vérld och en val
genomarbetad spelmiljé som drivs framat av berattelsen. Spelare fran hela varlden kan skapa eller
ansluta sig till ett team och delta tillsammans i Team Explorations varje vecka fér att upptacka nya
landomraden och vinna ytterligare beléningar.
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30 mars - InnoGames globala framgangssaga Forge of Empires firade 10-
arsjubileum.

InnoGames globala framgéngssaga Forge of Empires firade sitt tiodrsjubileum. Spelarna har hittills
lagt ner en gemensam speltid som motsvarar 300 000 &r och tillsammans byggt omkring 60 miljoner
stader. InnoGames firade genom att lansera ett nytt Forge of Empires-event med bradspelstema for
erfarna spelare.

4 april = InnoGames utser en ny CMO och bolagets tidigare CMO, Christian
Pern, befordras till CMO pa MTG. Kongregate utser tre personer till
ledningsgruppen for att stédja blockchain-initiativet.

Den 4 april utsags Felix Janzen till InnoGames’ nya marknadschef (CMO). Han befordrades fran sin
tidigare befattning som Marketing Director Media & Performance Channels. Han kommer att
rapportera direkt till VD och medgrundare Hendrik Klindworth. Efter atta ar i bolaget befordrades
InnoGames tidigare CMO, Christian Pern, till CMO pa MTG.

Kongregate utsdg Max Murphy, Michelle Shaw och Patrick Moran till nya blockchain-relaterade
befattningar i bolaget. Max gar vidare till en position som Chief Technology Officer, efter att tidigare
ha varit Senior VP of Engineering. Michelle har utsetts till Chief Blockchain Operations Officer. Hon
kommer narmast fran befattningen som Kongregates Senior VP of Marketing. Patrick har utsetts till
Chief Product Officer och har senast varit VP of Games hos den amerikanska spelutvecklaren.

13 april — Kongregate lanserar Blood Vessels, ett community-baserat spel drivet
av NFTs

Blood Vessels ar det forsta spelet fran Kongregates nya blockchain-fokuserade utvecklingsteam,
Electric Visions, som har till uppgift att skapa banbrytande spel fér web3. Spelet utspelar sig kring
sekelskiftet 1800/1900 pa varldsutstallningen i Chicago och spelarna tar sig an rollen som vampyrer
som har stigit upp ur askan efter den stora branden i Chicago ar 1871. Lanseringen har gjorts i
samarbete med ImmutableX — Ethereums ledande, skalbara Layer 2-16sning (L2) som ar helt
koldioxidneutral. Vampyrkaraktarerna i spelet representeras av NFTs och férhandsregistreringen fér
Blood Vessels 6ppnar i maj 2022. Spelarna kommer att kunna képa NFT-vampyrerna genom ett NFT-
slapp under andra kvartalet.

21 april 2022 - Framgangsrikt slutférande av transaktionen for att sélja ESL
Gaming till Savvy Gaming Group

Koncernen slutférde med framgéng transaktionen fér att avyttra ESL Gaming till Savvy Gaming
Group. ESL Gaming ingar darmed inte langre i MTG och redovisas inom "Avvecklade verksamheter” i
MTGs finansiella resultat fér férsta kvartalet 2022. Verksamheten kommer avkonsoliderats fran och
med andra kvartalet.

Avyttringen férvéantas generera en nettolikvid p& 875 miljoner dollar (8 174 Mkr) fér koncernen och
minst 40 procent av beloppet kommer att aterforas till MTGs aktiedgare genom en kombination av
aktieinldsen- och aktieadterkdpsprogram. Den slutliga strukturen pa de tva programmen kommer att
publiceras i kallelsen till &rsstimman 2022.

Kriget i Ukraina

MTG ar en koncern som bestar av manniskor fran hela varlden med olika bakgrunder och
erfarenheter. Det pagéende kriget i Ukraina ar ett tragiskt och fruktansvart kapitel i Europas och
véarldens historia och stracker sig langre dn endast de manniskor som faller offer i sjalva konflikten.
MTGs bolag har valt olika satt att engagera sig fér och stédja méanniskor som drabbats av den
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hemska pagaende handelseutvecklingen. InnoGames gjorde en direkt donation och bade InnoGames
och Hutch lanserade medarbetarinitiativ for att samla in och skicka féornédenheter till ménniskor i
Ukraina som pa olika satt paverkas av kriget. InnoGames stangde tillfalligt av méjligheten att kriga i
flera av sina spel for att stédja ukrainska spelare. Kongregate meddelade ocksé att de kommer att
donera de intakter deras spel genererar i Ryssland till valgérenhetsorganisationer som stédjer
manniskor i Ukraina. Koncernen varken ager eller driver ndgra verksamheter i Ryssland och har inte
vidtagit nagra ytterligare atgarder i det har skedet.

En fullstandig éversikt 6ver MTGs meddelanden och rapporter finns pa


http://www.mtg.com/
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Koncernens finansiella sammanfattning

Nettoomsiattning

Koncernens portféljbolag bestar av fem studios: InnoGames i Tyskland, Hutch i Storbritannien,
PlaySimple i Indien, Ninja Kiwi i Nya Zeeland och Kongregate i USA. Studiorna fokuserar pé spel
bade fér webblasare och mobila enheter och genererar intakter genom kép in-app (in-app
purchases, IAP) och annonsering in-app (in-app advertising, IAA).

Koncernens nettoomsattning dkade under kvartalet med 77 procent till 1 357 Mkr (767), med
ytterligare stéd av gynnsamma valutakurser med 6 procent. Tillvaxten berodde framst pa PlaySimple
och dess anagram-ordspel samt Ninja Kiwi.

Underliggande tillvaxt, pro forma, uppgick till 10 procent under kvartalet, framst drivet av
PlaySimples anagram ordspel, samt en stark IAA-intaktstillvaxt under kvartalet. Flera av koncernens
véletablerade gaming-IP, daribland den klassiska titeln Forge of Empires, den globala succén Bloons
TD6 och F1 Clash fortsatte att uppvisa stabila resultat under férsta kvartalet. Den organiska
forsaljningstillvaxten uppgick till -9 procent under kvartalet jamfort med samma period féregaende
ar. Nedgangen berodde pa ett antal faktorer, inklusive den snabba nedgangen av populariteten av
Idle Games, en genre som utgér en stor del av Kongregates portfélj. Andra paverkande faktorer
inkluderade lagre forsaljning fran spel i webblasare jamfort med forsta kvartalet 2021 och effekter
relaterade till covid-19 samt den férsenade kommersiella lanseringen av Rise of Cultures, som
slapptes under forsta kvartalet 2022.

Kv1 Kv1 Helar

(Mkr) 2022 2021 2021
Nettoomsattning 1357 767 3931
Férséljningstillvaxt, % 77% 23% 47%
Valutakurseffekter, % 6% -9% -4%
Férséljningstillvéxt rensat fér valutaeffekter, % 71% 32% 51%
varav organisk tillvéxt, % -9% 9% -9%
Pro forma tillvéaxt 10% - 12%

Justerad EBITDA, EBITDA och rérelseresultat (EBIT)

Koncernens justerade EBITDA for kvartalet uppgick till 342 Mkr (182), vilket motsvarar en marginal
pa 25 procent (24) drivet av en hégre férsaljning och stiarkta marginaler fran Ninja Kiwi och Hutch,
delvis motverkat av 6kade marknadsforingskostnader inom PlaySimple samt InnoGames nya spel,
som befinner sig i mjuklansering eller nyligen blivit fullt lanserat.

EBITDA-justeringar om 103 Mkr (34) bestod under kvartalet av l&ngsiktiga incitamentsprogram (LTI)
pa 71 Mkr (9), inklusive en justering fran féregdende &r om 27 Mkr inom studios, férvéarvskostnader pa
26 Mkr (25) samt en nedskrivning om 7 Mkr (-).

Koncernens EBITDA uppgick till 239 Mkr (148), till foljd av ett starkt rérelseresultat fran Ninja Kiwi,
PlaySimple och Hutch.

Koncernens centrala verksamheters paverkan péa kvartalet uppgick till 26 Mkr (22).
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Kv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2022 2021 2021
EBIT 85 66 505
Avskrivningar immateriella anlaggningstillgangar 145 74 442
Avskrivningar materiella anldggningstillgangar 9 7 32
EBITDA 239 148 978
Nedskrivning av egenupparbetade tillgdngar 7 - -
Léngsiktigt incitamentsprogram 7 9 49
Forvarvskostnader 26 25 75
Justerad EBITDA 342 182 1102
Varav Gaming 368 204 1203
Varav Centrala verksamheter -26 -22 -101
Justerad EBITDA marginal, % 25% 24% 28%

Avskrivningarna uppgick till 153 Mkr (81) under férsta kvartalet och inkluderade avskrivningar pa
évervarden (PPA) om 100 Mkr (51). Exklusive PPA uppgick avskrivningarna till 53 Mkr (30), vilket
okade till foljd av en snabbare avskrivningstakt inom Kongregates Idle Games-portfélj da intresset
for denna spelgenre resulterar i lagre livstid &n vad som initialt forvantats.

Koncernens rérelseresultat (EBIT) under kvartalet uppgick till 85 Mkr (66), vilket motsvarar en EBIT-
marginal pa 6 (9) procent. Rérelsekostnader fére avskrivningar ékade med 81 procent till 1119 Mkr
(620).

Nyckeltal

Kv1 Kv4 Kv3 Kv2 Kv1
2022 2021 2021 2021 2021
DAU, miljoner’ 7,0 6,5 6,2 4,3 3,5
MAU, miljoner’ 35,2 33,8 32,4 24,6 18,9
ARPDAU, kr! 2,1 2,1 1,9 2,7 2,5
Omesattning av topp 3-spel, % 44% 45% 46% 66% 68%

Nettoomsattning per plattform, %
Mobile? 70% 68% 70% 60% 58%
Browser? 21% 23% 24% 39% 42%
Ovrigt? 9% 9% 7% 2% 0%

Nettoomsattning per marknad, %
Europa? 34% 35% 40% 46% 54%
Nordamerika? 59% 59% 53% 47% 41%
Asien och Stillahavsomradet? 6% 4% 6% 6% 4%
Ovriga virlden? 1% 2% 1% 1% 1%

1) Kv12021 MAU, DAU och ARPDAU blev korrigerad i Kv2 2021
2) Kv2 &KV3 2021 Nettoomsattning per plattform och marknad blev korrigerade i Kv4 2021

Diversifieringen av MTGs portfolj fortsatter att uppvisa en positiv padverkan pa verksamheten, vilket
framgar av de redovisade nyckeltalen. Dagliga aktiva anvandare (DAU) 6kade med 101 procent drivet
av bidraget fran férvarvade bolag. Antalet ménatliga aktiva anvandare (MAU) 6kade med 86 procent
under forsta kvartalet 2022, aterigen till f6ljd av férvarvade bolag. Jamfért med féregdende kvartal
6kade DAU med 8 procent och MAU 6kade med 4 procent, framst till f6ljd av de fortsatta
framgéngarna fér PlaySimples anagram ordspel och en stabil utveckling fér den nyligen lanserade
titeln Rise of Cultures fran InnoGames.

Genomshnittlig nettoomsattning per daglig aktiv anviandare (ARPDAU) minskade med 16 procent
under forsta kvartalet 2022 som ett resultat av férvarvade bolag med en relativt sett lagre ARPDAU.
Jamfort med féregdende kvartal minskade ARPDAU nagot, till f6ljd av en relativt sett hogre andel av
omsattning fran PlaySimple.
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De tre ledande titlarna dndrades inte fran féregdende kvartal. Nettoomséattningen fran titlarna Forge
of Empires, Word Trip och Word Jam minskade till 44 procent (68) till féljd av breddad och mer
diversifierad spelportfdlj.

Andelen mobilférsaljning fortsatte att 6ka och nadde till 70 procent av den totala omséattningen.
Ninja Kiwis forsaljning pd Steam kategoriseras som Ovrigt.

Det skedde en marginell férandring i intdktsférdelningen per marknad, med totalt 93 procent av
intdkterna genererade fran Nordamerika och Europa, som &r nyckelmarknaderna fér
gamingenheterna.

Finansnetto och periodens nettoresultat fran kvarvarande verksamheter

Finansnetto uppgick till -122 Mkr (-49), varav diskonteringsranta pa tillaggskoépeskillingarna uppgick
till -49 Mkr, orealiserade valutakursdifferenser till -72 Mkr million (dar huvuddelen avser
omrakningen av tillaggskdpeskillingar och skulden till PlaySimples tidigare dgare i USD). Dessutom
har finansnettot paverkats av omvarderingen av VC-fonder till 11 Mkr netto. Rantenetto uppgick till
-12 Mkr (-15). Skatt f6r koncernen uppgick till -75 Mkr (-33), vilket gav ett resultat for perioden om
-1 Mkr (-15).

Avvecklade verksamheter

MTG slutforde forsaljningen av ESL Gaming till Savvy Gaming Group den 21 april 2022. Som ett
resultat har koncernens esportvertikal och dess verksamhet klassificerats som avvecklade
verksamheter i den har rapporten. Avyttringen férvantas generera en nettolikvid pa 875 miljoner
dollar (8 174 Mkr) for koncernen och minst 40 av beloppet kommer att delas ut till MTGs aktiedgare
genom en kombination av en aktieinlosen och ett aktieadterképsprogram. Den slutliga strukturen pa
de tva programmen kommer att publiceras i kallelsen till arsstamman 2022. Det resterande beloppet
kommer att anvandas for att starka MTGs stéllning pa den globala gaming-marknaden och att med
framgang fortsatta genomférandet av koncernens Buy & Build-strategi.

VC fond-investeringar

MTGs VC-fond har hittills investerat totalt 309 Mkr (33 miljoner USD) och har en portfslj med 23
bolag. Koncernens VC-investeringar kompletterar vara majoritetsinnehav i Kongregate, InnoGames,
Hutch, Ninja Kiwi och PlaySimple. Tillgdngarna i koncernens VC-portfélj har en stor spridning éver
narrativa, konkurrenskraftiga och sociala spel samt MMO, och dven spelutvecklingsplattformar i
USA och Europa. Portféljen innehéller ocksa ett litet antal investeringar med fokus pa esport, gjorda
nar MTG fortfarande hade kvar sin esport-inriktning. Dessa VC-investeringar kommer att stanna
inom MTG efter avyttringen av ESL Gaming.
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Finansiell stéllning

Efter férséljningen av ESL Gaming rapporteras nu koncernens esportvertikal som avvecklade
verksamheter i kvartalet. Jamférelseperioderna fér balansrakningen och kassaflédet har inte raknats
om i denna rapport.

Kassaflode fran kvarvarande verksamheter

Kassafléde fran den I6pande verksamheten fére betald skatt och férandringar i rorelsekapital
uppgick till 273 Mkr (41) under kvartalet. Avskrivningar uppgick till 153 Mkr (97).

Betald skatt uppgick till -67 Mkr (-61).

Koncernen redovisade en férandring i rorelsekapital om -127 Mkr (21). Den negativa effekten under
kvartalet ar framst hanforlig till en timing effekt pa erhallna betalningarna under Q4 inom PlaySimple
och efterféljande betalningar av marknadsforingskostnader under Q1.

Nettokassafléde fran den Idpande verksamheten uppgick till 79 Mkr (1).

Investeringsaktiviteter

Nettoinvesteringar i VC-fonden som paverkar kassaflédet uppgick till -5 Mkr (-19) under kvartalet.
Investeringar i materiella och immateriella anlaggningstillgdngar, framst bestdende av aktiverade
utvecklingskostnader fér spel och plattformar som @nnu inte har slappts, uppgick till -63 Mkr (-53)
under kvartalet.

Det totala kassaflédet hanforligt till investeringsaktiviteter uppgick till -68 Mkr (-74).

Finansieringsaktiviteter

Det totala kassaflédet hanforligt till finansieringsaktiviteter uppgick till 31 Mkr (649), varav 100 Mkr
avser en dkning av en langfristig uppléning (RCF), ett 1an till avvecklade verksamheter (ESL Gaming)
om -62 Mkr och -7 Mkr avser leasingbetalningar.

Férandringar av likvida medel f6r den kvarvarande verksamheten uppgick till 42 Mkr (576).

Koncernens likvida medel uppgick till 894 Mkr (1750) vid periodens slut.

Nettoskuld

Nettoskuld 4r summan av rantebarande skulder minus likvida medel. Rantebarande skulder s& som
tillaggskopeskillingar eller leasingskulder ingar inte.

Nettoskuld per den 31 mars 2022 uppgick till 1106 Mkr (-1750). Beradkningen av nettoskulden
omfattar extern finansiering om 2 000 Mkr (0) minus 894 Mkr (1750) i likvida medel.
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Moderbolaget

Koncernens moderbolag, Modern Times Group MTG AB, ansvarar for koncerndvergripande ledning,
administration och finansiering.

Kv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2022 2021 2021
Nettoomsattning 12 4 15
Réntenetto och 6vrigt finansnetto -8 4 -10
Resultat fore skatt och bokslutsdispositioner -49 -26 -17

Rantenetto och évriga finansiella poster for kvartalet uppgick till -8 Mkr (4). Rantekostnader, netto,
uppgick till -9 Mkr (-3), orealiserade och realiserade valutakursdifferenser uppgick till 2 Mkr (12) och
dvriga finansiella poster till -1 Mkr (-5).

Moderbolagets likvida medel uppgick till 157 Mkr (1081) vid periodens slut.

Det totala antalet utestdende aktier vid periodens utgéng uppgick till 110 385 832 (105 949 896) och
var exklusive de 304 880 B-aktier och de 6 324 343 C-aktier som MTG innehar i eget lager. Inga nya
aktier emitterades under kvartalet.
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Ovrig information

Redovisningsprinciper

Denna delarsrapport fér koncernen har upprattats genom tillampning av reglerna i IAS 34
Delarsrapportering och Arsredovisningslagen. Deldrsrapporten for moderbolaget har upprattats i
enlighet med Arsredovisningslagens 9:e kapitel Delarsrapport.

Koncernens och moderbolagets finansiella rapporter har upprattats enligt samma
redovisningsprinciper och berakningsmetoder som i Ars- och héllbarhetsredovisning for 2021.

Upplysningar enligt IAS 34.16A framkommer férutom i de finansiella rapporterna och dess tillhérande
noter dven i évriga delar av deldrsrapporten.
Transaktioner med nirstaende

Inga transaktioner mellan MTG och narstdende har vasentligt paverkat koncernens stallning och
resultat under perioden.

Risker och osakerheter

Koncernen och moderbolaget star infér betydande risker och osédkerheter. Dessa faktorer inkluderar
radande ekonomiska och affarsmassiga forutsattningar pa vissa marknader, kommersiell risk i
samband med expansionen till nya territorier, 6vrig politisk och regleringsmassig risk kopplad till
forandringar i regler och lagar i de olika lander dar bolaget har verksamheter, exponering mot
valutakursférandringar, i synnerhet géllande den amerikanska dollarn och valutor peggade mot
euron, framvaxt av ny teknik och konkurrenter, samt cyberattacker.

Koncernens spelutvecklingsverksamheter &r beroende av sin férmaga att fortsatta utveckla
framgéangsrika titlar som lockar till sig betalande spelare, omstandigheter som koncernen inte styr
over.

Risker och osikerhetsfaktorer beskrivs mer detaljerat i Ars- och hallbarhetsredovisning for 2021, som
finns tillganglig pa

Stockholm, 27 april 2022

Maria Redin
Koncernchef & VD, Modern Times Group MTG AB

Denna rapport har inte varit féremal for en 6versiktlig granskning av koncernens revisorer.


http://www.mtg.com/
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Koncernens resultatrakning i sammandrag

Kwv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2022 2021 2021
Kvarvarande verksamheter
Nettoomsattning 1357 767 3931
Kostnad fér salda varor och tjanster -631 -236 -1567
Bruttoresultat 726 532 2 364
Foérsaljningskostnader -285 -267 -1014
Administrationskostnader -359 -197 -845
Ovriga rérelseintikter 4 2 1
Ovriga rérelsekostnader -1 -3 -3
Resultat frdn andelar i intresseféretag 0 0 -1
EBIT/Rérelseresultat 85 66 505
Rantenetto -12 -15 -24
Ovrigt finansnetto -110 -34 -533
Resultat fore skatt -36 18 -43
Skatt -75 -33 -204
Periodens resultat kvarvarande verksamheter -1 -15 -248
Avvecklade verksamheter
Esport -204 -109 -207
Periodens resultat fran avvecklade verksamheter -204 -109 -207
Totalt resultat fér perioden -315 -124 -454
Periodens resultat hanférligt till:

Moderbolagets aktiedgare -290 -124 -400

Innehav utan bestammande inflytande -26 1 -54
Resultat fér perioden -315 -124 -454
Kvarvarande verksamheter
Resultat per aktie fore utspadning, kr -0,77 -0,18 -1,94
Resultat per aktie efter utspadning, kr -0,77 -0,18 -1,94
Totalt
Totalt resultat per aktie fore utspadning, kr -2,62 -1,44 -3,94
Totalt resultat per aktie efter utspadning, kr -2,62 -1,44 -3,93
Antal aktier

Utestaende aktier vid periodens slut 110 385 832 105 949 896 110 385 832

Genomsnittligt antal aktier fére utspadning 110 385 832 86 826 622 103 786 751

Genomsnittligt antal aktier efter utspadning 110 585 685 86 869 643 103 942 052

Rapport 6ver totalresultat for koncernen
Kv1 Kv1 Helér
(Mkr) 2022 2021 2021
Periodens resultat -315 -124 -454
Ovrigt totalresultat
Poster som omférts eller kan omféras till periodens resultat:

Arets omrakningsdifferenser 190 376 704
Summa totalresultat fér perioden -125 252 250
Summa totalresultat hanférligt till

Moderbolagets aktiedagare -137 175 160

Innehav utan bestdammande inflytande 1 7 90

Summa totalresultat fér perioden -125 252 250
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Rapport over finansiell stallning for koncernen i sammandrag
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31 mar 31 mar 31dec
(Mkr) 2021 2021 2021
Anlaggningstillgdngar
Goodwill 9797 6 350 11032
Ovriga immateriella tillgdngar 2 645 2021 3294
Summa immateriella tillgéngar 12 442 8 371 14 326
Summa materiella tillgdngar 58 m 19
Nyttjanderattstillgdngar 83 123 123
Aktier och andelar i intresse- och 6vriga bolag 384 326 502
Ovriga finansiella tillgangar 130 229 31
Summa finansiella tillgangar 514 554 814
Summa anlaggningstillgadngar 13 096 9159 15 381
Kortfristiga fordringar
Varulager - 12 10
Ovriga fordringar 648 776 1102
Likvida medel 894 1750 943
Tillgdngar som innehas fér férsaljning 3201 - -
Summa kortfristiga fordringar 4743 2 538 2 054
Summa tillgangar 17 839 11697 17 436
Eget kapital
Eget kapital 7868 7 621 8 002
Innehav utan bestdmmande inflytande 1932 1453 1921
Summa eget kapital 9 801 9 074 9923
Langfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut! 1000 - 900
Leasingskulder 52 83 83
Summa langfristiga rantebarande skulder 1052 83 983
Avsattningar 666 698 955
Villkorad képeskilling 2058 623 1994
Summa langfristiga ej rantebarande skulder 2725 1321 2949
Summa langfristiga skulder 3777 1404 3932
Kortfristiga skulder
Villkorad képeskilling 360 1 325
Skulder till kreditinstitut 1000 1 1000
Leasingskulder 32 45 42
Ovriga rantebirande skulder? 764 - 743
Ovriga ej rantebarande skulder 763 1163 147
Skulder hanférliga till tillgdngar som innehas for férséljning 1343 - -
Summa kortfristiga skulder 4 262 1218 3 581
Summa skulder 8 039 2 623 7 513
Summa eget kapital och skulder 17 839 11 697 17 436

1) 100 Mkr 8kning hanférlig till koncernens 1 000 Mkr revolverande kreditfacilitet. 900 Mkr hade utnyttjats den 31 december 2021 och

ytterligare 100 Mkr hade utnyttjats den 31 mars 2022.
2) Skuld fér férvary av resterande 23% av PlaySimple uppgér till 764 Mkr.

Tillgdngar och skulder relaterade till avvecklade verksamheter rapporteras separat under
kortfristiga fodringar (tillgdngar som innehas for frséljning) och kortfristiga skulder (skulder
hanforliga till tillgdngar som innehas for férsaljning) i rapporten dver finansiell stallning ovan.

Jamforelseperioderna ar inte omraknade.
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Rapport 6ver kassafléden for koncernen i sammandrag
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Kv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2022 2021 2021
Kassafléde fran den |dpande verksamheten 273 a1 618
Betalda skatter -67 -61 -286
Férandringar i rorelsekapitalet -127 21 -27
Kassaflode fran rérelsen 79 1 306
!:orvarv av dotterbolag och intressebolag samt 6vriga 5 19 3088
investeringar
Investeringar i andra anldggningstillgangar -63 -53 -252
Ovrigt kassafléde frdn/anvint i investeringsaktiviteter 0 -2 -32
Kassaflode fran i investeringsaktiviteter -68 -74 -3 372
Nettoférandring l&n 100 -1800 100
Aterbetalning revers - -1142 -1142
Nyemission = 3605 3605
Kapitaltillskott fran innehav utan bestdammande inflytande = - 314
Lan till avvecklade verskamheter -62 - -
Ovrigt kassaflode fran/anvint i finansiella aktiviteter -7 -14 -62
Kassaflode fran i finansieringsaktiviteter 31 649 2 816
Forandring i likvida medel, kvarvarande verksamheter 42 576 -251
Kassaflode fran avvecklade verksamheter 44 - -
Total férandring i likvida medel 85 576 -251
Likvida medel vid periodens bérjan 943 1153 1153
Omrakningsdifferens likvida medel 10 21 41
Forandring i likvida medel relaterat till tillgdngar som innehas
for forséljning -144 - -
Likvida medel vid periodens slut 894 1750 943
Rapport 6ver forandring i eget kapital i sammandrag
31 mar 31dec
(Mkr) 2021 2021
Ingédende balans 9 923 5216
Periodens resultat -315 -454
Ovrigt totalresultat for perioden 190 704
Summa totalresultat fér perioden -125 250
Effekter av aktieprogram 3 8
Nyemission = 4168
Aterkop av aktier = -32
Kapitaltillskott fran innehav utan bestdmmande inflytande = 314
Utgaende balans 9 801 9 923

Jamférelseperioderna for kassafléden for koncernen i

sammandrag ar inte omraknade.

sammandrag och férandring i eget kapital i
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Moderbolagets resultatrakning i sammandrag

Kwv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2022 2021 2021
Nettoomsattning 12 4 15
Bruttoresultat 12 4 15
Administrationskostnader -54 -34 -121
EBIT/Rérelseresultat -42 -30 -106
Réntenetto och 6vrigt finansnetto -8 4 -10
Resultat fore skatt och bokslutsdispositioner -49 -26 -17
Bokslutsdispositioner - - 22
Skatt - - -
Periodens resultat -49 -26 -94

Periodens resultat dverensstimmer med totalresultat for moderbolaget.

Moderbolagets balansriakning i sammandrag

31 mar 31 mar 31dec
(Mkr) 2021 2021 2021
Anlaggningstillgangar
Aktiverade utgifter 1 1 1
Maskiner och inventarier 1 1 1
Aktier och andelar 11372 7 813 11372
Summa anlaggningstillgadngar 1374 7 815 1374
Omsittningstillgangar
Kortfristiga fordringar 145 442 27
Kassa, bank och kortfristiga placeringar 157 1081 167
Summa omséttningstillgdngar 302 1524 194
Summa tillgangar 11 676 9 339 11568
Eget kapital
Bundet eget kapital 585 532 585
Fritt eget kapital 9 044 8 685 9094
Summa eget kapital 9 630 9 217 9 679
Obeskattade reserver (] 43 -
Langfristiga skulder
Skulder till kreditinstitut 1000 - 900
Summa langfristiga skulder 1000 0 900
Kortfristiga skulder
Réntebarande skulder 1000 - 915
Ej rantebédrande skulder 46 79 74
Summa kortfristiga skulder 1046 79 989

Summa eget kapital och skulder 11676 9 339 11568
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Verkligt varde pa finansiella instrument

De redovisade véardena anses vara rimliga uppskattningar av verkligt varde fér samtliga tillgangar och
skulder, férutom for aktier och investeringar i andra bolag for vilka varderingsmetoden beskrivs
nedan.

31 mar 31dec
(Mkr) 2021 2021
Verkligt Verkligt

varde Niva 1 Niva 2 Niva 3 varde Niva 1 Niva 2 Niva 3
Finansiella tillgdngar varderade till verkligt
varde

Aktier och investeringar i andra bolag 363 = = 363 481 135 - 346

Finansiella skulder till verkligt varde
Villkorad koépeskilling 2418 = = 2418 2319 - - 2319

Varderingstekniker

Aktier och investeringar i andra féretag — initialt anses anskaffningsvérde vara en representativ
uppskattning av verkligt varde. Darefter omvarderas investeringen till verkligt varde och
vinster/forluster redovisas néar det finns en efterféljande finansiering dar en tredje part deltar och dar
priset per aktie i den finansieringen anvands eller nar det finns en realiserad exit eller nar det finns
indikationer pa att anskaffningsvérdet inte ar representativt for verkligt varde och det finns
tillrackligt med ny information for att mata verkligt varde. Noterade innehav varderas till aktuell
aktiekurs.

31 mar 31dec
(Mkr) 2021 2021
Ingadende balans 1 januari 346 252
Redovisade vinster och forluster i periodens resultat 10 7
Anskaffningsvarde foérvarv 5 34
Forsaljningslikvid forsaljning - -1
Overféring till niva 1 = -36
Omrakningseffekt 8 20
Lén konverterade till aktier 5 -
Avvecklade verksamheter -10 -
Utgaende balans 363 346

Villkorad kopeskilling — forvantade framtida varden diskonteras till nuvarde. Diskonteringsrantan ar
riskjusterad. De mest kritiska parametrarna vid varderingen ar prognostiserad férsaljningstillvaxt och
framtida rérelsemarginal.

31 mar 31dec
(Mkr) 2021 2021
Ingadende balans 1 januari 2319 600
Arets forvary - 1400
Reglerade betalningar - -271
Omviérdering - 322
Omklassificering = 7
Rantekostnader 49 130
Omrékningseffekt 60 131
Avvecklade verksamheter -10 -

Utgaende balans 2418 2 319
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Avvecklade verksamheter
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Den 24 januari 2022 meddelade MTG farsiljningen av ESL Gaming till Savvy Gaming Group ("SGG”) i

en transaktion som genomférs med likvida medel. | transaktionen varderas ESL Gaming till
1050 miljoner dollar (motsvarande 9 723 Mkr). Vid den tidpunkten dgde MTG 91,46 procent av ESL

Gaming. Det motsvarade 960 miljoner dollar av det totala vardet och representerade en total
avkastning pa investeringen med 2,5 ganger. SGG forvarvade samtidigt FACEIT med avsikten att sla

samman de tva bolagen och skapa en ledande global plattform fér tavlingsinriktat spelande — ESL

FACEIT Group.

Transaktionen slutférdes den 21 april 2022 och avyttringen férvantas generera en nettolikvid pa
875 miljoner dollar (8 174 Mkr) fér koncernen. Minst 40 procent av beloppet kommer att aterféras till
MTGs aktiedgare genom en kombination av en aktieinlésen och ett aktiedterkdpsprogram. Den
slutliga strukturen pa de tva programmen kommer att publiceras i kallelsen till arsstamman 2022. Det

resterande beloppet kommer att anvidndas for att stdrka MTGs stallning pa den globala gaming-
marknaden och att med framgéng fortsatta genomférandet av koncernens Buy & Build-strategi.

Balansrakning for avvecklade verksamheter

Kv1
(Mkr) 2022
Anlaggningstillgangar 2 395
Omsittningstillgéngar 806
Summa tillgangar 3201
Eget kapital 1858
Langfristiga skulder 409
Kortfristiga skulder 934
Summa skulder 3 201

Resultatrakning for avvecklade verksamheter

Kv1
(Mkr) 2022
Nettoomsattning 346
Kostnad fér salda varor och tjanster -362
Bruttoresultat -16
Forsaljningskostnader -43
Administrationskostnader -117
Ovriga rérelseintikter och rérelsekostnader 6
EBIT/Rérelseresultat -170
Finansnetto -35
Resultat fore skatt -205
Skatt 1
Arets resultat -204

Kassaflode for avvecklade verksamheter

Kv1
(Mkr) 2022
Kassaflode fran:
Lépande verksamheten 3
Investeringsverksamheten -17
Finansieringsverksamheten 58

Periodens nettokassaflode

a4
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Alternativa resultatmatt

Syftet med alternativa resultatmatt ar att underlatta analysen av affarsresultat och branschtrender
som inte direkt kan héarledas fran de finansiella rapporterna. MTG anvander féljande alternativa
resultatmatt:

| Justerad EBITDA
| Férandring av nettoomséttningen fran organisk tillvaxt
| Tillvaxt, pro forma

Avstamning justerad EBITDA

Justerad EBITDA anvénds for att bedéma MTGs underliggande [6nsamhet. Justerad EBITDA
definieras som EBITDA justerad for effekter av jamforelsestérande poster, langsiktiga
incitamentsprogram, férvarvsrelaterade transaktionskostnader och nedskrivningar av kapitaliserat
internt arbete. Jamforelsestorande poster avser materiella poster och handelser i koncernens
struktur eller verksamheter som ar relevanta for forstaelsen av koncernens utveckling pa jamférbar
basis.

Kv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2022 2021 2021
EBIT 85 66 505
Avskrivningar immateriella anlaggningstillgangar 145 74 442
Avskrivningar materiella anldggningstillgangar 9 7 32
EBITDA 239 148 978
Nedskrivning av egenupparbetade tillgdngar 7 - -
Langsiktigt incitamentsprogram 71 9 49
Forvarvskostnader 26 25 75
Justerad EBITDA 342 182 1102

Avstamning av forsaljningstillvaxt

D& huvuddelen av koncernens férsaljning sker i andra valutor &n rapporteringsvalutan (svenska
kronor) och valutakurserna har varit relativt rérliga, analyseras férsaljningen i organisk
forséljningstillvaxt. Organisk forsaljningstillvaxt representerar jamfoérbar forsaljningstillvaxt eller -
minskning i svenska kronor och mojliggér diskussioner kring effekten av kursférandringar, forvarv
och avyttringar. Tabellen nedan ger férandringen i organisk forsaljningstillvaxt avstamd med
forandringen i totalt rapporterad forsaljning.

Kv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2022 2021 2021
Koncern
Organisk tillvaxt -9% 2% -9%
Foérvarvade/avvecklade enheter 80% 16% 65%
Valutakurseffekter 6% -9% 0%

Rapporterad tillvaxt 7% 9% 56%
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Tillvaxt, pro forma

Eftersom koncernen dé och da genomfér forvarvstransaktioner ar det relevant att beskriva
nuvarande trend mer exakt. Tillvéxt, pro forma, visar underliggande utveckling, exklusive
valutaeffekter, inklusive forvarven av Hutch, Ninja Kiwi och PlaySimple, som om de historiskt alltid
har varit en del av MTG-koncernen. Pro forma-siffrorna har tagits fram med stéd fran externa
konsulter for att omvandla rakenskaperna upprattade enligt lokal redovisningsstandard till IFRS
standard och kan innehélla periodiseringar av bade inkomster och kostnader.

(Mkr) Koncern
Rapporterad Forsaljning Kv1 2021 767
Justering for forvarv 391
Pro forma Rapporterad Foérsiljning 1158
Rapporterad Forsiljning Kv1 2022 1357
Justering fér forvarv =
Pro forma Forsaljning Kv1 2022 1357
Valutakursférandring -85
Pro forma Forsaljning Kv1 2022 1272

Pro forma tillvaxt 10%
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Definitioner

ARPDAU
Genomsnittlig nettoomsattning per daglig aktiv anvéndare.

CAPEX
Investeringar.

DAU
Daglig aktiv anvandare.

EBIT/Rérelseresultat
Periodens nettoresultat fran kvarvarande verksamheter fére 6vriga finansiella poster, rantenetto och
skattekostnader.

EBITDA
Periodens resultat fran kvarvarande verksamheter fére 6vriga finansiella poster, rantenetto,
skattekostnader och avskrivningar.

Justerad EBITDA

EBITDA, justerad for effekter av jamférelsestérande poster, langsiktiga incitamentsprogram,
forvarvsrelaterade transaktionskostnader och nedskrivning av aktiverat internt arbete, vilka refereras
till som justeringar.

Jamforelsestérande poster
Jamfoérelsestorande poster avser materiella poster och handelser i koncernens struktur eller
verksamheter som éar relevanta for forstaelsen av koncernens utveckling pa jamforbar basis.

MAU
Manatlig aktiv anvandare.

Omrakningsvalutaeffekt
Omrakning fran en valuta till en annan, ofta i samband med det finansiella resultatet for utlandska
dotterbolag till moderbolagets och/eller koncernens funktionella valuta.

Organisk tillvaxt
Férandringen i nettoomsattning jamfort med motsvarande period féregaende ar, exklusive forvéry,
avyttringar och justerat foér valutaeffekter.

Pro forma tillvaxt
Férandringen i nettoforsaljning jamfért med samma period féregaende ar om féretaget skulle ha
konsoliderat sina férvarv och avyttringar i foregdende period och justerad for valutaeffekter.

Transaktionsvalutaeffekt

Effekten som valutakursfluktuationer kan ha péa en avslutad transaktion innan avtalet I6ses. Det ar
véxelkursen eller valutarisken som ar specifikt forknippad med tidsférdréjningen mellan att handel
eller ett kontrakt ingds och att det avslutas.

UA
Anvéandarfoérvarv.
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Aktieagarinformation

MTGs arsstamma 2022

Arsstamman for rakenskapsaret 2022 halls den 8 juni 2022 i Stockholm.

For att sdkerstélla att drsstamman 2022 hélls pa ett satt som begrénsar spridningen av covid-19 har

styrelsen beslutat att drsstdmman enbart bor ske genom postréstning i enlighet med den tillfélliga

lagstiftningen. Det kommer inte att vara méjligt for aktiedgarna att nérvara pa arsstamman 2022

personligen eller via ombud.

All information om arsstamman 2022, daribland valberedningens férslag och tillhérande material

finns pa

Finansiell kalender

Punkt Datum

Arsstamma 2022 8 juni 2022

Kvartalsrapport Kv2 2022 20 juli 2022

Kvartalsrapport Kv3 2022 26 oktober 2022

Fragor?

Lars Torstensson, Kommunikationschef & IR
Direkt: +46 (0) 70-273 48 79,

Anton Gourman, VP Communications
Direkt: +46 73 6618488,

Folj oss: / /

Telefonkonferens

Féretaget bjuder in till en telefonkonferens senare idag, onsdagen den 27 april klockan 15:00 CET.
Telefonkonferensen kommer att hallas pa engelska. Anvand féljande nummer fér att delta i

telefonkonferensen:

Sverige

+46 (0) 856 618 467

Storbritannien
USA
Std. internationell

+44 (0) 844 4819752

+1646 741 3167

+44 (0) 2071 928338

Kod

Vanligen observera att endast deltagare som
strommas via féljande lank:

248 319 2

ringer in kan stalla fragor. Telefonkonferensen


http://www.mtg.com/
mailto:lars.torstensson@mtg.com
mailto:oliver.carra@mtg.com
http://www.mtg.com/
https://twitter.com/mtgab?lang=en
https://www.linkedin.com/company/modern-times-group-mtg/
https://edge.media-server.com/mmc/p/kj7esqzh
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Modern Times Group MTG AB (Publ.) — org.nr: 556309-9158 — Telefon: +46 (0) 8-562 000 50

MTG (Modern Times Group MTG AB (publ.)) (www.mtg.com) &r en internationell mobilspelskoncern
som &ger och driver spelutvecklingsbolag med populéra globala IP inom ett stort antal genrer fér
vardagsspel och mid-core-segmentet. Koncernen har fokus pa att 6ka portféljbolagens tillvaxt samt
stédja grundare och entreprendrer. MTG &r en aktiv drivkraft inom konsolideringen av gaming-
branschen och en strategisk kbpare av gaming-bolag déver hela varlden. MTG har sina rotter i Sverige
och bygger pa en internationell kultur med globalt fotfaste. Vara aktier ar noterade pa Nasdaq
Stockholm ("MTGA” och "MTGB”).

Denna information &r sddan information som Modern Times Group MTG AB (publ.) ar skyldigt att
offentliggora enligt EU:s marknadsmissbruksférordning. Informationen lamnades, genom
nedanstdende kontaktpersons forsorg, for offentliggérande den 27 april 2022 kl. klockan 14:00 CET.

Denna delarsrapport innehaller uttalanden om bland annat MTGs finansiella stéllning och resultat
som ar av framatblickande karaktar. Sddana uttalanden baserar sig inte pa historiska fakta utan
representerar snarare MTGs framtida forvantningar. MTG anser att forvantningarna som aterspeglas
i dessa framatblickande uttalanden grundar sig pa rimliga antaganden. Trots det finns inneboende
risker och osékerheter i framatblickande uttalanden, och ett antal viktiga faktorer skulle kunna leda
till att de faktiska resultaten eller utfallen avviker vasentligt fran vad som uttrycks i eventuella
framatblickande uttalanden. Sadana viktiga faktorer kan bland annat utgéras av MTGs
marknadsstallning, tillvaxt i gaming-branschen samt effekterna av konkurrens och andra
ekonomiska, affarsrelaterade, konkurrensmassiga och/eller regulatoriska faktorer som paverkar
verksamheten i MTG, dess koncernbolag och gaming-branschen som helhet. Framatblickande
uttalanden galler bara per det datum da de gjordes, och utéver vad som kréavs enligt tillamplig lag,
atar sig MTG inte ndgot ansvar for att uppdatera nagra av dessa uttalanden mot bakgrund av ny
information eller framtida handelser.



