Kv12021 Kvartalsrapport

januari — mars

Investerar for framtiden

| Gaming-vertikalen levererade ett solitt resultat i kvartalet i termer av nettoférsaljning och
EBITDA, drivet av hégt engagemang fran spelarbasen och inkluderingen av Hutch

| Esport-vertikalen levererade tre digitalt genomférda Master-evenemang under kvartalet.
Aterinférandet av live-evenemang férvintas nu vid slutet pé aret pa grund av pandemin

| MTG fortsatte under kvartalet att leverera pa sin strategi for organisk och icke-organisk tillvaxt
inom gaming. Tvéa nya titlar har testlanserats (soft launched): InnoGames "Rise of Cultures”
och Hutchs "Puzzle Heist”, vilka visar positiva tidiga resultat péa flera nyckeltal. MTG
offentliggjorde vidare ingdendet i ett avtal for att forvarva Ninja Kiwi, en ledande Nya
Zeelandsk spelutvecklare och spelutgivare av mobilspel inom genren tower defense

| MTG accelererade strategiska investeringar i sin esport-vertikals produktportfélj och B2C
plattformar for att starka sin position och diversifiera sitt nuvarande erbjudande

Finansiella hojdpunkter
] Nettoomséattningen ékade med 9 procent till 1 011 Mkr (924) och 18 procent rensat for
valutaeffekter. Organisk tillvaxt uppgick till 2 procent

Justerad EBITDA uppgick till 100 Mkr (-21) inklusive justeringar i kvartalet fér langsiktiga
incitamentsprogram pa 19 Mkr (32) och transaktionskostnader fér rérelseférvary pé 27 Mkr (13)

EBITDA uppgick till 54 Mkr (-69)

Roérelseresultatet (EBIT) uppgick till -43 Mkr (-142)
Periodens resultat uppgick till -124 Mkr (-132)
Resultat per aktie fére utspadning -1,43 kronor (-2,10)

Nettokassafléde fran den |6pande verksamheten uppgick till 1 Mkr (-39)

Finansiellt sammandrag

Kv1 Kv1 Helar

(Mkr) 2021 2020 2020
Nettoomséattning 101 924 3997
varav Gaming 767 625 2682
varav Esport 244 299 1315
EBIT -43 -142 35
EBITDA 54 -69 319
Justerad EBITDA 100 -21 535
Periodens resultat -124 -132 -96
Resultat per aktie fére utspadning, kr -1,43 -2,10 -2,99
Forséljningstillvéxt, % 9% 2% -6%
Valutakurseffekter, % -9% 4% -2%
Forséljningstillvdxt rensat for valutaeffekter, % 18% -6% -4%
varav organisk tillvixt, % 2% -6% -4%

Fér ytterligare information kontakta Investor Relations pa +46 (0) 70-273 48 79 eller
communications@mtg.com
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Koncernchefen har ordet

Resultatet for det férsta kvartalet var blandat, vilket aterspeglar pandemins fortsatta paverkan pa
vara tva vertikaler. Medan gaming presterade bra och visade ett 6kat anvdndarengagemang med var
expanderade portfdlj av titlar, fortsatte esport att paverkas av det uppskjutna aterinférandet av
evenemang med livepublik. Kortsiktig planering &r fortsatt svart, vilket marks av i vart justerade
turneringsschema. Som en f6ljd av detta upplever vi langsammare beslutsprocesser fran
varumarkessponsorer, vilket i kvartalet férsenade ett mindre antal stérre sponsringsavtal, som fick en
negativ paverkan pa bdde omsattning och justerad EBITDA fér kvartalet. Majoriteten av dessa avtal
har nu ingatts under Kv2 2021.

Var koncerns nettoomséattning uppgick till 1 011 Mkr, en total 6kning pa 9 procent inklusive en
negativ paverkan fran utlandska valutakurser pa 9 procent, eller 18 procent vid konstant valutakurs.
Justerad EBITDA 6kade till 100 Mkr under kvartalet, vilket innebar en justerad EBITDA-marginal pa
10 procent.

Samtidigt har Kv1 2021 ocksa varit ett kvartal med betydande investeringar i bdde gaming- och
esport-vertikalen i syfte att battre positionera MTG infér framtiden. P4 gaming-sidan lanserade vi tva
nya spel (med ytterligare 10 spel pa géng), padbérjade integrationen av Hutch och offentliggjorde
forvarvet av Ninja Kiwi. Inom esport har vi, till féljd av nya trender och lardomar fran pandemin,
paskyndat strategiska och operativa investeringar i var produktportfélj och i vara B2C plattformar for
att starka var position och diversifiera vart nuvarande erbjudande.

Gaming: Hog aktivitet inom M&A och organisk utveckling

Det forsta kvartalet under 2021 fér var gaming-vertikal har varit ett med hog aktivitet, bade vad galler
organisk utveckling av féretagen i koncernen, men ocksd genom M&A aktiviteter som resulterat i att
ytterligare en stark medlem har anslutit sig till var vaxande familj av spelféretag.

InnoGames levererade ytterligare ett robust operativt resultat under kvartalet. Férsaljningen i den
befintliga spelportféljen som drivits av framgéangsrika spelevenemang och 6kad marknadsféring av
Forge of Empires och starka resultat i portfoljen av klassiska spel. Vi integrerade Hutch, som
levererade en god tillvaxt under kvartalet, driven av dess Top Drives titel.

Var pipeline for nya spel ser fortsatt stark ut. Under kvartalet har vi sett InnoGames testlansera deras
nya city builder-titel "Rise of Cultures" pa den amerikanska marknaden och senare i april dven pa den
europeiska marknaden, vilket har visat lovande resultat pa flera viktiga nyckeltal. Darutéver har
bolaget testlanserat sin andra nya titel "Lost Survivors" i april. Déartill har Hutch lanserat sin nya titel
"Puzzle Heist", som pa ett innovativt satt blandar element fran flera olika genres sdsom RPG, racing
och pusselspel. Till féljd av framgangsrika testlanseringar kommer vi att paskynda
marknadsféringsinvesteringar under aret for att bygga upp dessa nya titlar.

Under kvartalet offentliggjorde vi forvarvet av Ninja Kiwi, en ledande, Nya Zeeldndsk Tower Defense
mobilspelsutvecklare och utgivare med den langsiktigt framgéangsrika IP:n ”Bloons”. Férvarvet ligger i
linje med var strategi att bygga en bredare gaming-vertikal och ett 6verlag starkare GamingCo.
Transaktionen forvantas slutféras under Kv2 2021.



Kv12021 Modern Times Group MTG AB 3(29)

Esport: Investerar for framtiden

Trots att esport fortsatte att péverkas av den padgadende pandemin under det férsta kvartalet kunde vi
behalla ett starkt online-schema, relevans bland fans och ett fortsatt engagemang fran vara partners.

Under kvartalet levererade och producerade ESL Gaming framgangsrikt tre Master-evenemang som
planerat — ett CS:GO evenemang (IEM Katowice) och tvd Dota 2 DPC evenemang (ESL One DPC CIS
och DreamLeague DPC EU) — samtliga genomférda online. P& grund av pandemin och fortsatta
svarigheter att planera langsiktigt forvantar vi oss inte att liveevenemang aterkommer i stor skala
innan arets slut.

Var relation med strategiska partners forblev mycket aktiv under kvartalet, bade med
varumarkessponsorer och utgivare. Exempelvis starkte vi vart forhallande med Activision Blizzard i
samband med att ESL Gaming tilldelades en exklusiv licens for deras Hearthstone titel. Dessutom
valde Valve ut ESL Gaming som partner fér deras CIS och EU Dota 2 DPC turneringar. Efter
kvartalets slut offentliggjorde vi dven ett forlangt avtal med Epic Games for aterkomsten av
turneringsserien "DreamHack Open Featuring Fortnite” och den nya turneringen ”Cash Cup Extra
Presented by DreamHack”.

Pa grund av den aterstdende osédkerheten kring liveevenemang har vissa varumarkessponsorer
forhallit sig tveksamma till att inga kontraktuella ataganden och vantar pa att allt ska aterga till
normalitet. Féljaktligen har ett litet antal storre kontrakt inte realiserats som vi férvantat oss under
kvartalet utan ingicks istéllet i borjan av Kv2 2021. Efter kvartalsslutet var vi glada att se ESL Gaming
offentliggdra den strategiska forlangningen av sitt samarbete med Intel, med start under 2022, vilket
ar en stark fortroendesignal fran var storsta varumarkespartner. Dessutom offentliggjorde ESL
Gaming nyligen férlangningen av sponsoravtalet med SAP.

Samtidigt som vi fortsatter att bygga pa var ledande position inom esport, och med en férvantan om
ett mer normalt 2022, har vi paskyndat vara investeringar under kvartalet i syfte att battre
positionera vart esport-erbjudande for att fanga tillvaxtmojligheter.

Dessa investeringar inkluderar fortsatt expansion av ESL:s B2C och mobila esport-produkter och
digitalisering av traditionell sport till esport-produkter genom det nyligen offentliggjorda
partnerskapet med Virtual Bundesliga, NHL och Internationella Olympiska Kommittén. Darutoéver har
investeringar gjorts under kvartalet for att férbereda infér expansionen till nya geografiska omraden
och marknader. Aven om dessa verksamhets- och produktinvesteringar ligger i linje med var strategi
for esport, har kostnaderna i samband darmed negativt paverkat justerad EBITDA for esport under
kvartalet med cirka 25 Mkr.

Utsikter 2021: Fortsatta utmaningar men dven méjligheter

Det kommande éret fortsatter att presentera utmaningar nar vi navigerar ut ur pandemin, men det
innehéller ocksd manga spannande mojligheter inom bade gaming och esport, vilka vi tar tillvara pa
genom de investeringar som vi genomfor.

Var gaming-vertikal fortsatter att véixa med nya féretag, genrer och starka varumarken, fler
begavade manniskor och erfarna sinnen. Detta lovar gott infor aterstoden av aret, under vilket vi
bade kommer att lansera fler nya spel och fortsatta att titta pa relevanta nya M&A mgjligheter.

Vi férvantar oss att pandemin kommer att fortsatta paverka var esports-vertikal och var verksamhet
med viktiga partners som varuméarkessponsorer och spelutgivare. Medan vi fortsatter bedriva vara
esport-evenemang i digitala format under aterstoden av pandemin, investerar vi fér att kapitalisera
pa de framvaxande trender vi ser inom det utékade esport-ekosystemet. Detta inkluderar
forberedelser fér en blandad modell av live- och online-evenemang efter pandemin. Vi férvantar oss
att denna framvaxande modell inte bara leder till en snabbare tillvaxt och 6kade intékter, utan dven
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till en rikare och mer motstandskraftig kommersiell verksamhet. Samtidigt kommer vi att fortsatta
arbeta med operativ effektivitet inom karnverksamheten for esport och s6ka nya kommersiella avtal
och sponsringsavtal.

Overlag 3r vi fortsatt trygga i var formaga att hantera de utmaningar vi star infér och ar spanda infér
de mojligheter som ligger framfér oss. Vi ser fram emot att leverera i enlighet med var strategi,
investera i och utveckla vara gaming- och esport-vertikaler samt skapa ytterligare aktieagarvarde.

Maria Redin
Koncernchef & VD, Modern Times Group MTG AB
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Viasentliga hiandelser under och efter kvartalet

22 januari - ESL ingick partneravtal med Blizzard om att driva ekosystemet for
esport for titeln Hearthstone®

ESL ingick ett tvaarigt partnerskap med Blizzard Entertainment om att driva esportsystemet till
speltiteln Hearthstone® som Blizzard dger. Som en del av en annan viktig utgivaraffar for ESL
kommer partnerskapet att paverka nagra av de storsta Hearthstone®-turneringarna som
Grandmasters och Hearthstone Masters Tours och samlar en total prispott om 3 000 000 USD per
kalenderar.

12 februari - MTG offentliggjorde att foretradesemissionen ar 6vertecknad och
slutford

Maximalt 28 320 697 B-aktier erbjods i foretradesemissionen till en teckningskurs om 90 kronor per
aktie. 27 913 880 B-aktier (motsvarande 98,6 procent av féretradesemissionen) tecknades fér genom
inlésen av teckningsratter. Aterstdende 406 817 B-aktier tilldelades till dem som hade ansokt om att
teckna sig for aktier utan teckningsratter. Féretradesemissionen gav MTG en likvid om 2 526 Mkr.
Intresset fran investerarna var hégt och féretradesemissionen évertecknades med 101,8 procent.

20 februari — InnoGames testlanserade sin nya city builder-titel Rise of Cultures
for iOS och Android

Den nya titeln "Rise of Cultures” har testlanserats under februari ménad pa den amerikanska
marknaden med europeiska marknader adderade 25 mars f6r vidare testning. Titeln, som ar
tillganglig pa iOS och Android, har visat lovande resultat inom samtliga uppmétta nyckeltal.
InnoGames bevakar titelns framsteg och utveckling, och adderar flertalet nya marknader och kanaler
samtidigt som man investerar i marknadsféringsaktiviteter och adderar nytt innehall till spelet
I6pande.

24 februari — DreamHack Sports Games tecknade avtal med NHL om att skapa
2021 NHL Gaming World Championship

National Hockey League (NHL®) valde DreamHack Sports Games (DHSG) fér att producera digitala
och fysiska esport-turneringar under varuméarket NHL Gaming World Championship™. Som en del av
den flerériga 6verenskommelsen kommer DreamHack Sports Games att fa i uppgift att producera
ishockeyns férsta esportevent tillsammans med NHL genom en produktion med tilltalande innehall,
livestromning fran turneringar och influenser-drivna tavlingar.

24 mars - Forvarv av Ninja Kiwi och en riktad aktieemission

Den 24 mars 2021 offentliggjorde MTG ingdendet i ett avtal for att forvarva Ninja Kiwi, en Nya
Zeelandsk ledande utvecklare och utgivare av Tower Defense-spel f6r mobil. Den initiala
képeskillingen uppgick till cirka 1217 Mkr (203 miljoner NZD och en tillaggsképeskilling som
férvantas uppga till totalt 406 Mkr (68 miljoner NZD), inklusive kassa och aktiekomponenter. MTG
finansierade forvarvet och starkte bolagets finansiella flexibilitet genom en riktad aktieemission i
form av ett accelererat bookbuilding-férfarande. Likviden fran aktieemissionen uppgick till

1079 Mkr.
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25 mars - ESL Gaming meddelade expansion av den mobila esportprodukten
Mobile Open till Asien/Stillahavsomradet

Efter en framgéangsrik lansering 2019 av ESL Mobile Open i Nordamerika och Europa expanderades
ESL:s nya mobilprogram for att na fler spelare i nya regioner, med spannande speltitlar och ett
uppdaterat konkurrenskraftigt format. | syfte att skapa ett globalt ndtverk av engagerade spelare och
entusiaster kommer ESL Mobile att erbjuda maojligheter for spelare i 6ver 80 utvalda lander i tre
viktiga regioner (Nordamerika, Europa/MENA och Asien/Stillahavsomradet). ESL har tecknat
partneravtal med de ledande spelutgivarna och spelutvecklarna Gameloft, Riot, Supercell och
Tencent for att kunna erbjuda spelare och fans en unik chans att tavla i och félja tavlingarna i
varldens popularaste mobilspel.

25 mars — Hutch lanserade den nya titeln Puzzle Heist

| mars lanserade Hutch sin nya free-to-play-titel "Puzzle Heist”, som finns fér iOS- och Android-
enheter. Spelet fokuserar pa en samarbetsinriktad spelupplevelse och spelarna kan samla snabba
och dyra bilar, satta ihop ett crew, delta i utmaningar och besegra den ultimata kriminella ledaren.
Titeln innehaller en innovativ blandning av spelkomponenter fran rollspel, action, racing och
pusselspel.

20 april - DreamHack offentliggjorde DreamHack Beyond, en digital anpassning
av publikfestivaler for forhallanden under pandemin

DreamHack Beyond kommer att erbjuda en hybridupplevelse som innehéller all gaming pé ett och
samma virtuellt stélle, sa att DreamHack kan genomféras trots pandemin med dess begransningar av
internationella resor, folksamlingar i form av livepublik och sa vidare. Konceptet &r gratis att delta pa
och en digital anpassning av DreamHacks omtyckta och populdra LAN-spelfestivaler.

22 april - ESL Gaming offentliggjorde reviderade utsikter for 2021 och skot upp
aterinférandet av event med livepublik

ESL Gaming tillkdnnagav en reviderad syn pa schemat fér 2021 ESL Pro Tour, dar bolaget forvantar
sig att driva allt digitalt utan livepublik fram till slutet av andra halvaret.

23 april - ESL Gaming offentliggjorde partnerskap med SAP

ESL Gaming tillkdnnagav att SAP kommer att fortsatta att stédja deras Dota 2-produkter i ESL:s
utbud. Partnerskapet med SAP, som gar tillbaka till 2018, férser ESL Gamings Dota 2-sandningar
med viktiga data genom SAP-systemet HANA, som gor att tittarna kan fa en djupare férstaelse for
vad som pagar i de spel som spelas.

26 april -DreamHack offentliggjorde ett nytt avtal med Epic om Fortnite-
samarbete

DreamHack tillkdnnagav att den populéra turneringsserien DreamHack Open Featuring Fortnite, som
hade miljontals spelare under 2020, kommer att fortsatta 2021. Dessutom kan fansen se fram emot
“det basta av det basta”: Cash Cup Extra presenterad av DreamHack. Bada Fortnite-initiativen
kommer att ha en sammanlagd prispott pa mer dn 900 000 USD under 2021. Tavlingen kommer att
direktséndas online via Twitch.
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28 april - ESL Gaming offentliggjorde fornyat sponsringsavtal med Intel

ESL Gaming tillkdnnagav att dess langvariga partnerskap med Intel® foérnyats, vilket ar den hittills
storsta affaren i esportens historia. Med start 2022 kommer det férnyade avtalet innebéra att
varumarken investerar 6ver 100 miljoner USD i esport under tre ar till och med IEM Katowice 2025.
Det markerar 20 ar av samarbete mellan ESL och Intel® — det langsta nu pagaende partnerskapet
inom esportbranschen.

En fullstandig 6versikt 6ver MTGs meddelanden och rapporter finns pd www.mtg.com.
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Koncernens finansiella sammanfattning

Nettoomsiattning

Koncernens nettoomsattning ékade under kvartalet med 9 procent till 1 011 Mkr (924), inklusive en
negativ valutakurseffekt om 9 procent. Organisk tillvéxt var 2 procent. Gaming-vertikalens
nettoomsattning kade med 23 procent, eller 32 procent rensat for valutaeffekter, till féljd av
inkluderingen av Hutch liksom en fortsatt stark intdktsgenerering i spelen och en positiv utveckling
av antalet anvandare. Esport-vertikalens nettoomséattning minskade med 18 procent, eller 11 procent
rensat for valutaeffekter, i stor utstrackning pa grund av att manga turneringar flyttades online eller
stalldes in samt farre aktiveringar med spelutgivare med anledning av coronapandemin.

Kv1 Kv1 Helar

(Mkr) 2021 2020 2020
Nettoomséattning 101 924 3997
varav Gaming 767 625 2 682
varav Esport 244 299 1315
Forséliningstillvéxt, % 9% -2% -6%
Valutakurseffekter, % -9% 4% -2%
Forséljningstillvaxt rensat for valutaeffekter, % 18% -6% -4%
varav organisk tillvixt, % 2% -6% -4%

Justerad EBITDA, EBITDA och EBIT

Koncernens justerade EBITDA fér kvartalet uppgick till 100 Mkr (-21), vilket motsvarar en marginal
om 10 procent (-2) till f8ljd av férbattrade marginaler f6r gaming-vertikalen i kombination med en
lagre kostnadsbas i esport-vertikalen.

EBITDA-justeringar om 46 Mkr (48) bestod i kvartalet av langsiktiga incitamentsprogram pé 19 Mkr
(32) och transaktionskostnader fér rérelseférvary pa 27 Mkr (13).

Koncernens EBITDA uppgick till 54 Mkr (-69) drivet av ovannamnda férandringar inom bade gaming-
och esport-vertikalerna.

Koncernens centrala verksamheters paverkan pa kvartalet uppgick till -22 Mkr (-26).

Kv1 Kv1 Helar

(Mkr) 2021 2020 2020
EBIT -43 -142 35
Avskrivningar immateriella anldggningstillgangar 75 50 195
Avskrivningar materiella anlaggningstillgangar 22 22 88
EBITDA 54 -69 319
Jamforelsestérande poster - 3 9
Nedskrivning av egenupparbetade tillgdngar - - 20
Langsiktigt incitamentsprogram 19 32 132
Férvarvskostnader 27 13 56
Justerad EBITDA 100 -21 535
varav Gaming 204 132 800
varav Esport -82 -127 -163
varav Centrala verksamheter -22 -26 -102

Justerad EBITDA marginal, % 10% -2% 13%
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Avskrivningar uppgick till -97 Mkr (-72) under férsta kvartalet och inkluderade avskrivning pé
dvervarden (PPA) om -54 Mkr (-31), en 8kning efter férvéarvet av Hutch. Justerat fér évervarden frén
férvarv 1ag avskrivningarna pd samma nivéd som samma period féregdende ar, pa -43 Mkr (-41).

Koncernens rérelseresultat (EBIT) under kvartalet uppgick till -43 Mkr (-142), vilket motsvarar en
EBIT-marginal om -4 (-15) procent. Rérelsekostnader fére avskrivningar minskade med 4 procent till
957 Mkr (993).

Finansnetto och periodens nettoresultat

Finansnetto uppgick till -49 Mkr (30), vilket framst utgérs av rantenetto om -15 Mkr (-1), vinster frén
omvérdering av VC-fonder om 17 Mkr (0) och en orealiserad valutakursférlust om -48 Mkr (13), framst
relaterat till tillaggskdpeskillning. Koncernens skattekostnad uppgick till -31 Mkr (-20), vilket gav ett
nettoresultat fér perioden om -124 Mkr (-132).

VC fond-investeringar

MTG:s VC-fond har hittills investerat totalt 230 Mkr (27,1 miljoner USD). Under kvartalet gjorde MTG
en investering om 1,7 Mkr (0,2 miljoner USD) i Playventures och 4,9 Mkr (0,6 miljoner USD) genom
att utnyttja lanekrediter och investerade darutdver 17 Mkr (1,9 miljoner USD) i Meta Games.

MTG har hittills investerat i 21 portféljbolag genom sin VC-fond for att komplettera sitt
majoritetsinnehav i ESL Gaming, DreamHack Sports Games, Kongregate, InnoGames och Hutch.
Tillgdngarna i portféljen omfattar nystartade spelutvecklare inom ett flertal genrer, fran narrativ-
inriktade, tavlingsinriktade och sociala MMO:s samt plattformar fér spelskapande i USA och Europa,
till foretag med fokus enbart pa esport.
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Segmentsoversikt
Gaming

Kv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2021 2020 2020
Nettoomséattning 767 625 2682
Forséljningstillvéxt, % 23% 3% 6%
Valutakurseffekter, % -9% 4% -1%
Forséliningstillvaxt rensat for valutaeffekter, % 32% -1% 7%

varav organisk tillvixt, % 8%

EBIT 103 51 436
EBITDA 183 106 648
Justerad EBITDA 204 132 800
Justerad EBITDA marginal, % 27% 21% 30%

Under kvartalet 6kade nettoomséattningen fér gaming-vertikalen med 23 procent till 767 Mkr (625),
inklusive en negativ valutakurseffekt om 9 procent, vilket resulterade i en 6kning med 32 procent
rensat for valutaeffekter. Den organiska tillvéxten var 8 procent.

InnoGames fortsatte att redovisa ett bra verksamhetsresultat under kvartalet och foérsaljningen
Okade i hela den befintliga spelportféljen till foljd av framgéngsrika event i spelen fér Forge of
Empires och ett fortsatt starkt resultat i portféljen med klassiska spel. Kongregates resultat under
kvartalet var stabilt trots tekniska problem med den nyligen lanserade titeln Teenage Mutant Ninja
Turtles: Mutant Madness, vilka nu ar [6sta. Hutch integrerades med MTG och levererade en stabil
tillvaxt jamfort med samma kvartal féregaende ér, drivet av titeln Top Drives. Deras titel F1 Manager
upplevde en hég sasongsvariation i och med att spelarna vantade pa lanseringen av det faktiska
varldsmasterskapet 2021 FIA Formula One World Championship. D& detta gick av stapeln i slutet av
kvartalet, har titeln haft en 6kning av nedladdningar och anvandare i bérjan av andra kvartalet 2021.

InnoGames gjorde under kvartalet en testlansering av sin nya city builder-titel "Rise of Cultures” som
visar lovande resultat inom flera viktiga nyckeltal, och Hutch lanserade sin genredverskridande titel
”Puzzle Heist” i slutet av kvartalet.

Pipeline for de nya spelen ar stark och gaming-vertikalen planerar att lansera upp till totalt 10 spel
under aret inklusive forvarvet Ninja Kiwi. InnoGames ska testlansera upp till tva nya spel under
aterstoden av 2021. Dessutom planerar Kongregate att lansera sitt nasta spel, baserat pa karaktéren
SvampBob Fyrkant, under tredje kvartalet 2021 och ytterligare tva Idle games under 2021. Ninja Kiwi
planerar att lansera ytterligare tre nya spel under 2021.

Justerad EBITDA fér kvartalet uppgick till 204 Mkr (132), vilket motsvarar en marginal pé& 27 procent
(21), tack vare fortsatt hégt spelarengagemang. Justerad EBITDA péaverkades aven till viss del av
testlanseringen av tvéa nya titlar med tillhérande marknadsféringskostnader. Gaming-vertikalen
kommer att skala upp marknadsféringskostnader framéver forutsatt framgangsrika testlanseringar
av nya spel.

EBITDA-justeringar om 21 Mkr (26) bestod av langsiktiga incitamentsprogram till ledningen om 8 Mkr
(21) och transaktionskostnader fér rérelseférviarv pa 13 Mkr (5).

EBITDA uppgick till 183 Mkr (106) under kvartalet.

Investeringar uppgick till 43 Mkr (29) under kvartalet som ett resultat av 6kade investeringar i
spelutveckling.
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Kv1 Kv4 Kv3 Kv2 Kv1

2021 2020 2020 2020 2020

DAU, miljoner 3,1 2,2 2,2 2,5 2,4
MAU, miljoner 15,4 9,3 9,4 12,0 12,6
ARPDAU, SEK 2,7 3,2 3,4 3,3 2,9
Omsittning av topp 3-spel, % 68% 75% 80% 77% 75%

Nettoomsattning per platform, %

Mobile 58% 48% 49% 49% 51%
Browser 42% 50% 50% 51% 48%
Ovrigt 0% 2% 1% 1% 1%

Nettoomsattning per marknad, %

Europa 54% 51% 51% 52% 53%
Nordamerika 41% 44% 44% 44% 42%
Asien och Stillahavsomradet 4% 4% 4% 4% 4%
Ovriga varlden 1% 1% 1% 1% 1%

Antalet dagliga aktiva anvandare (DAU) 6kade med 29 procent och ménatliga aktiva anvandare
(MAU) 6kade med 22 procent under férsta kvartalet 2021. Utvecklingen berodde framst pé férvarvet
av Hutch, men fick ocksé stéd av framgangsrik marknadsféring, framst drivet av Forge of Empires.
Exklusive Hutch, 6kade DAU med 4 procent.

Genomsnittlig nettoomsattning per daglig aktiv anvandare (ARPDAU) minskade med 6 procent under
forsta kvartalet 2021 som ett resultat av inkluderingen av Hutch. Organisk ARPDAU 6kade med 4
procent jamfért med samma period foregaende ar, framst till foljd av en bra intaktsutveckling for
InnoGames portfdlj.

De tre ledande titlarna har forandrats under kvartalet och ar nu Forge of Empires, Elvenar och Top
Drives — varav den senare ar den mest framgéngsrika titeln hittills fér Hutch och ersatte Tribal Wars
fran féregdende kvartal. Nettoomsattningen som genererades av dessa titlar uppgick till 68 procent,
jamfért med féregaende ar med 75 procent, som ett resultat av fler titlar i portféljen.

| och med tillkomsten av Hutch 6kade andelen mobilforsaljning till 58 procent av den totala
omsattningen.

Det skedde inga vasentliga férandringar i intédktsfordelningen per marknad, med 95 procent av
intakterna genererade fran Nordamerika och Europa, som ar nyckelmarknader for de tre
gamingbolagen.



Kv1 2021 Modern Times Group MTG AB 12(29)
Esport

Kv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2021 2020 2020
Nettoomséattning 244 299 1315
Forséliningstillvéxt, % -18% -11% -23%
Valutakurseffekter, % -8% 4% -1%
Forséliningstillvaxt rensat for valutaeffekter, % -11% -15% -22%

varav organisk tillvixt, % -11%

EBIT -117 -165 -288
EBITDA -101 -148 -220
Justerad EBITDA -82 -127 -163
Justerad EBITDA marginal, % -33% -43% -12%

Under kvartalet minskade nettoomséttningen fér esport-vertikalen med 18 procent till 244 Mkr (299)
med en negativ valutakurseffekt om 8 procent. Den organiska tillvaxten var -11 procent. Den
minskade nettoomsattningen var framst ett resultat av att Master-, Challenger- och Openturneringar
antingen flyttades online eller stélldes in, samt mindre aktiveringar fran spelutgivarna till féljd av
coronapandemin.

ESL Gaming levererade och producerade med framgang tre Masterturneringar under kvartalet enligt
plan — ett CS:GO-event (IEM Katowice) och tva Dota 2 DPC-event (ESL One DPC CIS och
DreamLeague DPC EU) — som samtliga anordnades som online-event.

ESL:s B2C-verksamheter (ESEA, ESL Play och liknande tjanster) upplevde en fortsatt stark tillvaxt
jamfért med féregaende kvartal fér manatliga aktiva anvandare som en f6ljd av den pagéaende
pandemin och férbattrade produktegenskaper. Det langsiktiga malet ar att lyfta B2C-verksamheten
for att den ska ge ett mer meningsfullt bidrag och férbattra diversifieringen av ESL Gamings
intaktsstrommar genom att utforska nya framvaxande trender inom esport.

Under kvartalet accelererade esport-vertikalen investeringar i nya strategiska initiativ hanférliga till
fortsatt expansion av ESL Gamings B2C och mobil esport produkter, digitaliseringen av traditionella
sporter till esport produkter samt potentiell expansion i nya geografiska omraden och marknader
som paverkade justerad EBITDA med ungefar 25 Mkr.

Justerad EBITDA under kvartalet uppgick till -82 Mkr (-127), vilket motsvarar en marginal pa -33
procent (-43). Den positiva utvecklingen drevs av fortsatta kostnadsbesparingar pa grund av att
online-evenemang har ersatt offline-evenemang. Darutéver paverkades justerad EBITDA av
accelererade strategiska investeringar och férsenad signering av nagra storre sponsringskontrakt i
slutet av kvartalet. Dessa kontrakt signerades istéllet under Kv2 2021.

EBITDA-justeringar om 19 Mkr (21) bestod av l&ngsiktiga incitamentsprogram till ledningen om 10
Mkr (10) och transaktionskostnader fér rérelseférvary om 9 Mkr (8).

EBITDA uppgick till -101 Mkr (-148) under kvartalet.

Investeringar uppgick till 10 Mkr (13) under kvartalet som ett resultat av minskade investeringar av
evenegmang- och produktionsutrustning féljt av 6kade investeringar i B2C plattformar.
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Kv1 Kv4 Kv3 Kv2 Kv1

2021 2020 2020 2020 2020

Antal O&O properties 10 22 18 25 15
Master 3 6 2 5 2
Challenger 7 15 16 18 1
Open - 1 - 2 2

Nettoomsattning per kategori, %
Owned & operated 81% 75% 68% 59% 65%
Esports services 19% 25% 32% 41% 35%

Nettoomsattningen for O&O-properties 6kade med 1 procent till 197 Mkr i kvartalet, inklusive
negativa valutakurseffekter pa 9 procent. Den organiska tillvéaxten var 10 procent. Omfattningen av
och formatet pa Master-evenemang har évergatt till online och Open-evenemang har stéllts in pa
grund av den pagdende pandemin. Utgivarintakterna har 6kat i kvartalet, medan sponsorintékterna
har minskat pa grund av langre forsaljningsprocesser vilket ar ytterligare en effekt av den pagaende
pandemin. Den fortsatta positiva trenden fér mediaintékter fran de féregaende kvartalen fortsatte
aven under férsta kvartalet 2021.

Nettoomséattningen fér Esport Services (ESS) minskade med 54 procent till 47 Mkr, inklusive negativa
valutakurseffekter med 4 procent. Den organiska nedgangen var -50 procent pa grund av férsenade
aktiveringsinitiativ bland utgivarna, till f6ljd av den pagaende pandemin. Trots det ligger fokus inom
ESS kvar pa att expandera och etablera mer strategiska relationer med utgivarna och bygga vidare
pa den positiva utvecklingen fran de féregadende kvartalen.
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Finansiell stillning

Kassaflode

Kassaflodet fran den I6pande verksamheten fére forandringar av rérelsekapital uppgick till -8 Mkr
(-111) under kvartalet. Avskrivningar uppgick till 97 Mkr (72), varav 54 Mkr (31) ar hanférligt till
avskrivning av évervarden fran férvarv.

Koncernen redovisade en férandring i rérelsekapital om 9 Mkr (72). Nettokassafléde fran den
I6pande verksamheten uppgick till 1 Mkr (-39).

Investeringsaktiviteter

Nettoinvesteringar i VC-fonden som paverkar kassaflédet uppgick till 19 Mkr (5) under kvartalet.
Investeringar i materiella och immateriella anlaggningstillgdngar, framst bestdende av aktiverade
utvecklingskostnader fér spel och plattformar som &nnu inte har slappts, uppgick till 53 Mkr (42)
under kvartalet.

Det totala kassaflédet hanforligt till investeringsaktiviteter uppgick till -74 Mkr (-46).

Finansieringsaktiviteter

Den fulltecknade féretradesemissionen som avslutades i februari férsdg MTG med en likvid om 2 526
Mkr som anvandes for att aterbetala brygglanefaciliteten om 1 800 Mkr den 17 februari 2021. | mars
betalade MTG den siljrevers som upptogs i samband med férvarvet av ytterligare 17 procent av
aktierna i InnoGames och som uppgick till 1142 Mkr. | slutet av mars genomférde MTG en riktad
emission i samband med att bolaget offentliggjorde undertecknandet av avtalet om att férvarva
Ninja Kiwi. Likviden fran emissionen uppgick till 1 079 Mkr. Kassafléde fran évriga
finansieringsaktiviteter utgors framst av leasingbetalningar. Det totala kassaflédet hanforligt till
finansieringsaktiviteter uppgick till 649 Mkr (-10).

Férandringar av likvida medel uppgick till 576 Mkr (-95).
Koncernen hade likvida medel uppgéende till 1750 Mkr (1 806) vid periodens slut.



Kv12021 Modern Times Group MTG AB 15(29)

Moderbolaget

Koncernens moderbolag, Modern Times Group MTG AB, ansvarar fér koncernévergripande ledning,
administration och finansiering.

Kv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2021 2020 2020
Nettoomsattning 4 4 16
Réntenetto och Ovrigt finansnetto 4 62 -33
Resultat fore skatt och bokslutsdispositioner -26 33 -173

Rantenetto fér kvartalet uppgick till -3 Mkr (-2). Orealiserade och realiserade valutakursdifferenser
uppgick till 12 Mkr (64) och évriga finansiella poster till -5 Mkr (0).

Moderbolagets likvida medel uppgick till 1 081 Mkr (1 016) vid periodens slut.

Det totala antalet utestdende aktier vid periodens utgéng uppgick till 105 949 896 (76 190 509) och
var exklusive de 304 880 B-aktier och de 130 000 C-aktier som MTG innehar i eget lager. Under
kvartalet emitterades 627 431 nya B-aktier den 21 januari riktade till vissa sédljare av Hutch Games,
den 26 februari ytterligare 28 320 677 B-aktier till f6ljd av MTG:s nyemission med foretradesratt for
befintliga aktiedgare, sedan den 24 mars, 9 659 524 B-aktier i en riktad emission till svenska och
internationella institutionella investerare och den 29 mars, 130 000 C-aktier fér eget lager under
intjanandeperioden av LTIP 2021.
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Ovrig information

Redovisningsprinciper

Denna delarsrapport fér koncernen har upprattats genom tillampning av reglerna i IAS 34
Deléarsrapportering och Arsredovisningslagen. Delarsrapporten for moderbolaget har upprittats i
enlighet med Arsredovisningslagens 9:e kapitel Delarsrapport.

Koncernens och moderbolagets finansiella rapporter har upprattats enligt samma
redovisningsprinciper och berakningsmetoder som arsredovisningen 2020.

Upplysningar enligt IAS 34.16A framkommer férutom i de finansiella rapporterna och dess tillhérande
noter dven i 6vriga delar av delérsrapporten.

Transaktioner med narstaende

Inga transaktioner mellan MTG och narstaende har vasentligt paverkat koncernens stallning och
resultat under perioden.

Risker & osdkerheter

Koncernen och moderbolaget star infor betydande risker och osédkerheter. Dessa faktorer inkluderar
radande ekonomiska och affarsméassiga forutsattningar pa vissa marknader, kommersiell risk i
samband med expansionen till nya territorier, 6vrig politisk och regleringsmassig risk kopplad till
forandringar i regler och lagar i de olika lander dar bolaget har verksamheter, exponering mot
valutakursférandringar, i synnerhet géllande den amerikanska dollarn och valutor peggade mot
euron, samt framvaxt av ny teknik och konkurrenter.

Koncernens esport-verksamhet ar beroende av fortsatta samarbeten med spelutgivare. Koncernens
spelutvecklingsverksamheter ar beroende av sin férmaga att fortsatta utveckla framgangsrika titlar
som lockar till sig betalande spelare. Ingen av de ovannamnda faktorerna star helt under koncernens
kontroll.

Risker och osékerhetsfaktorer beskrivs mer detaljerat i arsredovisningen fér 2020, som finns
tillganglig pa

Stockholm den 29 april 2021

Maria Redin
Koncernchef & VD, Modern Times Group MTG AB

Denna rapport har inte varit féremal for en 6versiktlig granskning av koncernens revisorer.
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Resultatrakning for koncernen i sammandrag
Kv1 Kv1 Helar

(Mkr) 2021 2020 2020
Nettoomséattning 101 924 3997
Kostnad for salda varor och tjanster -464 -501 1777
Bruttoresultat 548 423 2219
Forsaljningskostnader -296 -283 -1062
Administrationskostnader -296 -275 -1130
Ovriga rérelseintakter 12 7 32
Ovriga rérelsekostnader -11 -12 -16
Resultat fradn andelar i intresseféretag & joint
ventures (0] o 1
Jamforelsestérande poster - -3 -9
EBIT/Rérelseresultat -43 -142 35
Rantenetto -15 -1 -8
Ovrigt finansnetto -34 31 54
Resultat fore skatt -92 -112 81
Skatt -31 -20 -177
Totalt resultat for perioden -124 -132 -96
Totalt resultat for perioden, hanforligt till:

Moderbolagets aktiedgare -124 -160 -228

Innehav utan bestdmmande inflytande 1 28 132
Totalt resultat for perioden -124 -132 -96
Totalt resultat per aktie fére utspadning, kr -1,43 -2,10 -2,99
Totalt resultat per aktie efter utspadning, kr -1,43 -2,10 -2,99
Antal aktier”

Utestaende aktier vid periodens slut 105 949 896 76190 509 76 190 509

Genomsnittligt antal aktier fére utspadning 86 826 622 76 190 509 76 190 509

Genomsnittligt antal aktier efter utspadning 86 869 643 76 190 509 76 190 509

1) Retroaktiv justering fér nyemission med fondemissionselement
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Rapport over totalresultat for koncernen i sammandrag

Kv1 Kv1 Helar

(Mkr) 2021 2020 2020
Periodens resultat -124 -132 -96
Ovrigt totalresultat
Poster som omforts eller kan omféras till periodens
resultat

Arets omrikningsdifferenser 376 322 -314
Summa totalresultat f6r perioden 252 191 -410
Summa totalresultat hanforligt till

Moderbolagets aktiedgare 175 78 -421

Innehav utan bestdammande inflytande 77 112 1

Summa totalresultat f6r perioden 252 191 -410
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Rapport 6ver finansiell stillning for koncernen i sammandrag

31 mar 31 mar 31dec
(Mkr) 2021 2020 2020
Anléggningstillgangar
Goodwill 6 350 4198 6 078
Ovriga immateriella tillgangar 2 021 1467 1973
Summa immateriella tillgdngar 8 371 5665 8 052
Summa materiella tillgdngar 11 138 104
Nyttjanderattstillgangar 123 139 129
Aktier och andelar i intresse- och 6vriga bolag 326 228 272
Ovriga finansiella tillgdngar 229 305 242
Summa finansiella tillgadngar 554 533 514
Summa anlaggningstillgangar 9159 6 475 8799
Kortfristiga fordringar
Varulager 12 23 1
Ovriga fordringar 776 1278 837
Likvida medel 1750 1806 1153
Summa kortfristiga fordringar 2 538 3107 2000
Summa tillgangar 11 697 9 583 10 800
Eget kapital
Eget kapital 7 621 5251 3840
Innehav utan bestdammande inflytande 1453 1514 1375
Summa eget kapital 9 074 6765 5216
Langfristiga skulder
Leasingskulder 83 104 90
Summa langfristiga rantebéarande skulder 83 104 90
Avséttningar 698 567 706
Villkorad kopeskilling 623 384 589
Summa langfristiga ej rantebarande skulder 1321 950 1295
Summa langfristiga skulder 1404 1054 1385
Kortfristiga skulder
Villkorad kopeskilling 1 - 1
Skulder till kreditinstitut 1 - 1800
Leasingskulder 45 37 42
Ovriga rantebarande skulder” - - 1144
Ovriga ej rintebérande skulder 1163 1726 1202
Summa kortfristiga skulder 1218 1764 4199
Summa skulder 2 623 2818 5584
Summa eget kapital och skulder 11 697 9583 10 800

1) Kortfristig skuld i samband med forvarvet av ytterligare 17 procent av aktierna i InnoGames i december 2020, aterbetald i

mars 2021
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Rapport 6ver kassafléden for koncernen i sammandrag
Kv1 Kv1 Helar

(Mkr) 2021 2020 2020
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -8 -1 242
Foérandringar i rérelsekapitalet 9 72 28
Kassafléde till/fran rérelsen 1 -39 270
!:orvarv ?v dotterbolag och intressebolag samt 6vriga 19 5 2963
Investeringar
Investeringar i andra anlaggningstillgangar -53 -42 -208
Ovrigt kassafléde fran/anvint i investeringsaktiviteter -2 0 0
Kassafléde fran/anvént i investeringsaktiviteter -74 -46 -247
Nettoférandring lan -1800 0] 1800
Aterbetalning -1142 - -
Nyemission 3605 - =
Utdelning till minoritetsagare - - -188
Ovrigt kassafléde fran/anvant i finansiella aktiviteter -14 -9 -55
Kassafléde fran/anvant i finansieringsaktiviteter 649 -10 1558
Total férandring i likvida medel 576 -95 -644
Likvida medel vid periodens bérjan 1153 1824 1824
Omrakningsdifferens likvida medel 21 77 -28
Likvida medel vid periodens slut 1750 1806 1153
Rapport over forandring i eget kapital i sammandrag

31 mar 31 mar 31dec
(Mkr) 2021 2020 2020
Ingdende balans 5216 6 581 6 581
Periodens resultat -124 -132 -96
Ovrigt totalresultat fér perioden 376 322 -314
Summa totalresultat f6r perioden 252 191 -410
Effekter av aktieprogram 1 -1 -1
Aterkallande av képoptionsskuld till minoritet ESL = - 315
Avtal om att reglera férvarvad verksamhet med aktier = - 81
Férvarv fran innehavare utan bestdammande inflytande i
InnoGames = - -1162
Nyemission” 3 605 - -
Férandring av innehav utan bestammande inflytande - -5 -
Utdelning till innehav utan bestammande inflytande - - -188
Utgéende balans 9 074 6766 5216

1) Nyemission &r presenterad efter avdrag fér transaktionskostnader pa 34 Mkr
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Moderbolagets resultatrakning i sammandrag

21(29)

Kv1 Kv1 Helar

(Mkr) 2021 2020 2020
Nettoomséattning 4 4 16
Bruttoresultat 4 4 16
Administrationskostnader -34 -33 -156
EBIT/Rérelseresultat -30 -29 -140
Rantenetto och 6vrigt finansnetto 4 62 -33
Resultat fore skatt och bokslutsdispositioner -26 33 -173
Bokslutsdispositioner - -4 160
Skatt 0 0 =
Periodens resultat -25 29 -13
Periodens resultat 6verensstammer med Totalresultat for moderbolaget.
Moderbolagets balansriakning i sammandrag

31 mar 31 mar 31dec
(Mkr) 2021 2020 2020
Anlaggningstillgdngar
Aktiverade utgifter 1 1 1
Maskiner och inventarier 1 2 2
Aktier och andelar 7 813 5 849 7 813
Summa anléggningstillgdngar 7 815 5852 7 815
Omsattningstillgangar
Kortfristiga fordringar 442 21 207
Kassa, bank och kortfristiga placeringar 1081 1016 516
Summa omséttningstillgdngar 1524 1037 723
Summa tillgangar 9 339 6 889 8 538
Eget kapital
Bundet eget kapital 532 338 338
Fritt eget kapital 8 685 5259 5299
Summa eget kapital 9 217 5598 5637
Obeskattade reserver 43 115 43
Kortfristiga skulder
Rantebarande skulder 0] 1094 2782
Ej rantebarande skulder 79 82 77
Summa kortfristiga skulder 79 1176 2 858
Summa eget kapital och skulder 9 339 6 889 8 538
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Verkligt virde pa finansiella instrument

De redovisade vardena anses vara rimliga uppskattningar av verkligt varde fér samtliga tillgdngar och
skulder, férutom aktier och investeringar i andra féretag for vilka varderingsmetoden beskrivs nedan.

31 mar 31 mar

(Mkr) 2021 2020
Verkligt Verkligt

varde Niva 3 varde Niva 3
Finansiella tillgadngar véarderade till verkligt
vérde
Aktier och investeringar i andra bolag 304 304 206 206
Finansiella skulder till verkligt varde
Villkorad kopeskilling 634 634 384 384

Varderingstekniker

Aktier och investeringar i andra féretag — initialt anses anskaffningsvardet vara en representativ
uppskattning av verkligt varde. Darefter omvéarderas investeringen till verkligt varde och
vinster/forluster redovisas nar det finns en efterféljande finansiering dar en tredje part deltar och dar
priset per aktie i den finansieringen anvands eller nar det finns en realiserad exit eller nar det finns
indikationer pa att anskaffningsvardet inte ar representativ for verkligt varde och det finns tillrackligt
med ny information fér att mata verkligt varde.

31 mar 31 mar
(Mkr) 2021 2020
Ingédende balans 1januari 252 198
Redovisade vinster och forluster i periodens resultat 16 -
Forvarv 24 10
Forséljning = -6
Omréakningsdifferenser 13 3
Utgéende balans 304 206

Villkorad képeskilling — forvantade framtida varden diskonteras till nuvarde. Diskonteringsréantan ar
riskjusterad. De mest kritiska parametrarna vid varderingen ar prognostiserad forsaljningstillvéxt och
framtida rérelsemarginaler.

31 mar 31 mar
(Mkr) 2021 2020
Ingédende balans 1januari 600 377
Reglerade betalningar - -15
Omvirdering -4
Réntekostnader - 2
Omrakningsdifferenser 38 20

Utgéende balans 634 384
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Nettoomsattning och resultat per segment

Esport Gaming Centrala Totala
verksamheter verksamheter
Kv1 Kv1 Kv1 Kv1 Kv1 Kv1 Kv1 Kv1
(Mkr) 2021 2020 2021 2020 2021 2020 2021 2020
Nettoomsattning 244 299 767 625 0 0 1011 924
EBIT -117 -165 103 51 -28 -28 -43 -142

Resultat fore skatt -92 -112 -92 -112
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Alternativa resultatmatt

Syftet med alternativa resultatmatt ar att underlatta analysen av affarsresultat och branschtrender
som inte direkt kan héarledas fran de finansiella rapporterna. MTG anvander féljande alternativa
resultatmatt:

| Justerad EBITDA

] Férandring av nettoomsattningen fran organisk tillvaxt

Avstamning justerad EBITDA

Justerad EBITDA anvands for att bedoma MTG:s underliggande |I6nsamhet. Justerad EBITDA
definieras som EBITDA justerad for effekter av jamforelsestérande poster, langsiktiga
incitamentsprogram, férvarvsrelaterade transaktionskostnader och nedskrivningar av kapitaliserat
internt arbete. Jamférelsestorande poster avser materiella poster och handelser i koncernens
struktur eller verksamheter som ar relevanta for forstaelsen av koncernens utveckling pa jamférbar
basis.

Kv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2021 2020 2020
EBIT -43 -142 35
Avskrivningar immateriella anldggningstillgangar 75 50 195
Avskrivningar materiella anlaggningstillgangar 22 22 88
EBITDA 54 -69 319
Jamforelsestérande poster - 3 9
Nedskrivning av egenupparbetade tillgadngar = - 20
Langsiktigt incitamentsprogram 19 32 132
Foérvarvskostnader 27 13 56

Justerad EBITDA 100 -21 535
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Avstamning av forsaljningstillvaxt

D& huvuddelen av koncernens férsiljning sker i andra valutor &n rapporteringsvalutan (svenska
kronor) och valutakurserna har varit relativt rérliga, analyseras férséljningen i organisk
forsaljningstillvaxt. Organisk forséljningstillvaxt representerar jamforbar forsaljningstillvaxt eller -
minskning i svenska kronor och majliggér diskussioner kring effekten av kursférandringar, forvarv
och avyttringar. Tabellen nedan ger férandringen i organisk forsaljningstillvaxt avstamd med
forandringen i totalt rapporterad forsaljning.

Kv1 Kv1
(Mkr) 2021 2020
Gaming
Organisk tillvaxt 8% -1%
Foérvarvade/avvecklade enheter 24% -
Valutakurseffekter -9% 4%
Rapporterad tillvaxt 23% 3%
Esport
Organisk tillvaxt -1% -15%
Foérvarvade/avvecklade enheter -
Valutakurseffekter -8% 4%
Rapporterad tillvaxt -18% 1%
Totala verksamheter
Organisk tillvaxt 2% -6%
Foérvarvade/avvecklade enheter 16% -
Valutakurseffekter -9% 4%

Rapporterad tillvaxt 9% -2%
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Definitioner

AMA
Genomsnittligt antal tittare per minut (Average Minute Audience - AMA) som beréknas under en
specifik tidsperiod eller ett programs varaktighet.

ARPDAU
Genomsnittlig nettoomsattning per daglig aktiv anvéndare.

Challenger
Tavlingar i nivan under Master, med semi-professionella spelare.

DAU
Daglig aktiv anvandare.

EBIT/Rérelseresultat
Periodens nettoresultat fran kvarvarande verksamheter fore 6vriga finansiella poster, rantenetto och
skattekostnader.

EBITDA
Periodens resultat fran kvarvarande verksamheter fére 6vriga finansiella poster, rantenetto,
skattekostnader och avskrivningar.

ESS
Esport Services — Kontrakterade esporttjanster for tredje part, sé som speltillverkare (game
publishers).

Justerad EBITDA
EBITDA, justerad for effekter av jamforelsestérande poster, langsiktiga incitamentsprogram,
forvarvsrelaterade transaktionskostnader och nedskrivning av kapitaliserat internt arbete.

Jamfoérelsestérande poster
Jamforelsestérande poster avser materiella poster och handelser i koncernens struktur eller
verksamheter som ar relevanta for forstaelsen av koncernens utveckling pa jamférbar basis.

Master
Storskaliga tévlingar som lockar professionella globala spelare.

MAU
Manatlig aktiv anvandare.

Omrakningsvalutaeffekt
Omriakning fran en valuta till en annan, ofta i samband med det finansiella resultatet for utlandska
dotterbolag till moderbolagets och/eller koncernens funktionella valuta.

0&0O
Owned & Operated — En oberoende enhet som kontrolleras och drivs inom gruppen.

Open
Amatortavlingar som ar 6ppna for alla deltagare.

Organisk tillvaxt
Férandringen i nettoomsattning jamfort med motsvarande period féregaende ar, exklusive forvary,
avyttringar och justerat for valutaeffekter.
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Transaktionsvalutaeffekt

Effekten som valutakursfluktuationer kan ha pa en avslutad transaktion innan avtalet |6ses. Det ar
vaxelkursen eller valutarisken som ar specifikt férknippad med tidsfordréjningen mellan att handel
eller ett kontrakt ingés och att det avslutas.

UA
Anvandarforvarv.

Vinst per aktie
Vinst per aktie uttrycks som resultat hanférligt till moderbolagets aktiedgare delat med det
genomsnittliga antalet aktier.
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Aktieagarinformation

Arsstimma 2021
Arsstamman for 2021 halls tisdagen den 18 maj 2021 Stockholm.

Till f6ljd av den pagéende coronapandemin har MTGs styrelse beslutat att drsstamman enbart bor
ske genom postréstning i enlighet med den tillfalliga lagstiftningen. Det kommer inte att vara mojligt
for aktieagarna att narvara pa stdmman personligen eller via ombud.

All information om arsstamman, daribland valberedningens férslag och tillhérande material finns pa
www.mtg.com.

Finansiell kalender

Punkt Datum
Kvartalsrapport Kv1 2021 29 april 2021
Arsstamma 2021 18 maj 2021
Kvartalsrapport Kv2 2021 20 juli 2021
Kvartalsrapport Kv3 2021 28 oktober 2021
Fragor?

Lars Torstensson, Chief Financial Officer and EVP Communications & IR
Direkt: +46 (0) 70-273 48 79, |lars.torstensson@mtg.com

Oliver Carra, Director of Public Relations & Public Affairs
Direkt: +46 (0) 70 464 44 44, oliver.carra@mtg.com

Fo6lj oss: mtg.com / Twitter / LinkedIn

Telefonkonferens

Foretaget bjuder in till en telefonkonferens idag klockan 15:00 CEST. Telefonkonferensen kommer
att hallas pa engelska. Anvand féljande nummer fér att delta i telefonkonferensen:

Sverige +46 (0) 856 618 467
Storbritannien +44 (0) 844 4819752
USA +1646 741 3167
Std. Internationell +44 (0) 2071928 338

Pinkod 717 49 49
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Modern Times Group MTG AB (Publ.) — org.nr: 556309-9158 — Telefon: +46 (0) 8-562 000 50

MTG (Modern Times Group MTG AB) &r ett strategiskt férvarvs och driftsbolag fér bolag inom
esport- och gamingunderhallning. Bolaget grundades i Sverige och har sitt huvudkontor i Stockholm,
och véra aktier (MTG A och MTG B) &r noterade pa Nasdaq Stockholm.

Denna information &r sddan information som Modern Times Group MTG AB (publ) &r skyldigt att
offentliggdra enligt EU:s marknadsmissbruksférordning. Informationen lamnades, genom
nedanstédende kontaktpersoners férsorg, for offentliggérande den 29 april 2021 kl. 14.00 CET.



