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Oktober - December

En stark avslutning pa ett rekordar

m Gaming-vertikalen levererade ett stabilt kvartal och avslutade ett rekordar bade i fraiga om nettoomséattning och
justerad EBITDA. Det positiva resultatet under kvartalet drevs av ett h6gt engagemang fréan anvandarna, vilket
ledde till en 6kning av "genomsnittlig nettoomsattning per daglig aktiv anvandare” (ARPDAU), ett resultat av
fortsatt framgéangsrika kampanjer i InnoGames spelportfélj

m Esport-vertikalen genomférde sex Masterturneringar under kvartalet, vilket ledde till en aterhamtning av
nettoomséattningen jamfort med foregdende kvartal. Som ett resultat av detta samt en god kostnadskontroll och en
forbattrad intaktsmix redovisade esport-vertikalen en positiv justerad EBITDA for forsta gangen.

m Under kvartalet 6kade MTG sitt &gande i InnoGames till 68 procent, samlade sina gaming-investeringar i ett nytt
holdingbolag ("GamingCo”) och férviarvade Hutch Games, en marknadsledare inom midcoresegmentet fér
racingspel for mobil. Transaktionen resulterade i ett 77,35% agande i nya bolaget GamingCo.

Hojdpunkter fjarde kvartalet 2020

m Nettoomséattningen minskade med 9 procent till 1064 Mkr (1163), inklusive en negativ valutakurseffekt om
6 procent. Den organiska nettoomsattningen minskade med 3 procent

m Justerad EBITDA uppgick till 1993 Mkr (84) inklusive justeringar fér jamfdrelsestérande poster pa positivt 7 Mkr
(negativt 98), nedskrivning av egenupparbetade tillgdngar p& 10 Mkr (93), langsiktiga incitamentsprogram péa
positivt 10 Mkr (negativt 11) och totala transaktionskostnader fér rérelseférvirv pa 40 Mkr (5)

m EBITDA uppgick till 160 Mkr (-123)

m Roérelseresultatet (EBIT) uppgick till 91 Mkr (-206)

m Periodens resultat fran kvarvarande verksamheter uppgick till 66 Mkr (-207)

m Resultat per aktie fére utspadning 0,99 kronor (-3,08)

m Nettokassafléde frén den Idpande verksamheten uppgick till 95 Mkr (-70)

Finansiellt sammandrag

Kva Kva Helér Helér
(Mkr) 2020 2019 2020 2019
Kvarvarande verksamheter
Nettoomsattning 1064 1163 3997 4242
varav esport 429 516 1315 1712
varav gaming 635 650 2682 2531
varav centrala verksamheter och elimineringar o -3 0o 0
Kostnader fore avskrivningar -904 -1286 -3 678 -4 352
Justerad EBITDA 193 84 535 239
Justerad EBITDA marginal 18% 7% 13% 6%
Justeringar -33 -207 -217 -349
EBITDA 160 -123 319 -109
Avskrivningar immateriella anlaggningstillgangar -48 -60 -195 -202
Avskrivningar materiella anldggningstillgangar -20 -23 -88 -96
varav avskrivningar pg 6vervédrden -24 -30 -112 -120
EBITY 91 -206 35 -407
EBIT marginal 9% -18% 1% -10%
Periodens resultat 66 -207 -96 -458
Resultat per aktie fére utspadning (kr) 0,99 -3,08 -3,39 -8,19
Avvecklade verksamheter?
Periodens resultat = -160 = 14 852
Totalt verksamheter
Periodens resultat 66 -367 -96 14 394
Resultat per aktie fére utspadning (kr) 0,99 -5,33 -3,39 212,68
Nettokassafléde fran den I6pande verksamheten 95 -70 270 -188
Investeringar 42 66 208 239
Forsaljningstillvaxt/ar
Organisk tillvéxt -3% 12% -4% 7%
Férvdrvade/avvecklade enheter = 0% = -1%
Valutakurseffekter -6% 3% -2% 4%
Rapporterad tillvdxt -9% 15% -6% 10%

1) Se sidan 24 fér detaljer av Justerad EBITDA. Férklaring av alternativa resultatmatt i denna rapport aterfinns pa sidan 25
2) Bestar av resultat fér Nordic Entertainment Group, Zoomin och Nova 2019

@ Fér ytterligare information kontakta Investor relations pé + 46 (0) 702 73 48 79 / communications@mtg.com




Q4 2020 Modern Times Group MTG AB 2(27)

Koncernchefen har ordet

MTG fortsatter att uppvisa stabil operativ utveckling och hég I6nsamhet nar vi nu presenterar vart
slutgiltiga resultat for heléret och det fjarde kvartalet 2020, ett utmanande men ocksé transformativt ar
for bolaget. Var nettoomsattning uppgick till 1 064 Mkr och justerad EBITDA uppgick till 1993 Mkr i
kvartalet, motsvarande en justerad EBITDA-marginal pé 18 procent. Fér helaret 2020 uppgick var
nettoomsattning till 3 997 Mkr och vér justerade EBITDA uppgick till rekordhdga 535 Mkr.

Att sdga att 2020 inte har liknat ndgot annat &r ingen Sverdrift. Samtidigt som vi blev omskakade nar
pandemin drabbade samhallet och oss i februari 2020 &terfick vi snabbt fotfastet tack vare det
imponerande och hérda arbetet fran alla vara medarbetare inom gruppen. Vi har férblivit fokuserade
samtidigt som vi har vant pé varenda sten for att sékerstalla var affarskontinuitet. Som ett resultat av det
ar vi starkare som koncern nu &n vi var for ett ar sedan.

Gaming: Hog aktivitet inom férviarv och organisk utveckling

MTG:s fjarde kvartal var intensivt med en hog aktivitet som drevs av férvarvsinitiativ fran koncernen.

| december 6kade vi vart innehav i InnoGames till 68 procent fér en total képeskilling om 106 MEUR.
Som en del av transaktionen férdjupade vi vér relation med grundarna genom ett avtal fér att bilda ett
gemensamt &gt holdingbolag ("GamingCo”) fér MTG:s gaming-investeringar, som &ven inkluderar
InnoGames, Kongregate och framtida férvarv inom gaming. Nya GamingCo utgor ett viktigt steg mot att
skapa en starkare gaming-vertikal.

Kort darefter tillkdnnagav vi férvarvet av Hutch som var férsta investering genom GamingCo.
Transaktionen innebar att vi adderade ett forstklassigt nytt bolag med starka egenutvecklade titlar med
betydande tillvaxtpotential, samtidigt som vi breddade var gamingvertikal till att tdcka in genren
racingspel for mobil, som kompletterar var starka position i midcoresegmentet for spel inom
stadsbyggnad/strategi-kategorin och idle-kategorin. Transaktionen resulterade i en dgarandel for MTG i
GamingCo motsvarande 77,35%.

Forvarven utgor starten pa en ny tillvaxtresa for MTG:s gaming-vertikal, med en agenda fér att véixa
bade organiskt och genom en aktiv férvarvsstrategi. For att kunna sikerstélla finansieringen initierade vi
en foretradesemission som gjorde det majligt for alla vara aktiedgare att delta och dela resan med oss.

InnoGames fortsatte att leverera stabila resultat under fjarde kvartalet och sammanfattade darmed ett
mycket starkt ar for bolaget. De nya spelen i pipeline utvecklas enligt plan och vi ser fram emot
mjuklanseringen av upp till tre titlar under 2021, som vi férvantar oss kommer att driva tillvéxt, och 6kade
marknadsforingskostnader.

Kongregate visade p4 stabila resultat och framsteg under kvartalet: den underliggande I6nsamheten
forbattrades och vi ser fram emot att de i H1 2021 férvéntas lansera en ny titel som utspelar sig i
SvampBob Fyrkants vérld.

Esport: Avslutade aret pa topp med sex Masterturneringar i kvartalet

Under kvartalet fortsatte vi att se sammanslagningen av ESL och DreamHack ta form. Vi &r dvertygade
om att sammanslagningen skapar den ratta grunden for esport-vertikalen att skala upp och vaxa dn mer.

Vi skét med avsikt upp ett flertal Masterturneringar som skulle ha genomforts tidigare under aret till
fiarde kvartalet, vilket ledde till sex Masterturneringar som med framgéng gjordes digitala. Under
kvartalet utmarkte sig ESL Pro League och redovisade nya rekord i tittarantal— ett bevis pa att vi har
lyckats fortsatta att framgangsrikt underhélla var publik med en helt digitalt distribuerad esport.
Dessutom kunde vi gladjas &t att &terga till turneringar med deltagare fran flera kontinenter i kvartalet,
dock fortfarande i ett digitalt format.
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Det ar gladjande att ESL Gaming har offentliggjort en aktivitetsintensiv kalender fér esportevenemang
fér 2021 som vi hoppas innebar en atergéng till events med narvarande fysisk publik under andra halvan
av verksamhetsaret — med det sagt sa férvantar vi oss att den padgdende pandemin kommer att fortsatta
paverka vér affar med vara partners, s som sponsorer och spelutgivare.

Esport for mobil fortsatter att vara ett viktigt tillvaxtomrade - Under kvartalet expanderade ESL Gaming
sitt valdigt lyckade Mobile Open-format till att dven inkludera MENA-regionen (Mellanéstern och
Afrika). Esport pd mobilplattformar fortsatter att engagera och véxa och vi ar mycket optimistiska om
hur vi ska kunna dra nytta av det fram&ver genom innovation och ytterligare produktutveckling.

En foretraidesemission for att mojliggora ytterligare tillvixt och stédja en aktiv
forvarvsagenda

Vi har lart oss otroligt mycket av det har arets extrema omstéandigheter: vi har varit innovativa fér att hoja
kvalitetsnivan avsevart pa var digitala produktion och distribution av esport-underhélining, vi har fortsatt
att underhélla var publik och framgangsrikt bibehallit relationerna med viktiga kommersiella partners,
sadsom utgivare och annonsérer.

Med koncernens nya holdingbolag fér gaming-investeringar pé plats och Hutch som en del av det, &r var
gaming-vertikal starkt och var pipeline med nya spel borgar fér ett spdnnande ar, dér vi ska strava efter
att uppratthélla det férvarvsfokus som vi etablerat under 2020.

Den féretradesemission som initierades under fjarde kvartalet gér det mojligt for oss att sékra
finansiering for var strategi, samtidigt som det ocksa gér det méjligt for alla vara aktiedgare att bli en del
av var tillvaxtresa. Nu ser vi fram emot att fortsatta leverera pé var strategi under 2021.

Maria Redin

Koncernchef och VD, Modern Times Group MTG AB
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Viasentliga handelser under och efter kvartalet

5 oktober - ESL Gaming expanderade Mobile Open till MENA

for Sasong 2

| oktober meddelade ESL Gaming detaljer om ESL Mobile Open Europe & MENA s&song tva. Den
kommande s@songen bygger vidare pa den férsta framgéngsrika sdsongen som genomférdes 2019, da
6ver 500 000 manniskor sammanlagt deltog genom att tévlingen breddades till att omfatta MENA-
regionen utdver Europa. | sdsong tvd kommer tavlingen dven att 6ka antalet titlar inom gaming, med
digitalt genomférda esporttavlingar i Asphalt 9, Auto Chess, Clash of Clans och PUBG Mobile ingar.
Spelarna tavlar om en prispool om totalt 85 000 Euro.

7 december - Okat dgande av InnoGames och bildandet av ett
gemensamt holdingbolag for gaminginvesteringar

| december forvarvade MTG ytterligare 17 procent av aktierna i den ledande tyska spelutvecklaren och
utgivaren InnoGames GmbH fér totalt 106 miljoner EUR (p& kassa- och skuldfri basis), och 6kade darmed
sitt innehav i bolaget till 68 procent. Transaktionen slutférdes i december och finansierades med en
revers som forfaller 31 mars 2021. Transaktion innefattar ocksa bildandet av ett nytt holdingbolag —
GamingCo - for hela MTG:s gamingverksamhet, inklusive InnoGames samt Kongregate. Bildandet av
GamingCo ar ett viktigt steg mot att skapa en starkare gaming-vertikal som till fullo kommer att realisera
synergier, varden och strategiska méjligheter i framtiden.

8 december - MTG forvarvade Hutch, en ledande utvecklare av
racingspel for mobil

Hutch Games, som férvarvades i slutet av 2020, ar en ledande utvecklare och utgivare av free-to-play
spel fokuserat pé racinggenren fér mobil. Bolaget tre framsta titlar &r FI® Manager, Top Drives och
Rebel Racing, som alla befinner sig i en tidig utvecklingsfas med stor framtida tillvaxtpotential.
Dessutom har Hutch en lovande pipeline av nya titlar planerade for lansering under 2021 och 2022.

Se forvarvsnot pa sida 23 for detaljer.

17 december - En foretradesemission for att finansiera en
ambitios forvarvsagenda

MTG beslutade om en nyemission av B-aktier om cirka 2 500 Mkr med féretradesratt for befintliga
aktiedgare som var féremal fér godkannande pé en extra bolagsstamma vilket bolaget senare fick. Syftet
med féretradesemissionen ("Féretradesemissionen”) var att aterbetala brygglanet som togs upp for att
finansiera forvarvet av Hutch Games Ltd. ("Hutch”) och &terbetala den siljrevers som stélldes ut i
samband med forvarvet av 17 procent av aktierna i InnoGames GmbH.

21 december - Extra Bolagsstamma

Bolagsstamman beslutade att godkéanna styrelsens beslut den 17 december 2020 om nyemission av B-
aktier med foretradesratt for befintliga aktiedgare. Hogst 28 320 697 B-aktier beslutades skulle emitteras
genom Foretradesemissionen till en teckningskurs om 90 SEK per aktie.
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21 januari - ESL Gaming meddelade inriktning for 2021 samt
eventkalender

Enligt inriktningen fér 2021 ar majoriteten av ESL och DreamHacks esporttavlingar schemalagda for att
spelas i studiomiljo utan publik under 2021. ESL One Cologne powered by Intel® &ar fortsatt planerad
som en fysisk tavling med publik for genomférande i juli 2021, men avhangigt lokal lagstiftning och d&
géllande riktlinjer. Under senare delen av 2021 finns potentiellt mojlighet till genomférande av fler
tévlingar med publik och en fysisk DreamHack-festival. Beslutet om ESL One Cologne ska forbli en
fysisk turnering kommer fattas efter bedémningar som sker narmare startdatumet for tavlingen.

12 februari — Foretradesemissionen overtecknades och
slutfordes

MTG meddelade den 17 december 2020 att bolagets styrelse beslutat om en nyemission av B-aktier med
féretradesritt for befintliga aktiedgare ("Féretradesemissionen” ). Styrelsens emissionsbeslut
godkandes av en extra bolagsstimma som dgde rum den 21 januari 2021. Teckningstiden

i Foretradesemissionen slutade den 10 februari 2021. Den 11 februari 2021, offentliggjorde MTG att
preliminara berdkningar indikerade att Foretradesemissionen var 6vertecknad med 101,8 procent. MTG
bekraftade senare, den 12 februari, att 27 913 880 B-aktier hade tecknats med st6d av teckningsratter
och att 406 817 B-aktier hade tilldelats dem som har anmalt sig for teckning utan stdd av teckningsrétter.
Foljaktligen kunde Foretradesemissionen konstateras vara fulltecknad.

17 februari — aterbetalning av brygglanet med medel fran
foretradesemissionen

17 februari &terbetalade MTG brygglanet om 1800 Mkr som finansierade forvarvet av Hutch Games i
december 2020.

En fullstandig 6versikt 6ver MTGs meddelanden och rapporter finns pd www.mtg.com.
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Koncernens finansiella sammanfattning

Nettoomsittning — kvarvarande verksamheter

Koncernens nettoomséttning minskade med 9 procent till 1 064 Mkr (1163), inklusive en negativ
valutakurseffekt om 6 procent. Den organiska nettoomsattningen minskade med 3 procent, varav
gaming-vertikalens underliggande nettoomsattning 6kade med 4 procent men motverkades av negativa
valutakurseffekter, vilket ledde till att nettoomsattningen minskade med 2 procent. Den organiska
tillvaxten berodde framst pa en fortsatt stark intaktsgenerering i spelen och en positiv utveckling av
antalet anvandare. Det motverkades dock av esport-vertikalen dér organisk nettoomsattningen
minskade med 13 procent under fjarde kvartalet 2020, exklusive 4 procent i negativa valutaeffekter.
Detta berodde i stor utstrackning pa att Master- och Openturneringar flyttades till att genomféras
endast online och farre aktiveringar med spelutgivare, med anledning av coronapandemin.

Férsiljning och organisk tillvaxt (jmf med fg ar)
(Mkr (véanster sida); % (héger sida))

Justerad EBITDA och marginal
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Rorelsekostnader — kvarvarande verksamheter

Rérelsekostnader fére avskrivningar minskade med 30 procent till 904 Mkr (1286) till f5ljd av esport-
vertikalens stora kostnadsbesparingar fran att bedriva verksamheten online i stéllet fér som arena-event,
samt besparingar avseende rérelsekostnader.

Koncernens centrala verksamheters paverkan pa kvartalet uppgick till -24 Mkr (-37).

Koncernens justerade EBITDA fér kvartalet uppgick till 1993 Mkr (84), vilket motsvarar en marginal om
18 procent (7) till féljd av férbattrade marginaler i gaming-vertikalen i kombination med
kostnadsbesparingar i esport-vertikalen.

EBITDA-justeringar uppgick till 33 Mkr (207) och bestod av jamférelsestérande poster pa positiva 7 Mkr
(neg 98), nedskrivning av egenupparbetade tillgdngar pa 10 Mkr (93), langsiktiga incitamentsprogram pa
positiva 10 Mkr (neg 11) och transaktionskostnader fér rérelseférvarv pa 40 Mkr (5).

Koncernens EBITDA uppgick till 160 Mkr (-123) drivet av ovanndmnda férandringar inom bade gaming-
och esport-vertikalerna.

Rérelseresultat (EBIT) — kvarvarande verksamheter
Avskrivningar uppgick till -68 Mkr (-83) under fjarde kvartalet och inkluderade avskrivning pa dvervarden
(PPA) om -24 Mkr (-30). Exklusive PPA minskade avskrivningar med 9 Mkr till -44 Mkr (-53).
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Koncernens rérelseresultat (EBIT) under kvartalet uppgick till 91 Mkr (-206), vilket motsvarar en EBIT-
marginal om 9 (-18) procent.

Finansnetto och periodens nettoresultat fran kvarvarande verksamheter
Finansnetto uppgick till 51 Mkr (-23), framst vinster frdn omvérdering av finansiella tillgdngar i VC-fonder
och orealiserade valutakursvinster. Koncernens skatt uppgick till -77 Mkr (22), vilket framst &terspeglar
ett hogre resultat i gaming-vertikalen. Periodens nettoresultat fran kvarvarande verksamheter uppgick
darmed till 66 Mkr (-207).

VC fond-investeringar

MTG:s VC-fond har hittills investerat totalt 231 Mkr (25,2 miljoner USD) inklusive tillkommande
investeringsataganden. Under kvartalet gjorde MTG en investering om 1,7 Mkr (0,2 miljoner USD) i
Playventures genom att utnyttja redan tidigare bestamda &taganden och investerade darutdver 16,6 Mkr
(1,9) i Joyride.

MTG har hittills investerat i 20 portféljbolag genom sin VC-fond for att komplettera sitt
majoritetsinnehav i ESL Gaming, Dreamhack SportGames, Kongregate, InnoGames och Hutch.
Tillgdngarna i portféljen omfattar nystartade spelutvecklare inom ett flertal genrer, frén narrativ,
konkurrenskraftig och social MMO samt plattformar for spelskapande i USA och Europa till féretag med
fokus enbart pa esport.
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Kv4 Kv4 Helar Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019
Nettoomsattning 429 516 1315 1712
Justerad EBITDA 15 -54 -163 -213
Justerad EBITDA marginal 3% -10% -12% -12%
Justeringar -11 -96 -56 -138
EBITDA 3 -150 -220 -351
Avskrivningar immateriella anlaggningstillgangar -6 -7 -23 -26
Avskrivningar materiella anldggningstillgangar -10 -14 -45 -53
varav avskrivningar pg 6vervédrden -4 -4 -15 -15
EBIT -12 -171 -288 -430
EBIT marginal -3% -33% -22% -25%
Investeringar 7 6 34 34
Forsaljningstillvaxt/ar
Organisk tillvéxt -13% 11% -22% 8%
Férvirvade/avvecklade enheter = - = -
Valutakurseffekter -4% 4% -1% 5%
Rapporterad tillvaxt -17% 15% -23% 13%

Under fjarde kvartalet minskade nettoomséttningen fér esport med 17 procent till 429 Mkr (516),
inklusive en negativ valutakurseffekt om 4 procent. Den organiska nettoomséattningen minskade med

13 procent. Detta berodde framst pé att Master-, Challenger- och Openturneringar flyttades till att hallas
online eller via studio och farre aktiveringar med spelutgivare, till f6ljd av coronapandemin.

Férsiljning och organisk tillvaxt (jmf med fg ar)
(Mkr (vanster sida); % (hdger sida))

Justerad EBITDA och marginal
(Mkr (vanster sida); % (hdger sida))
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ESL Gaming levererade och genomférde sex Masterturneringar under kvartalet (jamfért med fyra under
fjarde kvartalet 2019) — ESL Pro League Season 12, ESL One Germany, IEM New York, IEM Beijing, IEM
Global Challenge och DreamHack Masters Winter — trots effekten fran Coronavirus-pandemin som
gjorde att de hélls som online-event, och siandes online eller fran en studio i stéllet fér som arenaevent.
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Verksamheterna inom ESL B2C (ESEA, ESL Play och liknande tjanster) upplevde en fortsatt stark tillvaxt
jamfort med féregadende kvartal fér manatliga aktiva anvandare som en féljd av den pdgéende pandemin
och forbattrade produktegenskaper.

Sammanslagning mellan ESL och DreamHack som meddelades den 30 september slutférdes under
kvartalet, vilket kommer att fortsatta att ge operativa synergier och stéarka esport-vertikalens
kommersiella erbjudande.

Justerad EBITDA uppgick till 15 Mkr (-54) under fjarde kvartalet, vilket motsvarar en marginal 3 procent
(-10). Férbattringen berodde pé ett intensivt event-schema, fortsatta kostnadsbesparingarna da online-
event ersatte arena-event, samt sammanslagningen mellan ESL och DreamHack som gav
kostnadssynergier. Justerad EBITDA i kvartalet innehdll en positiv effekt fran statliga stéd hanférliga till
pandemin om 1,9 Mkr.

Justeringar pa 11 (96) Mkr utgjordes av kostnader fér langsiktiga incitamentsprogram om 10 Mkr samt
jamforelsestérande poster om positiva 4 Mkr samt transaktionskostnader for rérelseférvarv om 5 Mkr.

EBITDA uppgick till 3 Mkr (-150) under kvartalet.

Nettoomsittning per kategori och forsaljningstillvaxt
Antal O&O properties (jmf med fg ar)
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Organiskt férsaljningen i O&O-properties var oférandrad och minskade med 3 procent inklusive
valutakurseffekter under kvartalet till 323 Mkr, trots tva ytterligare Masterturneringar och tvéd mindre
Open jamfért med motsvarande period féregdende ar. Omfattningen av och formatet pa
Masterturneringar har évergétt till online och Openturneringar har stéllts in pa grund av den padgéende
pandemin. Under kvartalet upplevde esportvertikalen tillvaxt i sin férsaljning av sponsringsavtal till f6ljd
av en storre koncentration av mastersturneringar under kvartalet. Den positiva trenden for
mediafdrsaljning fran féregdende kvartal fortsatte dven under fjarde kvartalet 2020.

Nettoomsattningen fér Esport Services (ESS) minskade med 42 procent under kvartalet till 106 Mkr, med
anledning av mindre initiativ fran spelutgivare till foljd av den padgdende pandemin. Fokus inom ESS
kvarstér - att etablera mer strategiska relationer med utgivarna - och det hélls under fjarde kvartalet
2020 nagra betydelsefulla events for utgivarna Epic Games och Psyonix rékning, fér att namna nagra.
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Gaming

Kv4 Kv4 Helar Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019
Nettoomsattning 635 650 2682 2531
Justerad EBITDA 202 174 800 605
Justerad EBITDA marginal 32% 27% 30% 24%
Justeringar -26 -90 -153 -120
EBITDA 175 84 648 485
Avskrivningar immateriella anlaggningstillgangar -42 -52 -172 -176
Avskrivningar materiella anldggningstillgangar -10 -10 -40 -40
varav avskrivningar pg 6vervédrden -21 -27 -97 -105
EBIT 123 22 436 269
EBIT marginal 19% 3% 16% 11%
Investeringar 38 62 177 203
Forsaljningstillvaxt/ar
Organisk tillvéxt 4% 13% 7% 6%
Férvirvade/avvecklade enheter = - = -
Valutakurseffekter -6% 4% -1% 4%
Rapporterad tillvaxt -2% 17% 6% 10%

Under fjarde kvartalet minskade nettoomséttningen fér gaming med 2 procent till 635 Mkr (650),
inklusive en negativ valutakurseffekt om 6 procent. Organisk nettoomsattning 6kade med 4 procent.
Den underliggande férbattringen ar hanforlig till ett 6kat engagemang fran anvandarna och hégre

intjaning fran spelarbasen.

Férsiljning och organisk tillvixt (jmf med fg ar)
(Mkr (vanster sida); % (hdger sida)

Justerad EBITDA och marginal
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InnoGames fortsatte den positiva trenden fran tidigare kvartal med effekterna fran de nedstangningar
som Coronapandemin drivit fram. Férséaljningen 6kade i hela den befintliga spelportféljen tack vare
framgéngsrika event under julhelgen fér Forge of Empire, liksom ett fortsatt bra resultat i portféljen med
klassiska spel.

Kongregates underliggande nettoomséattning minskade under kvartalet, framst pa grund av att man
avslutade tva av sina viktigaste tredjepartstitlar i slutet av féregéende ar.

Planen fér utveckling och lansering av nya spel ligger fast, med upp till tre nya spel under helaret 2021
fran InnoGames och en ny titel frin Kongregate baserat pa karaktaren SvampBob Fyrkant som férvantas
lanseras under H12021.

Justerad EBITDA uppgick till 202 Mkr (174), vilket motsvarar en marginal pa 32 procent (27).
EBITDA-justeringar pa 26 (90) Mkr utgjordes av minskade kostnader fér l&ngsiktiga incitamentsprogram

om positiva 20 Mkr samt jamférelsestérande kostnader om 5 Mkr och transaktionskostnader for
rérelseférvary om 31 Mkr samt nedskrivning av aktiverade utvecklingskostnader om 10 Mkr.

EBITDA uppgick till 175 Mkr (84) under kvartalet.

Kostnader for avskrivningar var nagot lagre under kvartalet jamfért med motsvarande period féregaende
ar, framst som ett resultat av lagre avskrivning av aktiverade utvecklingskostnader inom InnoGames.

Investeringar om 38 Mkr (62) var lagre jamfért med samma kvartal féregéende ér, framst hanforligt till en
kostnad for ett IP-férvarv under fjarde kvartalet 2019.

Nettoomsittning per marknad
(férdelning %)

Netttoomsiattning per plattform och mobil férséljningstillvaxt
(Mkr (vanster sida); % (héger sida)
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« Europa Ovrigt
* Nordamerika mmm \obile
Asien och Stillahavsomrédet = Browser

« Ovriga vérlden Mobil tillvéixt (jmf med fg &r)

Som en féljd av att fler lander stangt ned sina samhallen under pandemin, har fans spelat mer hemma &n
under pendling till och fran arbete, vilket lett till ett temporart skifte for spel fran mobil till browser. Som
en f6ljd av detta har browser-intakter paverkats positivt i kvartalet. Denna tillfalliga férandring samt de
avvecklade tredjepartsspelen, AdCom och AdCap féregdende ar resulterade i en minskning i organisk
forsaljningstillvaxt fér mobil med 4%. InnoGames andel av mobilférséljningen uppgick till 42 procent (45)
under fjarde kvartalet 2020 och mer &n 78 procent av Kongregates totala intakter var hanférliga till
mobilplattformar.
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Det skedde inga vasentliga férandringar i intaktsférdelningen per marknad, med 95 procent av
intakterna genererade fran nyckelmarknaderna fér bdda gamingverksamheterna, Nordamerika och
Europa.

Dagliga aktiva anvandare Manatliga aktiva anvéndare
(Miljoner) (Miljoner)
14
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1,0 (0X:] 4
2 0,6 0,6 8 8,4 7.7
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2019 2020 2020 2020 2020 2019 2020 2020 2020 2020
m/nnoGames wKongregate m/nnoGames mKongregate

Antalet dagliga aktiva anvandare (DAU) minskade med 13 procent till 2,2 miljoner och méanatliga aktiva
anvandare (MAU) minskade med 13 procent jamfért med samma kvartal féregdende &r. InnoGames
6kade DAU medan MAU minskade n&got jamfort med fjarde kvartalet 2019, med st6d av en relativt hog
tillvaxt i anvdndarbasen. Den utvecklingen drevs framst av Forge of Empires. Kongregate paverkades
negativt av att man tog bort tvé tredjepartsspel och Surviv.io, vilket delvis uppvéagdes av lanseringen av
forstapartstitlar.

Genomsnittlig omséttning per daglig aktiv anvéndare Fordelning av omsittning av topp 3-spel
(ARPDAU) (Kr) (%)
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Genomsnittlig nettoomséttning per daglig aktiv anvandare (ARPDAU) ékade till 3,2 SEK, en uppgéng
med 11 procent fran 2,9 SEK under fjarde kvartalet 2019. ARPDAU i jamférbar valuta 6kade med

13 procent jamfért med fjarde kvartalet féregaende ar, framst drivet av en battre intdktsgenerering i
spelen bade f6r InnoGames och Kongregate.

De tre ledande titlarna har féréandrats under kvartalet och &r nu Forge of Empires, Elvenar och Tribal
Wars. Nettoomsattningen som genererades av dessa titlar 6kade marginellt till 75 procent jamfért med
73 procent samma kvartal féregaende ér.



Q4 2020 Modern Times Group MTG AB 13(27)

Finansiell stillning
Kassaflode fran kvarvarande verksamheter

Kassaflédet fran den I6pande verksamheten fére férandringar av rérelsekapital uppgick till 54 Mkr
(-34) under fjarde kvartalet. Avskrivningar uppgick till 68 Mkr (83), varav 24 Mkr (30) ar hanférligt till
avskrivning av 6vervarden fran férvarv. Minskningen av avskrivningar ar framst hanforliga fran
InnoGames.

Koncernen redovisade en férandring i rérelsekapital om 41 Mkr (-36). Nettokassafléde fran den I6pande
verksamheten uppgick till 95 Mkr (-70).

Investeringsaktiviteter

Kassafléde fran investeringsaktiviteter ar framst kopplat till betalningen for férvarvet av Hutch med ett
netto om 2 202 Mkr och ytterligare investeringar i VC-fonder om 17 Mkr. Investeringar i materiella och
immateriella anlaggningstillgadngar uppgick till 42 Mkr under kvartalet.

Det totala kassaflédet hanférligt till investeringsaktiviteter uppgick till -2 260 Mkr (-71).

Finansieringsaktiviteter

MTG finansierade den initiala kopeskillingen for Hutch med befintliga likvida medel och genom ett
bryggldn om 1800 Mkr fran DNB Bank ASA, svensk filial och Swedbank. Brygglanet hade en initial 16ptid
pé sex manader. MTG har méjlighet att férlanga lanet i sex manader. Kassafléde fran 6vriga
finansieringsaktiviteter utgérs framst av leasingbetalningar.

Férandringar av likvida medel fér den kvarvarande verksamheten uppgick till -390 Mkr (-171).
Koncernen hade likvida medel uppgaende till 1153 Mkr (1 824) vid periodens slut.

Efter balansdagen, under februari 2021, férsdg den fulltecknade féretradesemissionen MTG med 2 549
Mkr fére avdrag for transaktionskostnader vilket anvandes for aterbetalning av brygglanet den 17
februari 2021.
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Moderbolag

Koncernens moderbolag, Modern Times Group MTG AB, ansvarar for koncernévergripande ledning,
administration och finansiering.

Kva Kva Helar Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019
Nettoomsattning 4 4 16 20
Réntenetto och 6vrigt finansnetto -44 -31 -33 2302
Resultat fore skatt och bokslutsdispositioner -92 -91 -173 2 066

Rantenetto fér kvartalet uppgick till -1 Mkr (-1). Orealiserade och realiserade valutakursdifferenser
uppgick till -41 Mkr (-30) och évriga finansiella poster till -2 Mkr (0).

Moderbolagets likvida medel uppgick till 516 Mkr (1123) vid periodens slut.

Det totala antalet utestdende aktier vid periodens utgéng uppgick till 67 342 244 (67 342 244) och var
exklusive de 304 880 B-aktier som MTG innehar i eget lager. MTG innehar inga C-aktier i eget lager. Det
totala antalet emitterade aktier férandrades inte under perioden.

Styrelsen foreslar att MTG inte lamnar utdelning f6r 2020.

Ovrig information

Redovisningsprinciper

Denna delérsrapport fér koncernen har uppréttats genom tillampning av reglerna i IAS 34
Delarsrapportering och Arsredovisningslagen. Delrsrapporten for moderbolaget har upprittats i
enlighet med Arsredovisningslagens 9:e kapitel Delarsrapport.

Koncernens och moderbolagets finansiella rapporter har uppréattats enligt samma redovisningsprinciper
och berakningsmetoder som &rsredovisningen 2019.

Upplysningar enligt IAS 34.16A framkommer férutom i de finansiella rapporterna och dess tillhérande
noter dven i dvriga delar av delarsrapporten.

MTG Group redovisar statliga stéd nar dessa med rimlig sdkerhet kommer erhéllas och att villkoren fér
att erhélla stédet rimligen kommer att uppfyllas. Redovisning sker i resultatrakningen och periodisering
sker utifrdn nar kostnaderna, som stédet avser att kompensera fér, uppstar.

Transaktioner med narstaende

Inga transaktioner mellan MTG och narstdende har vasentligt paverkat koncernens stallning och resultat
under perioden.

Risker och osidkerheter

Koncernen och moderbolaget star infér betydande risker och osékerheter. Dessa faktorer inkluderar
rddande ekonomiska och affarsmassiga férutsattningar péa vissa marknader, kommersiell risk i samband
med expansionen till nya territorier, dvrig politisk och regleringsmassig risk kopplad till férandringar i
regler och lagar i de olika lander dar bolaget har verksamheter, exponering mot valutakursférandringar, i
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synnerhet géllande den amerikanska dollarn och valutor peggade mot euron, samt framvaxt av ny teknik
och konkurrenter.

Koncernens esport-verksamhet &r beroende av fortsatta samarbeten med spelutgivare. Koncernens
spelutvecklingsverksamheter ar beroende av sin férméaga att fortsatta utveckla framgéangsrika titlar som
lockar till sig betalande spelare. Ingen av de ovannamnda faktorerna stér helt under koncernens kontroll.

Den pagdende coronavirus-pandemin kommer att fortsatta att paverka vara tva vertikaler, och dven om
arbetet pdgar med att ta fram och distribuera effektiva vaccin till de samhallen och marknader dar vi
bedriver verksamhet, fortsatter osdkerheten och omstandigheterna som gér langsiktig planering svér att
paverka oss.

Risker och osakerhetsfaktorer beskrivs mer detaljerat i &rsredovisningen fér 2019, som finns tillganglig
pa

Stockholm, 25 februari 2020

Maria Redin
VD & koncernchef

Denna rapport har inte varit féremal for en 6versiktlig granskning av koncernens revisorer.
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Resultatrakning for koncernen i sammandrag
Kva Kva Helar Helar

(Mkr) 2020 2019 2020 2019
Kvarvarande verksamheter
Nettoomsattning 1064 1163 3997 4242
Kostnad for salda varor och tjanster -438 -667 -1777 -2293
Bruttoresultat 626 496 2219 1949
Foérsaljningskostnader -251 -290 -1062 -1068
Administrationskostnader -277 -313 -1130 -1146
Ovriga rérelseintakter 6 15 32 36
Ovriga rérelsekostnader -21 -18 -16 -26
Resultat fran andelar i intresseféretag & joint ventures 2 2 1 0
Jamforelsestérande poster 7 -98 -9 -152
EBIT/Rérelseresultat 91 -206 35 -407
Rantenetto -2 -4 -8 1
Ovrigt finansnetto 53 -19 54 -28
Resultat fore skatt 142 -229 81 -435
Skatt =77 22 -177 -23
Periodens resultat kvarvarande verksamheter 66 -207 -96 -458
Avvecklade verksamheter
International Entertainment = - = 1433
Nordic Entertainment Group = - = 13 646
Ovriga verksamheter = -160 = -227
Periodens resultat fran avvecklade verksamheter - -160 - 14 852
Totalt resultat for perioden 66 -367 -96 14 394
Periodens resultat kvarvarande verksamheter,
hanforligt till:
Moderbolagets aktiedgare 66 -207 -228 -551
Innehav utan bestdmmande inflytande -1 0 132 93
Resultat for perioden 66 -207 -96 -458
Totalt resultat for perioden, hanforligt till:
Moderbolagets aktiedgare 66 -359 -228 14 293
Innehav utan bestdmmande inflytande -1 -8 132 101
Totalt resultat for perioden 66 -367 -96 14 394
Kvarvarande verksamheter
Resultat per aktie fére utspadning (kr) 0,99 -3,08 -3,39 -8,19
Resultat per aktie efter utspadning (kr) 0,99 -3,08 -3,39 -8,19
Totalt
Totalt resultat per aktie fére utspadning (kr) 0,99 -5,33 -3,39 212,68
Totalt resultat per aktie efter utspadning (kr) 0,99 -5,33 -3,39 212,68
Antal aktier
Utestdende aktier vid periodens slut 67 342244 67342244 67342244 67 342244
Genomsnittligt antal aktier fére utspadning 67 342244 67 342244 67 342244 67 278 885
Genomsnittligt antal aktier efter utspadning 67 342244 67 342244 67 342244 67 278 885
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Rapport 6ver totalresultat for koncernen i sammandrag
Kva Kva Helér Helar

(Mkr) 2020 2019 2020 2019
Periodens resultat, kvarvarande verksamheter 66 -207 -96 -458
Ovrigt totalresultat
Poster som omforts eller kan omféras till periodens resultat:
Arets omrakningsdifferenser -316 -144 -314 128
Totalresultat, kvarvarande verksamheter -250 -351 -410 -330
Periodens resultat fran avvecklade verksamheter - -160 - 14 852
Ovrigt totalresultat
Poster som omforts eller kan omféras till periodens resultat:
Arets omrakningsdifferenser 0 7 0 -49
Totalresultat, avvecklade verksamheter 0 -153 0 14 803
Summa totalresultat for perioden -250 -504 -410 14 473
Summa totalresultat hdnforligt till:
Moderbolagets aktiedgare -116 -477 -421 14 349
Innehav utan bestdmmande inflytande -135 -27 1 124
Summa totalresultat for perioden -251 -504 -410 14 473
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Rapport 6ver finansiell stillning for koncernen i sammandrag
31dec 31dec

(Mkr) 2020 2019
Anliggningstillgangar
Goodwill 6 078 3961
Ovriga immateriella tillgangar 1973 1410
Summa immateriella tillgangar 8 052 5371
Summa materiella tillgdngar 104 126
Nyttjanderattstillgdngar 129 139
Aktier och andelar i intresse- och 6vriga bolag 272 220
Ovriga finansiella tillgangar 242 277
Summa finansiella tillgdngar 514 497
Summa anldggningstillgangar 8799 6 133
Kortfristiga fordringar
Varulager 1 21
Ovriga fordringar 837 985
Likvida medel 1153 1824
Summa kortfristiga fordringar 2000 2831
Summa tillgangar 10 800 8 963
Eget kapital
Eget kapital 3840 5179
Innehav utan bestdmmande inflytande 1375 1402
Summa eget kapital 5216 6 581
Langfristiga skulder
Leasingskulder 90 103
Summa langfristiga rédntebirande skulder 20 103
Avsattningar 706 525
Skulder varderade till verkligt varde 589 377
Ovriga ej rantebirande skulder = 0
Summa langfristiga ej rintebérande skulder 1295 903
Summa langfristiga skulder 1385 1006
Kortfristiga skulder
Skulder varderade till verkligt varde 1 -
Skulder till kreditinstitut 1800 0
Leasingskulder 42 37
Ovriga rantebarande skulder ? 1144 -
Ovriga ej rantebirande skulder 1202 1339
Summa kortfristiga skulder 4199 1376
Summa skulder 5584 2382
Summa eget kapital och skulder 10 800 8 963

7 Kortfristig skuld | samband med férvarvet av ytterligare 17 procent av aktierna i InnoGames, forfaller i

mars 2021.
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Rapport dver kassafloden for koncernen i sammandrag

Kva Kv4 Helar Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019
Kassafldde fran den I6pande verksamheten 54 -34 241,896 -7
Férandringar i rorelsekapitalet al -36 28,238 -17
Kassaflode till/fran rorelsen 95 =70 270,134 -188
Erhallet vid forséljning av aktier = 9 = 1876
!:orvarv .av dotterbolag och intressebolag samt 6vriga 2018 14 -2 263175 96
investeringar
Investeringar i andra anldggningstillgdngar -42 -66 -208,050 -238
Ovrigt kassaflode fran/anvint i investeringsaktiviteter 0 1 0 4
Kassafléde fran/anvint i investeringsaktiviteter -2 260 - -247 1546
Nettoférandring lan 1800 -2 1800 -3679
Aterbetalning av 1an samt poster omstrukturering av
kapital NENT = - = 3854
Utdelning till minoritetsagare = - -188 -
Ovrigt kassaflode fran/anvint i finansiella aktiviteter -24 -28 -55 -135
Kassafléde fran/anvint i finansieringsaktiviteter 1776 -30 1558 40
Foéréndring i likvida medel, kvarvarande
verksamheter -390 -171 -644 1398
Kassafléde fran avvecklade verksamheter - -4 - -653
Total foréndring i likvida medel -390 -175 -644 746
Likvida medel vid periodens bérjan 1589 2019 1824 862
Omrakningsdifferens likvida medel -47 -20 -28 4
Férandring i likvida medel relaterat till tillgdngar som B ) B 213
innehas for férsaljning
Likvida medel vid periodens slut 1153 1824 1153 1824
Rapport 6ver forandring i eget kapital i sammandrag

31dec 31dec

(Mkr) 2020 2019
Ingaende balans 6 581 6997
Periodens resultat -96 14 394
Ovrigt totalresultat for perioden -314 80
Summa totalresultat for perioden -410 14 474
Effekter av aktieprogram -1 17
Aterkallande av kdpoptionsskuld till minoritet ESL 315 -
Avtal om att reglera forvarvad verksamhet med aktier 81 -
Férvarv fran innehavare utan bestammande inflytande i Innogames -1162 -
Utdelning av Nordic Entertainment Group = -14 866
Férandring av innehav utan bestdammande inflytande = -42
Utdelning till innehav utan bestdmmande inflytande -188 -
Utgaende balans 5216 6 581
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Moderbolagets resultatrakning i sammandrag

Kva Kva Helar Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019
Nettoomsattning 4 4 16 20
Bruttoresultat 4 4 16 20
Administrationskostnader -51 -64 -156 -256
EBIT/Rérelseresultat -48 -60 -140 -236
Réntenetto och dvrigt finansnetto -44 -31 -33 2302
Resultat fore skatt och bokslutsdispositioner -92 -91 -173 2 066
Bokslutsdispositioner 164 223 160 223
Skatt 0 0 = 0
Periodens resultat 72 132 -13 2289

Arets resultat dverensstimmer med Totalresultat for moderbolaget.

Moderbolagets balansriakning i sammandrag

31dec 31dec
(Mkr) 2020 2019
Anliggningstillgangar
Aktiverade utgifter 1 0
Maskiner och inventarier 2 3
Aktier och andelar 7813 5849
Summa anldggningstillgangar 7 815 5852
Omsittningstillgangar
Kortfristiga fordringar 207 101
Kassa, bank och kortfristiga placeringar 516 1123
Summa omsittningstillgdngar 723 1224
Summa tillgangar 8 538 7 076
Eget kapital
Bundet eget kapital 338 338
Fritt eget kapital 5299 5230
Summa eget kapital 5637 5568
Obeskattade reserver 43 109
Kortfristiga skulder
Réntebarande skulder 2782 1308
Ej ranteb&rande skulder 7 91
Summa kortfristiga skulder 2858 1399

Summa eget kapital och skulder 8 538 7 076
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Finansiella instrument till verkligt varde

21(27)

De redovisade vardena anses vara rimliga uppskattningar av verkligt varde fér samtliga tillgdngar och
skulder, forutom aktier och investeringar i andra bolag for vilka varderingsmetoden beskrivs nedan.

31dec 31dec

(Mkr) 2020 2019
Verkligt Verkligt

virde Niva 3 virde Niva 3
Finansiella tillgdngar virderade till verkligt virde
Aktier och investeringar i andra bolag 252 252 198 198
Finansiella skulder till verkligt varde
Villkorad képeskilling 600 600 377 377

Varderingstekniker

Aktier och investeringar i andra foretag - initialt anses anskaffningsvérdet vara en representativ
uppskattning av verkligt varde. Déarefter omvarderas investeringen till verkligt varde och vinster/forluster
redovisas nar det finns en efterfoljande finansiering dar en tredje part deltar och dar priset per aktie i
den finansieringen anvéands eller nar det finns en realiserad exit eller nar det finns indikationer pé att
anskaffningsvéardet inte &r representativt for verkligt varde och det finns tillrackligt med ny information

for att méta verkligt varde.

31dec 31dec
(Mkr) 2020 2019
Ingédende balans 1 januari 198 88
Redovisade vinster och forluster i arets resultat 30 0
Anskaffningsvarde férvarv 31 13
Forsaljningslikvid forséljning -6 -1
Utdelning NENT - -2
Omrakningsdifferenser -1 0
Utgaende balans 252 198

Villkorad kdpeskilling — férvantade framtida varden diskonteras till nuvarde. Diskonteringsréantan ar
riskjusterad. De mest kritiska parametrarna vid varderingen ar prognostiserad férsaljningstillvaxt och

framtida rérelsemarginaler.

31dec 31dec
(Mkr) 2020 2019
Ingédende balans 1 januari 377 442
Utdelning NENT = -20
Arets forvarv 600 -
Reglerade betalningar -38 -26
Omvérdering 2 -31
Omeklassificering -320 -
Réntekostnader 6 4
Omrakningsdifferenser -27 9
Utgaende balans 600 377
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Nettoomsattning och resultat per segment
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Esport Gaming Centrala Totala verksamheter
verksamheter
Kva Kva Kva Kva Kva Kva Kva Kva
(Mkr) 2020 2019 2020 2019 2020 2019 2020 2019
Nettoomsattning 429 516 635 650 0 -3 1064 1163
EBIT -12 -171 123 22 -20 -57 91 -206
Resultat fore skatt 142 -229 142 -229
Esport Gaming Centrala Totala verksamheter
verksamheter

Helar Helar Helar Helar Helar Helar Helar Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019 2020 2019 2020 2019
Nettoomsattning 1315 1712 2682 2531 (0} (o} 3997 4242
EBIT -288 -430 436 269 -112 -246 35 -407
Resultat fore skatt 81 -435 81 -435

Resultat fran avvecklade verksamheter
Kv4 Kva Helar Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019
International entertainment - - - 27
Nordic Entertainment Group = - = 167
Zoomin = - = -68
Ovriga verksamheter = -72 = -72
Realisationsresultat - -88 - 14798
Resultat avvecklade verksamheter - -160 - 14 852
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Forvarv

Forvarvade verksamheter 2020

Mkr Hutch
Kontant betalning 2346
Villkorade képeskillingar och vriga regleringar, obetalda 682
Summa kopeskilling 3028
Redovisade identifierbara tillgangar och skulder

Nettotillgdngar 15
Likvida medel 144
Uppskjuten skattefordran/skuld -123
Immateriella anlaggningstillgangar 667
Netto identifierbara tillgangar och skulder 703
Goodwill 2325
Totalt virde 3028
Kontant képeskilling

Mkr Hutch
Kontant betalning 2346
Likvida medel i forvarvade bolag -144
Kontant kopeskilling 2202
Férvarv 2020

Koncernen forvarvade 100 procent av aktierna i Hutch Games Ltd. den 18 december 2020. Hutch &r en ledande utvecklare av
free-to-play spel fokuserat pa racinggenren for mobil i det mycket attraktiva mellansegmentet. Forvarvet mojliggor starka
tillvaxtmajligheter inom en ny och synnerligen attraktiv spelkategori f6r MTG samtidigt som det ocksa leder till en
diversifiering av koncernens spelportfdl;.

Képeskillingen fér férvarvet av Hutch (pa kassa- och skuldfri basis) bestod av en initial kontant betalning om 265,34 MUSD
(motsvarande 2 224 Mkr) och 627 431 nya B-Aktier i MTG som vissa av séljarna tecknat till en teckningskurs motsvarande den
volymviagda genomsnittliga kursen fér B-Aktien p& Nasdaq Stockholm mellan 10 november—7 december 2020 (dvs. 129,8 SEK
per aktie). Det verkliga vardet av aktievederlaget uppgar till 81 MSEK. De uppskattade nivéerna pa Hutchs nettoskuld och
rérelsekapital ar foremal for en potentiell justering under férsta eller andra kvartalet 2021 baserat pa de faktiska nivéerna pa
bolagets nettoskuld och rorelsekapital enligt ett av parterna upprattat tilltradesbokslut. Utéver detta kan MTG bli skyldigt att
betala en tillaggskdpeskilling som enligt en nuvardesberikning uppgér till 71,6 MUSD (motsvarande 600 MSEK). Avvikelser
kan ske beroende av utfall pa resultatet de kommande fyra aren. Berdknad goodwill f6r Hutch baseras pé flera faktorer sdsom
expertis inom framgangsrik spelutveckling inom mobil racinggenren, utnyttjande av synergieffekter tillsammans med andra
gaming-bolag i MTG:s gaming-vertikal, skalning av befintliga och framtida spel samt operativa férbattringar genom att
implementera MTGs best practice.

Transaktionskostnader om 31 Mkr redovisas som Administrationskostnader i resultatrdkningen och i justerad EBITDA som
Forvarvskostnader.

Bidrag under 2020 fran férviarvsdatum

Mkr Hutch
Forséljning 0
EBIT/Rérelseresultat 0

Bidrag fran forvarvade bolag om férviarvet hade gjorts den 1 januari

Mkr Hutch
Foérsaljning 639
EBIT/Rérelseresultat” 46

“EBIT/Rérelseresultat inkluderar férvarvsrelaterade kostnader om 105 Mkr.
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Alternativa resultatmatt
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Syftet med alternativa resultatmatt ar att underlatta analysen av affarsresultat och branschtrender som
inte direkt kan harledas fran de finansiella rapporterna. MTG anvander féljande alternativa resultatmétt:

e Justerad EBITDA

e  Forandring av nettoomsattning fran organisk tillvaxt, forvarvade/avyttrade verksamheter samt

valutakurseffekter

Justerad EBITDA

Kv4 Kva Helar Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019
EBIT 91 -206 35 -407
Avskrivningar immateriella anlaggningstillgangar 48 60 195 202
Avskrivningar materiella anldggningstillgangar 20 23 88 96
EBITDA 160 -123 319 -109
Jamforelsestérande poster -7 98 9 152
Nedskrivning av egenupparbetade tillgangar 10 93 20 93
Langsiktigt incitamentsprogram -10 1 132 76
Forvarvskostnader 40 5 56 28
Justerad EBITDA 193 84 535 239

Jamforelsestorande poster under fjarde kvartalet omfattar en upplésning av avséattning for
uppsagningskostnader i MTG AB om positiva 8 Mkr och en forvarvsforsakringskostnad om 5 Mkr. | ESL
Group utgors jamférelsestérande poster av en omstruktureringskostnad, netto, om 1 Mkr,
uppsagningskostnader om 2 Mkr, en uppskrivning av mjukvara om positiva 8 Mkr och kostnader fér

stangningen av en produktionsanldggning om 1 Mkr.

Forsaljningstillvaxt per segment

Kv4 Kv4 Helar Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019
Esport
Organisk tillvéxt -13% 11% -22% 8%
Férvdrvade/avvecklade enheter = - = -
Valutakurseffekter -4% 4% -1% 5%
Rapporterad tillvéxt -17% 15% -23% 13%
Gaming
Organisk tillvéxt 4% 13% 7% 6%
Férvdrvade/avvecklade enheter = - = -
Valutakurseffekter -6% 4% -1% 4%
Rapporterad tillvéxt -2% 17% 6% 10%
Totala verksamheter
Organisk tillvéxt -3% 12% -4% 7%
Foérvdrvade/avvecklade enheter - 0% - -1%
Valutakurseffekter -6% 3% -2% 4%
Rapporterad tillvéxt -9% 15% -6% 10%
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Definitioner

AMA
Genomsnittligt antal tittare per minut (Average Minute Audience - AMA) som beréknas under en
specifik tidsperiod eller ett programs varaktighet

ARPDAU
Genomesnittlig nettoomséttning per daglig aktiv anvéndare

Challenger
Tavlingar i nivan under Master, med semi-professionella spelare

DAU
Daglig aktiv anvandare

EBIT/RORELSERESULTAT

Periodens resultat for kvarvarande verksamheter fore 6vrigt finansnetto, réntenetto och skattekostnader
EBITDA

EBITDA &r periodens resultat for kvarvarande verksamheter fére 6vrigt finansnetto, rantenetto,
skattekostnader och avskrivningar

ESS

Esports Services —Kontrakterade esporttjanster fér tredje part, s& som speltillverkare (game publishers)
Justerad EBITDA

EBITDA, justerad fér effekter av jamforelsestérande poster, langsiktiga incitamentsprogram,
forvarvsrelaterade transaktionskostnader och nedskrivningar av kapitaliserat internt arbete
Jamfoérelsestdrande poster

Jamforelsestérande poster avser materiella poster och handelser i koncernens struktur eller
verksamheter som &r relevanta for forstielsen av koncernens utveckling pé jamférbar basis

Master

Stora tavlingar som lockar professionella globala spelare

MAU

Maénatlig aktiv anvandare

0&0

Owned & Operated — En oberoende enhet som kontrolleras och drivs inom gruppen

Open

Amatortavlingar som ar 6ppna for alla deltagare

Operativt kassafléde

Kassafléde fran |I6pande verksamhet omfattar operativt kassafléde fére finansiella poster och betald
skatt och tar hansyn till 6vriga finansiella kassafléden

Organisk tillvaxt

Férandringen i nettoomsattning jamfort med samma period féregéende ar, exklusive forvarv, avyttringar
och justerat for valutaeffekter

Vinst per aktie

Vinst per aktie uttrycks som resultat hanforligt till moderbolagets aktiedgare delat med det
genomsnittliga antalet aktier



Q4 2020 Modern Times Group MTG AB 26(27)

Aktiedgarinformation
MTGs arsstamma 2021

Arsstamman kommer att hallas i Stockholm den 18 maj 2021. Aktiesgare som 6nskar 3 ett drende
behandlat p4 arsstamman skall inkomma med férslag skriftligen antingen via post till
Bolagssekreteraren, Modern Times Group MTG AB, Arsstamma, Box 2094, 103 13 Stockholm, Sverige
eller via epost till agm@mtg.com minst sju veckor fére arsstimman for att garantera att drendet kan
inkluderas i kallelsen till arsstamman. Ytterligare information om hur och nér registrering ska ske
kommer att offentliggéras fére arsstdmman.

Valberedning infér arsstimman 2021

I enlighet med arsstammans beslut avseende ordningen fér bolagets valberedning har en valberedning
sammankallats f6r att bereda férslagen infér bolagets drsstimma 2021. Valberedningen bestér av Klaus
Roehrig utsedd av Active Ownership Corporation, Joachim Spetz utsedd av Swedbank Robur Fonder,
David Marcus utsedd av Evermore Global Advisors, LLC och David Chance, styrelsens ordférande. |
enlighet med tidigare praxis har valberedningens ledaméter utsett Klaus Roehrig, sdsom representant
for den storsta aktiedgaren i bolaget per den sista handelsdagen i augusti 2020, till valberedningens
ordférande.

Information om valberedningens arbete aterfinns p4 MTG.com/bolagsstyrning.

Aktiedgare som 6nskar 1amna forslag till valberedningen kan goéra det i skrift antingen via post till
Bolagssekreteraren, Modern Times Group MTG AB, Box 2094, 103 13 Stockholm, Sverige eller via epost
till agm@mtg.com.

Finansiell kalender

Arsredovisning 2020 13 april 2021
Kvartalsrapport Kv1 2021 29 april 2021
Arsstamma 2021 18 maj 2021
Kvartalsrapport Kv2 2021 20 juli 2021
Kvartalsrapport Kv3 2021 28 oktober 2021
Fragor?

Lars Torstensson, Finans- och IR-chef
Direkt: +46 702 73 48 79, lars.torstensson@mtg.com
F6lj oss: mtg.com / Twitter / LinkedIn

Telefonkonferens

Féretaget bjuder in till en telefonkonferens idag klockan 15.00 lokal tid i Stockholm. Anvénd féljande
nummer for att delta i telefonkonferensen:

Sverige: +46 (0) 856 618 467
Storbritannien: +44 (0) 844 4819752
USA: +1646 741 3167

Std. internationell +44 (0) 2071 928 338

Pinkoden for konferensen ar: 183 35 48. Telefonkonferensen kommer att héllas pa engelska.
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Modern Times Group MTG AB (Publ.) - Org.nr: 556309-9158 — Phone +46 562 000 50 — mtg.com

MTG (Modern Times Group MTG AB (publ.)) ar ett strategiskt operationellt investeringsbolag inom esport- och
spelunderhallning. Vi har vart ursprung i Sverige och vara aktier ar noterade pa Nasdaq Stockholm (‘MTGA’ och
‘MTGB).

Informationen limnades, genom ovanstdende kontaktpersons férsorg, for offentliggérande den 25 februari, 2021
kl. 14:00



