Kv2 2020 Kvartalsrapport

April - Juni

Rekordkvartal for gaming-vertikalen

m Gaming-vertikalen levererade sitt basta kvartal ndgonsin bade sett till omsattning och vinst, och
fortsatte att gora betydande investeringar i marknadsféring for att driva framtida tillvéxt. Den positiva
utvecklingen var ett resultat av ett 6kande antal dagliga aktiva anvindare (DAU) och genomsnittlig
nettoomséttning per daglig aktiv anvéndare (ARPDAU), paverkat av den pdgéende pandemin.

m Trots att esport-vertikalen paverkades av den padgdende coronaviruspandemin redovisade vertikalen ett
relativt starkt resultat jamfort med den finansiella guidningen som tillhandahélls for férsta halvaret 2020.
Det berodde pé hégre intakter fran Esport Services (ESS), god kostnadskontroll och en mer gynnsam
intaktsmix med en stérre mediekomponent under kvartalet.

Hojdpunkter andra kvartalet 2020

m Nettoomsittningen l&g p4 samma niva som féregdende ar med 1096 Mkr (1 095)

Justerad EBITDA uppgick till 167 Mkr (88) inklusive justeringar fér l&ngsiktiga incitamentsprogram p&
60 Mkr (23) och transaktionskostnader fér rérelseférvarv pa 3 Mkr (4)

m EBITDA uppgick till 104 Mkr (61)

m Roérelseresultatet (EBIT) uppgick till 31 Mkr (-10)

m Periodens resultat fran kvarvarande verksamheter uppgick till -19 Mkr (-38)

Resultat per aktie fére utspadning -1,00 kronor (-1,19)

m Nettokassafléde fran den I6pande verksamheten uppgick till 121 Mkr (-69)

Finansiellt sammandrag

Forsta Forsta

Kv2 Kv2 halvaret halvaret Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019 2019
Kvarvarande verksamheter
Nettoomsattning 1096 1095 2 020 2035 4242
varav esport 353 444 652 780 1712
varav gaming 743 648 1368 1252 2531
varav centrala verksamheter och elimineringar (o] 3 (o] 3 (0}
Kostnader fore avskrivningar -992 -1034 -1985 -2 016 -4 352
Justerad EBITDA ? 167 88 146 125 239
Justerad EBITDA marginal 15% 8% 7% 6% 6%
Justeringar -63 -27 -111 -106 -349
EBITDA 104 61 35 19 -109
Avskrivningar immateriella anlaggningstillgangar -49 -45 -100 -89 -202
Avskrivningar materiella anldggningstillgangar -23 -25 -45 -49 -96
varav avskrivningar pg 6vervédrden -30 -30 -61 -60 -120
EBIT 31 -10 -110 -120 -407
EBIT marginal 3% -1% -5% -6% -10%
Periodens resultat -19 -38 -151 -171 -458
Resultat per aktie fére utspadning (kr) -1,00 -1,19 -3,37 -3,64 -8,19
Avvecklade verksamheter ?
Periodens resultat -1 1458 0 15 055 14 852
Totalt verksamheter
Periodens resultat -19 1420 -151 14 884 14 394
Resultat per aktie fére utspadning (kr) -1,01 20,42 -3,38 219,89 212,44
Nettokassafléde fran den I6pande verksamheten 121 -69 82 -171 -188
Investeringar 44 67 86 105 239
Forsaljningstillvixt/ar
Organisk tillvéxt 0% 10% -3% 6% 7%
Férvdrvade/avvecklade enheter = -1% - -1% -1%
Valutakurseffekter 0% 4% 2% 5% 4%
Rapporterad tillvaxt 0% 13% -1% 10% 10%

1) Se sidan 25 for detaljer av Justerad EBITDA. Férklaring av alternativa resultatmatt i denna rapport aterfinns pé sidan 26
2) Bestar av resultat fér Nordic Entertainment Group, Zoomin och Nova 2019

® Fér ytterligare information kontakta Investor relations pé + 46 (0) 702 73 48 79 / communications@mtg.com
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Koncernchefen har ordet

Fortsatt leverans enligt satt strategi — trots utmanande omstidndigheter
Coronavirus-pandemin fortsatter att kraftigt paverka hela varlden, och var industri som del av den.
Som forvantat ar inverkan ockséa tydlig p4d MTGs andra kvartal — men trots situationens allvar och alla
de utmaningar den medfér sé kan en kris ockséa innebara utveckling och framsteg. MTG har tagit
tillvara p& mojligheterna att genomféra relevanta anpassningar till hur verksamheterna inom bade
esport och gaming bedrivs, investerat for att driva affaren framéat och vidtagit breda och langsiktiga
&tgérder. Vi kan se tydliga och positiva resultat fr&n vara anstrangningar vilket gor oss starkare och
véra produkter an mer relevanta nar vi ofrankomligen med tiden ror oss mot en mer normal omvirld.

Esport — nya strategiska partnerskap och god kostnadskontroll

Vér esportvertikal fortsatter att leverera pa var strategiska mélsattning, att professionalisera den
kommersiella delen av esport, genom att introducera fler strategiska partners till vara turneringar,
trots de svara omstandigheterna. Fokus har varit att stilla om vara evenemang till att genomféras
endast online, for att sdkerstélla fortsatt attraktivitet gentemot alla relevanta aktérer. Vertikalen
levererade battre resultat an férvantat sett till den finansiella guidningen for forsta halvaret 2020.
Utvecklingen &r driven framst av ingdendet i nya avtal med mediepartners s som Twitch, hégre
intékter fran affarsomradet Esport Services (ESS) och starkare resultat @n férvantat fran vara B2C-
tjanster. Minst lika viktigt for utvecklingen i kvartalet var god kostnadskontroll och en férdelaktig
omsattningsmix med en hogre andel intakter fran medieinvesteringar.

Vi kommer fortsatta att utveckla och investera i vart B2C-erbjudande och férmagan att genomféra
digitala evenemang for att géra oss dn mer relevanta fér esportfansen, ocksé nu nér vi inte genomfor
omfattande livesanda och fysiska evenemang med publik. Vi erbjuder redan idag reklamfinansierade
och abonnemangsbaserade B2C-produkter och &r en av de ledande aktdrerna globalt pd omradet -
med det sagt, sé finns det méjligheter till ytterligare utvéxling av vara tvéa starka esportvarumarken
ESL och DreamHack genom mer koordinerade evenemang och ny storytelling.

Under det andra kvartalet sdkrade vi flera nya och viktiga kommersiella avtal. Dessa avtal inkluderar
Mastercard och Barclays Bank fér UK National League of Legends (LoL) masterskapsturnering till
vilken BBC Sport knutits som mediepartner. Telia Company anslét som sponsor fér nordiska LoL-
masterskapsturneringen NLC och DreamHack offentliggjorde ett globalt samarbetsavtal med Epic
Games kring deras spel Fortnite. Den senare turneringen genomférs som en 6ppen turnering riktad
till alla spelare i Nordamerika och Europa och lockar med en manatlig prissumma om 250 000 USD
och en aggregerad prissumma om mer &n 1,75 miljoner USD.

Rekordresultat fran gaming-vertikalen

InnoGames levererade ett starkt resultat i det andra kvartalet, och fortsatte att gora betydande
investeringar i marknadsféring for att driva framtida tillvaxt. Den positiva utvecklingen grundar sig
delvis i effekter frdn den pagaende coronaviruspandemin som lett fram till att fler spelar spel. Detta
resulterade i att dagliga aktiva anvandare (DAU) och genomsnittliga intdkten per daglig aktiv
anvandare (ARPDAU) 6kade med 10 respektive 17 procent jamfért med samma period 2019. | juni
kunde vi konstatera en viss normalisering i takt med att samhallen globalt bérjade 6ppnas upp efter
varens nedstangningar. Vi forvantar oss dock att DAU kommer att ligga pé fortsatt hégre nivaer dven
framover.

Fokus fér nya titlar utvecklade framst fér mobila plattformar. Tester och fokusgrupper genomférda sa
har langt visar lovande resultat, dar testspelare uppskattat spelen mer n férvantat.
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Kongregates resultat for kvartalet paverkades av att tva tredjepartstitlar inte langre &r del av bolagets
portfolj, vilket &r ett resultat av att man nu fokuserar pa egenutvecklade spel och langsiktigt
I6nsamma partnerskap. Bolaget introducerade tre nya titlar till marknaden och en ytterligare titel -
Teenage Mutant Ninja Turtles — kommer att lanseras under andra halvaret av 2020.

Tydligt fokus framat

Na&r vi nu rér oss in i den andra halvéret ar fortsatt var framsta prioritet sédkerheten och vélbefinnandet
for vara medarbetare, for esportlagen, vara fans och partners. Den pdgaende coronaviruspandemin
kommer att fortsatta paverka vara vertikaler, men pé olika satt. De allra flesta esportevenemang
kommer aven fortsattningsvis genomféras online utan fysisk publik under andra halvaret 2020 - vi
forvantar oss att kunna arrangera evenemang med publik igen férst 2021. Gaming - & andra sidan -
férvantar vi oss kommer leverera pa en hégre niva dn normalt, tack vare det starka tillflédet av nya
anvandare under det andra kvartalet. Med det sagt, sa férvantar vi oss ett mer normalt
tillvaxtmonster under resterande delen av aret.

Det ar fortsatt styrelsens och ledningsgruppens éasikt att en uppdelning av koncernens gamingvertikal
fran dess esportvertikal — som skulle méjliggéra for respektive verksamhet att etablera sin egen
finansiella struktur och anta strategiska malsattningar oberoende av varandra — &ar det basta séttet att
maximera aktiedgarvarde. Denna uppdelning kan antingen uppnés genom en forséljning av
gamingvertikalen eller en notering. Ofrdnkomligen s& har Coronaviruspandemin inneburit viss
stdrning for 6versynen och beslutet om bast vag framat for en delning av bolaget kommer att tas sé
snart aktiemarknaden har stabiliserats och bolaget kan presentera tva starka investeringsmdjligheter.

Vart fokus &r fortsatt att sidkerstalla kontinuitet i var affar, operativ effektivitet samt att ta tillvara pa
nya affarsméjligheter. Vi har tagit de nédvandiga och kritiska besluten pa kort sikt for bada
vertikalerna, samtidigt som vi parallellt genomfort férandringar for att driva framtida tillvaxt. Min
Svertygelse ar att vi genom véra anstrangningar har lagt en stabil grund fér att skapa ytterligare
aktiedgarvarde nar mer normala omstandigheter aterigen rader.

Jorgen Madsen Lindemann
Koncernchef och VD

Guidning for andra halvaret 2020

Férsaljningen i esportvertikalen férvantas fa en sammanlagd nedgéng p& mellan 30-40 procent i
andra halvaret 2020, jamfért med samma period 2019. Detta &r ett resultat av den pagaende
coronaviruspandemin och dess péaverkan pé att genomféra fysiska evenemang med publik, spelare
och partners. Nedgéngen ar framférallt drivet av att Own & Operated (O&O) och Esport Services
(ESS) antingen har blivit flyttade till att ske endast online i andra halvaret 2020, uppskjutna till 2021,
eller i enstaka fall installda. MTG f6rvantar sig en atergang till mer normal operativ aktivitet nar
landsgranser &r fullt 6ppna och det ar tillatet och mgjligt att genomféra fysiska evenemang under
sakra forhéllanden. Den negativa forsaljningsutvecklingen ar forskjuten mot Kv3 2020, da fa
evenemang kommer att héllas. Detta ar ett resultat av ett aktivt beslut att flytta majoriteten av ESL
och DreamHacks properties till Kv4 2020 och Kv1 2021, fér att minimera pandemins paverkan.

ESL och DreamHack kommer att fortsatta att vidta atgarder for att sénka bade rérliga och fasta
kostnader. Besparingarna bedéms bli &tminstone 325 miljoner SEK f6r andra halvaret 2020 jamfért
med andra halvaret 2019, och vidtas for att sdkra verksamhetens operativa effektivitet och framtida
potential nér den nuvarande krisen &r 6ver. Som ett resultat férvantas koncernens justerade EBITDA
att uppga till mellan 250-300 miljoner kronor, tack vare en stark utveckling fér gamingvertikalen.
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Vasentliga handelser under och efter
kvartalet

28 april - MTGs esportbolag ESL och DreamHack ingick ett streaming-avtal

med Twitch

MTGs portféljbolag ESL och DreamHack presenterade ett tredrigt samarbetsavtal med Twitch, den
ledande plattformen f6r strémmad multiplayerunderhélining inom gaming och esport.

4 maj - Dreamhack offentliggjorde en uppdatering av 2020 ars

evenemangskalender for festivaler och Master properties

MTGs portféljbolag DreamHack offentliggjorde ytterligare féréandringar i bolagets
evenemangskalender fér 2020 ars festivaler och Master properties, justerad fér paverkan fran den
pagaende coronaviruspandemin.

5 maj - ESL offentliggjorde en uppdatering av 2020 ars evenemangskalender

for Master properties
MTGs portféljbolag ESL presenterade ytterligare férandringar i bolagets evenemangskalender for
2020 ars Master properties, justerad fér paverkan fran den pagaende coronaviruspandemin.

18 maj - MTG holl sin arsstamma 2020
MTG héll sin drsstamma. Arsstamman fattade beslut i enlighet med samtliga férslag fran styrelsen
och valberedningen.

18 maj — Marjorie Lao, Chris Carvalho och Dawn Hudson valdes in i styrelsen
for MTG

MTG offentliggjorde att Marjorie Lao, Chris Carvalho och Dawn Hudson valdes in i MTGs styrelse vid
arsstdmman i maj 2020.

22 juni - DreamHack offentliggjorde ett avtal med Epic Games om en ny

turneringsserie for Fortnite

MTGs esportportféljbolag DreamHack lanserade en ny turneringsserie for Fortnite efter ingdende i
ett nytt avtal med Epic Games. Turneringen — med en manatlig prispool om 250 000 USD och en
aggregerad prispool om 1,75 miljoner USD — kommer att séndas live pa Twitch.

4 juli - DreamHack offentliggjorde avtal for DreamHack om att vara

produktionspartner fér Rocket League Championship Series X

Rocket League Championship Series (RLCS) &r den framsta esport-ligan i Rocket League, presenterat
av Psyonix, utvecklare av spelet. RLCS Season X introducerar ett helt nytt format fér ligan som inleds
i julii &r och avslutas under férsta halvaret 2021. Som en del av samarbetet kommer DreamHack att
producera hela serien.

En fullstandig 6versikt 6ver MTGs meddelanden och rapporter finns pa
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Koncernens finansiella sammanfattning

Nettoomsittning — kvarvarande verksamheter

Rapporterad nettoomsattning under andra kvartalet &g pd samma nivé som féregéende &r pa 1 096
Mkr (1 095).

Gaming-vertikalens nettoomséattning 6kade med 15 procent jamfért med foregaende ar till f6ljd av en
stark underliggande intdktsgenerering i spelen och ett hogt anviandande i och med att flera
karnmarknader drabbades av olika grader av nedsténgning till foljd av coronaviruset. Detta
motverkades av att nettoomsattningen fér esport som pé redovisad och organisk basis minskade med
21 procent under andra kvartalet 2020, till f6ljd av att Master- och Challengerturneringar flyttades till
att ga online eller stélldes in till fljd av coronaviruspandemin.

Férsiljning och organisk tillvaxt (jmf med fg ar) Justerad EBITDA och marginal
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Rorelsekostnader — kvarvarande verksamheter
Rérelsekostnader fére avskrivningar minskade med 4 procent till 992 Mkr (1 034). Detta inkluderar
l&ngsiktiga incitamentsprogram pa 60 Mkr (23) och transaktionskostnader fér rérelseférvary pa 3 Mkr

(4).
Koncernens justerade EBITDA for kvartalet uppgick till 167 Mkr (88).

Koncernens centrala verksamheters paverkan pa kvartalet uppgick till -28 Mkr (-43).

Den justerade EBITDA-marginalen under kvartalet uppgick till 15 procent (8). Marginalékningen
berodde pa de besparingar som har gjorts inom esport-vertikalen genom att ha onlineformat i stéllet
for offline och att vertikalen dven gynnades av en mer positiv intdktsmix. Inom gaming-vertikalen var
marginalen sdsongsmassigt hég och oférandrad jamfért med foregadende ars marginal, som var den
hogsta ndgonsin. Detta var ett resultat av att de flesta spelen kunde dra nytta av méjligheterna att
utoka anvandarbasen tillsammans med hégre marknadsinvesteringar.

Justerad EBITDA aterspeglar verksamhetens underliggande resultat och langsiktiga
incitamentsprogram péa 60 Mkr (23). Transaktionskostnader for rérelseférvéarv pa 3 Mkr (4) har
exkluderats.

EBITDA uppgick till 104 Mkr (61).
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Rérelseresultat (EBIT) — kvarvarande verksamheter

Avskrivningar uppgick till -73 Mkr (-70) under andra kvartalet och inkluderade avskrivning pé
Svervarden (PPA) om -30 Mkr (-30). Exklusive PPA ékade avskrivningar med 3 Mkr till

-43 Mkr (-40), framst som en aterspegling av stdrre avskrivningar inom gaming-segmentet.

Koncernens rérelseresultat (EBIT) under kvartalet uppgick till 31 Mkr (-10). EBIT-marginalen uppgick
till 3 procent (-1) under kvartalet.

Finansnetto och periodens nettoresultat fran kvarvarande verksamheter
Finansnetto uppgick till -29 Mkr (-7), framst till féljd av andrade valutakurser. Koncernens skatt
uppgick till -21 Mkr (-22). Periodens nettoresultat fran kvarvarande verksamheter uppgick diarmed till
-19 Mkr (-38).

VC fond-investeringar

MTGs VC-fond har hittills investerat totalt 221 Mkr (23 miljoner USD) inklusive framtida
investeringsataganden i Bitkraft och Playventures. Inga nya investeringar gjordes under andra
kvartalet 2020.

MTG har investerat i 19 portféljbolag hittills genom sin VC-fond for att komplettera sitt
majoritetsinnehav i ESL, DreamHack, Kongregate och InnoGames. Tillgdngarna i portféljen omfattar
nystartade spelutvecklare inom ett flertal genrer, daribland narrativ, tavlingsinriktad och social MMO
samt plattformar for spelskapande i USA och Europa, samt féretag med fokus enbart pa esport.
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Esport
Forsta Forsta

Kv2 Kv2 halvéaret halvéaret Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019 2019
Nettoomsattning 353 444 652 780 1712
Justerad EBITDA -15 -55 -142 -105 -213
Justerad EBITDA marginal -4% -12% -22% -13% -12%
Justeringar -11 -16 -32 -30 -138
EBITDA -26 -7 -175 -135 -351
Avskrivningar immateriella anlaggningstillgangar -6 -6 -1 -13 -26
Avskrivningar materiella anlaggningstillgangar -12 -13 -23 -27 -53
varav avskrivningar pg 6vervédrden -4 -4 -7 -7 -15
EBIT -44 -90 -209 174 -430
EBIT marginal -12% -20% -32% -22% -25%
Investeringar 10 8 23 14 34
Forsaljningstillvixt/ar
Organisk tillvéxt -21% 4% -18% 6% 8%
Férvdrvade/avvecklade enheter = - = - -
Valutakurseffekter 0% 4% 2% 5% 5%
Rapporterad tillvdxt -21% 8% -16% 11% 13%

Under andra kvartalet minskade nettoomsattningen fér esport med 21 procent till 353 Mkr (444), till
foljd av att Master- och Challengerturneringar samt festivaler flyttades till att hallas online, skéts upp

eller stalldes in till foljd av coronaviruspandemin.

Férsiljning och organisk tillvaxt (jmf med fg ar) Justerad EBITDA och marginal
(Mkr (vanster sida); % (hdger sida)) (Mkr (vanster sida); % (hdger sida))
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Organisk férsaljningstillvaxt (jmf med fg &r) = Justerad EBITDA Justerad EBITDA marginal

Trots paverkan fran pandemin kunde ESL leverera enligt sitt schema fér Mastersturneringar genom

att flytta live-events till att hallas online under andra kvartalet 2020. Dessutom genomférdes ett
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flertal Masterturneringar som hade skjutits upp fran férsta kvartalet 2020, sdsom ESL Dota 2 Major i
Los Angeles och CS:GO Masterturnering i Denver, under andra kvartalet.

Verksamheterna ESL B2C (ESEA, ESL Play och liknande tjanster) upplevde en stark tillvaxt jamfért
med féregéende kvartal for méanatliga aktiva anvdndare och uppnadde sina hégsta aktivitetsniva
nagonsin till stor del som en f6ljd av de globala nedstangningarna. Det langsiktiga malet &r att lyfta
B2C-verksamheten for att den ska ge ett betydligt mer meningsfullt bidrag och forbattra
diversifieringen av ESL:s och DreamHacks intaktsstrommar.

Vid en jamférelse av ESLs KPler fé6r samma turneringar féregéende ar ar det tydligt att esport-
verksamheten hade en positiv paverkan fran den pagaende coronaviruspandemin med &nnu ett
rekordhdgt tittarantal under kvartalet. Detta &r ett bevis pa att tavlingarna &r relevanta och vid behov
kan anpassas till ett helt digitalt format. Vertikalens fokus framat &r tydligt: Att kommersialisera den
vaxande esportpubliken och géra sporten kommersiellt konkurrenskraftig.

DreamHack kunde genomféra sin Masterturnering, DreamHack Summer, online men utan nagot
festivalinslag. Daremot skéts flera andra av DreamHackturneringar och festivaler upp vilket fick en
betydande paverkan péa intdkterna under kvartalet. DreamHack Sport Games kunde enbart
genomfodra ett begransat antal av sina turneringar i fotboll och golf, vilket ledde till en negativ
paverkan pé verksamheten.

Justerad EBITDA uppgick till -15 Mkr (-55) under andra kvartalet. Férbattringen berodde pa en mer
gynnsam intaktsmix da andelen mediaintakter 6kade. Dessutom medférde online-turneringar att
rérliga kostnader sjonk och en 6versyn av de fasta kostnaderna gav ytterligare stdd. Under kvartalet
omfattade justerad EBITDA en positiv effekt fran statliga stéd om 10 Mkr. Den justerade EBITDA-
marginalen ékade till -4 procent (-12).

EBITDA-justeringar om -11 (-16) Mkr utgjordes av kostnader fér l&ngsiktiga incitamentsprogram
om -9 Mkr samt transaktionskostnader fér rérelseférvarv -2 Mkr. EBITDA uppgick till -26 Mkr (-71).

Antal O&O properties Nettoomsittning per kategori och forsaljningstillvaxt
(jmf med fg ar)
(Mkr (véanster sida); & (héger sida))
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Forsaljningen for O&O-turneringar minskade med 35 procent under kvartalet till 207 Mkr, med
samma antal Masterturneringar som féregdende ar. Omfattningen av och formatet pa
Masterturneringar férandrades drastiskt som en féljd av coronaviruset da huvuddelen av spelen
spelades online. Trots att mediaintékterna blev betydligt storre och tittarantalet redovisade
ytterligare ett rekord var i synnerhet sponsringen betydligt lagre.
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Nettoomsattningen fér Esport Services (ESS) 6kade med 15 procent under kvartalet till 146 Mkr,
vilket motsvarar 41 procent av den totala omsattningen for esport. Fokus inom ESS éar att etablera
mer strategiska relationer med utgivarna, och under kvartalet holl ESL och DreamHack bland annat
nagra betydelsefulla events fér utgivarna Epic Games och Tencents rakning. Dartill var ESL
underleverantor till esport-valgérenhetseventet “Gamers without Borders”.

Under kvartalet offentliggjordes ett nytt avtal fér en O&O-turnering tillsammans med Epic Games
och deras titel Fortnite. Dessutom tecknades ett nytt ESS-avtal med Psyonix och deras titel Rocket
League.
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Gaming
Forsta Forsta

Kv2 Kv2 halvéaret halvéaret Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019 2019
Nettoomsattning 743 648 1368 1252 2531
Justerad EBITDA 21 186 343 313 605
Justerad EBITDA marginal 28% 29% 25% 25% 24%
Justeringar -52 -9 -78 -15 -120
EBITDA 160 177 265 299 485
Avskrivningar immateriella anlaggningstillgangar -43 -39 -88 -77 -176
Avskrivningar materiella anldggningstillgangar -1 -1 -20 -20 -40
varav avskrivningar pg 6vervédrden -26 -26 -53 -52 -105
EBIT 105 127 156 201 269
EBIT marginal 14% 20% 11% 16% 11%
Investeringar 34 58 62 86 203
Forsaljningstillvaxt/ar
Organisk tillvéxt 15% 14% 7% 6% 6%
Férvirvade/avvecklade enheter = - = - -
Valutakurseffekter 0% 5% 2% 5% 5%
Rapporterad tillvaxt 15% 19% 9% 11% 10%

Rapporterad nettoomséttning dkade med 15 procent till 743 Mkr (648). Eftersom valutakurserna hade
en marginell paverkan dkade dven den organiska nettoomséttningen med 15 procent (14).

Justerad EBITDA uppgick till 211 Mkr (186) och EBITDA uppgick till 160 Mkr (177), vilket motsvarar en
marginal pa 28 procent (29) respektive 22 procent (27).

Férsiljning och organisk tillvaxt (jmf med fg ar)
(Mkr (vanster sida); % (hdger sida))

Justerad EBITDA och marginal
(Mkr (vanster sida); % (hdger sida))
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Justerad EBITDA marginal

Tack vare gynnsamma omstéandigheter p& marknaden 6kade InnoGames sina investeringar i
marknadsféringskampanjer under kvartalet, vilket fick en positiv effekt pa anvandarférvarven och en
snabbare utveckling av DAU. De hér effekterna bérjade avta mot slutet av kvartalet, i linje med ett



Kv2 2020 Modern Times Group MTG AB 11(27)

normalt sdsongsmonster och lattnader i restriktionerna for allmanheten. Forsaljningen 6kade i den
aktiva spelportféljen, vilket delvis motverkades av sjunkande intékter fran avvecklade spel. Justerad
EBITDA 6kade jamfort med féregaende ar till foljd av ett storre inflode av anvandare och en hégre
intakt per anvandare, delvis motverkat av hogre investeringar i marknadsféring. Resultatet for Forge
of Empires forbattrades jamfort med foregdende kvartal till en ny rekordniva, tack vare férbattrad
funktionalitet i spelen och hdgre DAU. InnoGames portfdlj av klassiska spel fortsatte ockséa att
uppvisa goda resultat.

Kongregates underliggande verksamhet fortsatter att generera resultat men redovisade ingen tillvaxt
for nettoomsittning eller EBITDA. Den héar utvecklingen berodde framst pa att man avslutade tva av
sina viktigaste tredjepartstitlar i slutet av féregéende ér, vilket delvis motverkades av dess egna spel
Idle Frontier och BitHeroes som fortsatte att uppvisa positiva resultat. Dessutom har dess senaste
forvarv Surviv.io utvecklats enligt plan. Kongregate, till skillnad fran InnoGames, upplevde daremot
en negativ paverkan fran coronaviruspandemin under kvartalet pa sin forsaljning av annonser i
spelen.

Spelutvecklingen fér gamingvertikal gar bra. Kongregate planerar att lansera ytterligare ett nytt spel
under aret och InnoGames har fyra nya spel som ska testas i marknaden under 2020 — spel som i
férsta hand har anpassats f6r mobilen och som bygger pa bolagets expertis inom spelutveckling.

EBITDA-justeringar om -52 Mkr under kvartalet utgjordes av kostnader fér langsiktiga
incitamentsprogram.

Kostnader for avskrivningar var ndgot hogre under kvartalet jamfort med motsvarande period
foregdende ar, framst som ett resultat av avskrivningen av férvarven av BitHeroes och Surviv.io inom
Kongregate.

Investeringar om 34 Mkr (58) utgjorde en minskning jamfért med samma kvartal féregaende ér,
framst hanforligt till ett mindre férvarv under andra kvartalet 2019.

Nettoomsittning per marknad Nettoomsittning per plattform och mobil forséljningstillvaxt
(fordelning i %) (jmf med fg ar)
(Mkr (vanster); % (hdger sida))
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Mobilférsaljningen 6kade med 10 procent till 363 Mkr, vilket motsvarar 49 procent av de totala
intakterna for gaming-vertikalen. Browserintakterna 6kade ocksa med 24 procent vilket visade pa
styrkan i dldre spel och péaverkades positivt av de nedstéangningsatgarder som har vidtagits fér att fa
coronaviruset under kontroll. InnoGames andel av mobilférséljningen var till stor del oférandrad
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jamfort med foregéende &r och mer dn 90 procent av Kongregates totala intakter ar hanforliga till
mobilplattformar.

Det skedde inga vasentliga férandringar i intaktsférdelningen per marknad, med 6ver 90 procent av
intékterna fran nyckelmarknaderna fér bada spelverksamheterna, Nordamerika och Europa.

Dagliga aktiva anvandare Manatliga aktiva anvindare
(Miljoner) (Miljoner)
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Antalet dagliga aktiva anvandare (DAU) ékade med 4 procent till 2,5 miljoner och manatliga aktiva
anvandare (MAU) minskade med 5 procent jamfért med féregéende kvartal. InnoGames dkade béade
DAU och MAU jamfoért med féregéende kvartal och jamfért med andra kvartalet 2019 pé grund av ett
positivt momentum under kvartalets borjan. Foljaktligen avtog tillvéxttakten och bérjade
normaliseras i slutet pa kvartalet. Kongregate péverkades negativt av att man tog bort tva
tredjepartsspel, vilket delvis uppvagdes av lanseringen av férstapartstitlar. Jamfért med féregdende
kvartal minskade DAU med 1 procent och MAU minskade med 8 procent.

Genomsnittlig omséttning per daglig aktiv anviandare Fordelning av omsittning av topp 3-spel
(ARPDAU) (%)
(SEK)
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Genomsnittlig intékt per daglig aktiv anvandare (ARPDAU) ékade till 3,3 SEK, en uppgang med

17 procent frén 2,8 SEK under andra kvartalet 2019 och 6kade med 13 procent jamfért med férsta
kvartalet 2020. ARPDAU i jamforbar valuta 6kade med 17 procent jamfért med andra kvartalet
foregdende ar, drivet av en battre intdktsgenerering fér InnoGames spel och lagre DAU i Kongregate.

De tre ledande titlarna har férandrats under kvartalet till Forge of Empires, Elvenar och Tribal Wars,
vilken den senare ersatter Animation Throwdown. Nettoomsattningen som genererades av dessa
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titlar 6kade marginellt till 77 procent jamfért bdde med féregéende kvartal och samma kvartal
féregdende ar.
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Finansiell stillning
Kassaflode fran kvarvarande verksamheter

Kassaflédet fran den I6pande verksamheten fére férandringar av rérelsekapital uppgick till 164 Mkr
(-40). Avskrivningar uppgick till 73 Mkr (70), varav 30 Mkr (30) &r hanférligt till avskrivning av
overvarden frén férvarv.

Koncernen redovisade en férandring i rérelsekapital om -43 Mkr (-29). Nettokassafléde fran den
I6pande verksamheten uppgick till 121 Mkr (-69).

Investeringsaktiviteter

Kassaflodet fran investeringsaktiviteter omfattar earn-outs fér esport vertikalen om totalt 38 Mkr.
Investeringar i materiella och immateriella anlaggningstillgdngar, framst bestdende av aktiverade
utvecklingskostnader for spel och plattformar som @nnu inte har slappts, uppgick till 44 Mkr under
kvartalet. Det gjordes inga investeringar i riskkapitalfonden under kvartalet.

Det totala kassaflddet hanfdrligt till investeringsaktiviteter uppgick till -81 Mkr (1773), dar féregéende
ar omfattar forsaljningen av aktier i Nova.

Finansieringsaktiviteter

Kassafléde fran finansieringsaktiviteter uppgick till -202 Mkr (119), framst utdelning betald till
minoritetsagare.

Férandringar av likvida medel fér den kvarvarande verksamheten uppgick till -162 Mkr (1 348).

Koncernen hade likvida medel uppgaende till 1 571 Mkr (2 085) vid periodens slut.
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Moderbolaget

Koncernens moderbolag, Modern Times Group MTG AB, ansvarar for koncernévergripande ledning,
administration och finansiering.

Forsta Forsta
(Mkr) Kv2 Kv2 halvaret halvaret Helar
2020 2019 2020 2019 2019
Nettoomsattning 4 5 8 1 20
Réntenetto och 6vrigt finansnetto -52 51 10 92 2302
Resultat fore skatt och bokslutsdispositioner -81 1 -47 -48 2 066

Rantenettot for kvartalet uppgick till -1 Mkr (34) . Ovriga poster i finansnettot bestér i huvudsak av
valutakurseffekter -51 Mkr (17). Moderbolagets likvida medel uppgick till 864 (1657) vid periodens
slut.

Det totala antalet utestdende aktier vid periodens utgéng uppgick till 67 342 244 (67 342 244) och var
exklusive de 304 880 B-aktier som MTG innehar i eget lager. MTG innehar inga C-aktier i eget lager.
Det totala antalet emitterade aktier férandrades inte under perioden.

Ovrig information

Redovisningsprinciper

Denna delérsrapport fér koncernen har uppréattats genom tillampning av reglerna i IAS 34
Delarsrapportering och Arsredovisningslagen. Delrsrapporten for moderbolaget har upprittats i
enlighet med Arsredovisningslagens 9e kapitel Delrsrapport.

Koncernens och moderbolagets finansiella rapporter har uppréattats enligt samma
redovisningsprinciper och berakningsmetoder som arsredovisningen 2019.

Upplysningar enligt IAS 34.16A framkommer férutom i de finansiella rapporterna och dess tillhérande
noter dven i dvriga delar av delarsrapporten.

Transaktioner med narstaende

Inga transaktioner mellan MTG och nérstdende har vasentligt paverkat koncernens stallning och
resultat under perioden.

Risker och osdkerheter

Koncernen och moderbolaget star infér betydande risker och osékerheter. Dessa faktorer inkluderar
rddande ekonomiska och affarsmassiga férutsattningar pé vissa marknader, kommersiell risk i
samband med expansionen till nya territorier, 6vrig politisk och regleringsmassig risk kopplad till
forandringar i regler och lagar i de olika lander dar bolaget har verksamheter, exponering mot
valutakursférandringar, i synnerhet géllande den amerikanska dollarn och valutor peggade mot
euron, samt framvéxt av ny teknik och konkurrenter. Koncernens spelutvecklingsverksamheter beror
péa deras férméga att fortsatta slappa framgéngsrika titlar som lockar betalkunder. Dessa namnda
villkor &r inte under koncernens fulla kontroll.
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Den pagdende coronaviruspandemin kommer att fortsatta paverka vara vertikaler, men pa olika satt.
De allra flesta esportevenemang kommer &dven fortsattningsvis genomféras online utan fysisk publik
under andra halvaret 2020 - vi férvantar oss att kunna arrangera evenemang med publik igen forst
2021. Gaming - & andra sidan - férvantar vi oss kommer leverera pa en hégre niva dn normalt, tack
vare det starka tillflédet av nya anvandare under det andra kvartalet. Med det sagt, s& férvantar vi oss
ett mer normalt tillvaxtmdnster under resterande delen av éret.

Risker och osdkerhetsfaktorer beskrivs mer detaljerat i rsredovisningen fér 2019, som finns
tillgénglig pad www.mtg.com.

Stockholm, 23 juli, 2020

Jegrgen Madsen Lindemann
President & CEO

Denna rapport har inte granskats av koncernens revisor.



Kv2 2020 Modern Times Group MTG AB 17(27)
Resultatrakning for koncernen i sammandrag
Forsta Forsta
Kv2 Kv2 halvaret halvaret Helér

(Mkr) 2020 2019 2020 2019 2019
Kvarvarande verksamheter

Nettoomsattning 1096 1095 2020 2035 4242
Kostnad for salda varor och tjanster -506 -594 -1007 -1071 -2293
Bruttoresultat 590 501 1013 964 1949
Férsaljningskostnader -308 -215 -591 -490 -1068
Administrationskostnader -267 -292 -542 -530 -1146
Ovriga rérelseintakter 7 1 14 10 36
Ovriga rérelsekostnader 1 -4 -1 -17 -26
Resultat fran andelar i intresseféretag & joint ventures 0 -1 0 -3 0
Jamforelsestérande poster 0 0 -3 -54 -152
EBIT 31 -10 -110 -120 -407
Rantenetto -3 3 -5 6 1
Ovrigt finansnetto -26 -10 5 -21 -28
Resultat fore skatt 3 -16 -110 -134 -435
Skatt -21 -22 -41 -37 -23
Periodens resultat kvarvarande verksamheter -19 -38 -151 -171 -458
Verksamheter under avveckling

International Entertainment = 1431 = 1459 1433
Nordic Entertainment Group = 60 = 13 646 13 646
Ovriga verksamheter -1 -33 0 -50 -227
Periodens resultat verksamheter under avveckling -1 1458 0 15 055 14 852
Totalt resultat for perioden -19 1420 -151 14 884 14 394
Periodens resultat kvarvarande verksamheter,

hanforligt till:

Moderbolagets aktiedgare -67 -80 -227 -245 -551
Innehav utan bestdmmande inflytande 49 42 76 74 93
Resultat for perioden -19 -38 -151 -171 -458
Totalt resultat for perioden, hanforligt till:

Moderbolagets aktiedgare -68 1375 -227 14 808 14 293
Innehav utan bestdmmande inflytande 49 45 76 76 101
Totalt resultat for perioden -19 1420 -151 14 884 14 394
Kvarvarande verksamheter

Resultat per aktie fére utspadning (kr) -1,00 -1,19 -3,37 -3,64 -8,19
Resultat per aktie efter utspadning (kr) -1,00 -1,19 -3,37 -3,64 -8,19
Totalt

Totalt resultat per aktie fére utspadning (kr) -1,01 20,42 -3,38 219,89 212,44
Totalt resultat per aktie efter utspadning (kr) -1,01 20,42 -3,38 219,89 212,44
Antal aktier

Utestdende aktier vid periodens slut 67 342244 67342244 67342244 67342244 67 342244
Genomsnittligt antal aktier fére utspadning 67 342244 67342244 67342244 67 214 477 67 278 885
Genomsnittligt antal aktier efter utspadning 67 342244 67 342244 67 342244 67 214 477 67 278 885
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Rapport 6ver totalresultat for koncernen i sammandrag

Forsta Forsta

Kv2 Kv2 halvaret halvaret Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019 2019
Periodens resultat, kvarvarande verksamheter -19 -38 -151 -171 -458
Ovrigt totalresultat
Poster som omforts eller kan omféras till
periodens resultat:
Arets omrakningsdifferenser -311 91 1 157 128
Totalresultat, kvarvarande verksamheter -330 53 -139 -14 -330
Periodens resultat, verksamheter under
avveckling -1 1458 (o} 15 055 14 852
Ovrigt totalresultat
Poster som omforts eller kan omféras till
periodens resultat:
Arets omrakningsdifferenser 0 75 0 -58 -49
Totalresultat, verksamheter under avveckling -1 1533 0 14 998 14 803
Summa totalresultat for perioden -330 1586 -140 14 983 14 473
Summa totalresultat hdnforligt till:
Moderbolagets aktiedgare -303 1524 -224 14 872 14 349
Innehav utan bestdmmande inflytande -28 62 85 111 124

Summa totalresultat for perioden -330 1586 -140 14 983 14 473
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Rapport 6ver finansiell stillning for koncernen i sammandrag

30 jun 30 jun 31dec
(Mkr) 2020 2019 2019
Anliggningstillgangar
Goodwill 3976 3992 3961
Ovriga immateriella tillgangar 1377 1645 1410
Summa immateriella tillgangar 5354 5637 531
Summa materiella tillgdngar 125 118 126
Nyttjanderattstillgdngar 132 192 139
Aktier och andelar i intresse- och 6vriga bolag 220 180 220
Ovriga finansiella tillgangar 293 277 277
Summa finansiella tillgdngar 513 457 497
Summa anldggningstillgangar 6124 6404 6133
Kortfristiga fordringar
Varulager 32 19 21
Ovriga fordringar 1215 1231 985
Likvida medel 1571 2085 1824
Summa kortfristiga fordringar 2818 3335 2 831
Summa tillgangar 8 941 9739 8 963
Eget kapital
Eget kapital 4948 5700 5179
Innehav utan bestdmmande inflytande 1299 1391 1402
Summa eget kapital 6 247 7 091 6 581
Langfristiga skulder
Leasingskulder 98 141 103
Ovriga riantebirande skulder = 3 -
Summa langfristiga rintebirande skulder 98 144 103
Avsattningar 579 598 525
Skulder varderade till verkligt varde 345 385 377
Ovriga ej rantebirande skulder 2 1 0
Summa langfristiga ej rintebérande skulder 926 984 903
Summa langfristiga skulder 1024 1129 1006
Kortfristiga skulder
Skulder varderade till verkligt varde = 26 -
Lan = 1 0
Leasingskulder 36 51 37
Ovriga ej rantebirande skulder 1635 1441 1339
Summa kortfristiga skulder 1670 1519 1376
Summa skulder 2694 2648 2382

Summa eget kapital och skulder 8 941 9739 8 963
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Rapport dver kassafloden for koncernen i sammandrag
Forsta Forsta
Kv2 Kv2 halvaret halvéaret Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019 2019
Kassafldde fran den I6pande verksamheten 164 -40 53 -56 -7
Férandringar i rorelsekapitalet -43 -29 29 -116 -17
Kassaflode till/fran rérelsen 121 -69 82 -171 -188
Erhallet vid forséljning av aktier = 1868 = 1868 1876
Ifor.var\./ av dott-erbolag och intressebolag samt 38 29 42 74 96
Ovriga investeringar
Investeringar i andra anldggningstillgdngar -44 -67 -86 -105 -238
Ovrigt kassafléde fran/anvant i
investeringsaktiviteter 1 -5 1 -5 4
Kassafléde fran/anviént i
investeringsaktiviteter -81 1773 -127 1685 1546
Nettoférandring lan 0 -130 (0] -3740 -3 679
Aterbetalning av Ian samt poster omstrukturering
av kapital NENT = - = 3854 3854
Utdelning till aktiedgare = - = - -
Utdelning till minoritetsagare -188 - -188 - -
Ovrigt kassafléde fran/anvant i finansiella
aktiviteter -14 1 -23 -5 -135
Kassafléde fran/anviént i
finansieringsaktiviteter -202 -19 -211 109 40
Foéréndring i likvida medel, kvarvarande
verksamheter -162 1585 -257 1623 1398
Kassafléde fran verksamheter under
avveckling = -237 o -626 -653
Total foréndring i likvida medel -162 1348 -257 997 746
Likvida medel vid periodens bérjan 1806 479 1824 862 862
Omrakningsdifferens likvida medel -73 21 3 13 4
Forar.1dr|ng i I|I.(IV|d"a rTe.d.eI relaterat till tillgdngar } 237 } 213 213
som innehas for férsaljning
Likvida medel vid periodens slut 1571 2085 1571 2085 1824
Rapport 6ver forandring i eget kapital i sammandrag
30 jun 30 jun 31dec
(Mkr) 2020 2019 2019
Ingaende balans 6 581 6 997 6 997
Periodens resultat -151 14 884 14 394
Ovrigt totalresultat for perioden 1 100 80
Summa totalresultat for perioden -140 14 984 14 474
Effekter av aktieprogram -1 14 17
Férandring av innehav utan bestdammande inflytande -5 -40 -42
Utdelning av Nordic Entertainment Group = -14 866 -14 866
Utdelning till aktiedgare = - -
Utdelning till innehav utan bestdmmande inflytande -188 - -
Utgaende balans 6 247 7 091 6 581
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Verkligt virde pa finansiella instrument

Redovisat varde anses utgora en rimlig uppskattning av verkligt varde fér samtliga finansiella
tillgangar och skulder.

(Mkr) 30 jun 30 jun
2020 2019
Verkligt Verkligt
virde Niva 3 virde Niva 3
Finansiella tillgdngar viarderade till verkligt virde
Aktier och investeringar i andra bolag 200 200 160 160
Finansiella skulder till verkligt varde
Villkorad képeskilling 345 345 a1 a1

Varderingstekniker

Aktier och investeringar i andra féretag - anskaffningsvarde bedéms utgéra en representativ
uppskattning av verkligt varde.

Villkorad képeskilling - diskonterade kassafléden till nuvardet av framtida betalningar.
Diskonteringsrantan &r riskjusterad. De mest kritiska parametrarna vid varderingen &r prognostiserad
forsaljningstillvaxt och framtida rérelsemarginaler.

: = mh 30 jun 30 jun
Villkorade képeskillingar 20120 23)19
Ingédende balans 1 januari 377 442
Utdelning NENT = -20
Utnyttjande betalning -38 -19
Réntekostnader 4 -2
Omrakningsdifferenser 2 10

Utgaende balans 345 41
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Moderbolagets resultatrakning i sammandrag
Forsta Forsta

Kv2 Kv2 halvéaret halvéaret Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019 2019
Nettoomsattning 4 5 8 1 20
Bruttoresultat 4 5 8 1 20
Administrationskostnader -32 -45 -65 -150 -256
Rorelseresultat -28 -40 -57 -139 -236
Réntenetto och dvrigt finansnetto -52 51 10 92 2302
Resultat fore skatt och bokslutsdispositioner -81 1 -47 -48 2 066
Bokslutsdispositioner = - -4 - 223
Skatt - - = - -
Periodens resultat -81 1 -51 -48 2289

Arets resultat 6verensstaimmer med Ovrigt totalresultat for moderbolaget.
Moderbolagets balansriakning i sammandrag
30 jun 30 jun 31dec

(Mkr) 2020 2019 2019
Anliggningstillgangar
Aktiverade utgifter 1 0 (0]
Maskiner och inventarier 2 3 3
Aktier och andelar 5849 6 025 5849
Ovriga finansiella tillgangar = 8772 -
Summa anldggningstillgangar 5852 14 800 5852
Omsittningstillgangar
Kortfristiga fordringar 28 65 101
Kassa, bank och kortfristiga placeringar 864 1657 1123
Summa omsittningstillgdngar 892 1722 1224
Summa tillgangar 6744 16 522 7 076
Eget kapital
Bundet eget kapital 338 338 338
Fritt eget kapital 5179 297 5230
Summa eget kapital 5517 3309 5568
Obeskattade reserver 115 239 109
Langfristiga skulder
Avsattningar (0] 0 0
Ej rantebdrande skulder 0 0 o
Summa langfristiga skulder
Kortfristiga skulder 1052 12 882 1308
Réntebarande skulder 60 91 91
Ej rantebdrande skulder 1112 12 973 1399
Summa kortfristiga skulder 6744 16 522 7 076
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Esport Gaming Centrala Totala verksamheter
verksamheter och
elimineringar
Kv2 Kv2 Kv2 Kv2 Kv2 Kv2 Kv2 Kv2
(Mkr) 2020 2019 2020 2019 2020 2019 2020 2019
Nettoomsattning 353 444 743 648 0 3 1096 1095
EBIT -44 -90 105 127 -30 -46 31 -10
Resultat fore skatt -47 -79 105 125 -56 -62 3 -16
Esport Gaming Centrala Totala verksamheter
verksamheter och
elimineringar
Forsta Forsta Forsta Forsta Forsta Forsta Forsta Forsta
halvaret halvaret halvaret halvaret halvaret halvaret halvaret halvaret
(Mkr) 2020 2019 2020 2019 2020 2019 2020 2019
Nettoomsattning 652 780 1368 1252 0 3 2 020 2035
EBIT -209 -174 156 201 -57 -147 -110 -120
Resultat fore skatt -215 -169 156 197 -51 -163 -110 -134
Resultat fran avvecklade verksamheter
Forsta Forsta
Kv2 Kv2 halvaret halvaret Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019 2019
International entertainment - - - 29 27
Nordic Entertainment Group = - = 165 167
Zoomin = - = - -68
Ovriga verksamheter -1 - 0 - -72
Realisationsresultat - 1490 - 14 911 14798
Resultat avvecklade verksamheter -1 1490 o 15105 14 852
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Alternativa resultatmatt

Syftet med alternativa resultatmatt ar att underlatta analysen av affarsresultat och branschtrender
som inte direkt kan harledas fran de finansiella rapporterna. MTG anvander féljande alternativa
resultatmatt:

e Justerad EBITDA
e  Forandring av nettoomsattningen fran organisk tillvaxt, forvarvande/avyttrade verksamheter
samt valutakurseffekter

Justerad EBITDA

Forsta Forsta

Kv2 Kv2 halvéaret halvaret Helar
(Mkr) 2020 2019 2020 2019 2019
EBIT 31 -10 -110 -120 -407
Avskrivningar immateriella anlaggningstillgangar 49 45 100 89 202
Avskrivningar materiella anlaggningstillgangar 23 25 45 49 96
EBITDA 104 61 35 19 -109
Jamforelsestérande poster 0 0 3 54 152
Nedskrivning av egenutvecklade kapitaliserade
kostnader = - = - 93
Langsiktigt incitamentsprogram 60 23 92 48 76
Forvarvskostnader 3 4 16 4 28
Justerad EBITDA 167 88 146 125 239
Forsaljningstillvaxt per segment

Forsta Forsta

Kv2 Kv2 halvéaret halvaret
(Mkr) 2020 2019 2020 2019
Esport
Organisk tillvéxt -21% 4% -18% 6%
Férvidrvade/avvecklade enheter = - = -
Valutakurseffekter 0% 4% 2% 5%
Rapporterad tillvéxt -21% 8% -16% 11%
Gaming
Organisk tillvaxt 15% 14% 7% 6%
Férvidrvade/avvecklade enheter = - = -
Valutakurseffekter 0% 5% 2% 5%
Rapporterad tillvéxt 15% 19% 9% 11%
Totala verksamheter
Organisk tillvéxt 0% 10% -3% 6%
Férvidrvade/avvecklade enheter - -1% - -1%
Valutakurseffekter 0% 4% 2% 5%

Rapporterad tillvéxt 0% 13% -1% 10%
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Definitioner

ARPDAU
Genomesnittlig intékt per daglig aktiv anvéndare
AMA

Genomsnittligt antal tittare per minut (Average Minute Audience - AMA) som beréknas under en
specifik tidsperiod eller ett programs varaktighet

Challenger
Tavlingar i nivan under Master, med semi-professionella spelare
DAU

Daglig aktiv anvandare.

EBIT

Rérelseresultat ar resultat fore rantor och skatt, ocksé kallat EBIT (Earnings Before Interest and Tax).
EBITDA

EBITDA &r resultat fore rantor, skatter, avskrivningar.

ESS

Esports Services —Kontrakterade esporttjanster fér tredje part, s& som speltillverkare (game
publishers)

Justerad EBITDA

Fér att bedéma den I6pande verksamheten kommer ledningen fér MTG fortsatt att fokusera pa
justerad EBITDA samt justerad EBITDA marginal, som inte inkluderar effekterna av
jamforelsestérande poster, langsiktiga incitamentsprogram, férvarvsrelaterade
transaktionskostnader och nedskrivningar av kapitaliserat internt arbete, vilka benamns
*Justeringar”.

Jamfoérelsestdrande poster

Jamforelsestérande poster avser materiella poster och handelser i koncernens struktur eller
verksamheter som &r relevanta for forstaelsen av koncernens utveckling pé jamférbar basis.

Master

Stora tavlingar som lockar professionella globala spelare
MAU

Maénatlig aktiv anvandare.

0&0
Owned & Operated —En oberoende enhet som kontrolleras och drivs inom gruppen.

Open

Amatortavlingar som ar 6ppna for alla deltagare

Operativt kassafléde

Kassafléde fran I6pande verksamhet omfattar operativt kassafléde fére finansiella poster och betald
skatt och tar hansyn till dvriga finansiella kassafléden.

Organisk tillvaxt
Organisk tillvaxt ar férandringen i nettoomséttning jamfért med samma period féregéende ar,
exklusive forvarv, avyttringar och justerat for valutaeffekter.

Vinst per aktie
Vinst per aktie uttrycks som resultat hanforligt till moderbolagets aktiedgare delat med det
genomsnittliga antalet aktier.
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Styrelsen och verkstallande direktéren forsakrar att denna rapport ger en rattvisande 6versikt av
foretagets och koncernens verksamhet, stéllning och resultat samt beskriver vasentliga risker och
osidkerhetsfaktorer som féretaget och de féretag som ingér i koncernen stéar infér.

David Chance

Styrelseordférande

Simon Duffy Natalie Tydeman
Styrelseledamot Styrelseledamot
Gerhard Florin Dawn Hudson Marjorie Lao
Styrelseledamot Styrelseledamot Styrelseledamot
Chris Carvalho Jergen Madsen Lindemann
Styrelseledamot VD & koncernchef

Aktiedgarinformation

Finansiell kalender

Kapitalmarknadsdag 2020 9 oktober, 2020
Kvartalsrapport Kv3 2020 4 november, 2020
Fragor?

communications@mtg.com (eller Lars Torstensson, Kommunikationschef & IR; +46 702 73 48 79)

Ladda ner héguppldsta bilder: Flickr

Folj oss: mtg.com / Twitter / LinkedIn

Telefonkonferens

Foretaget bjuder in till en telefonkonferens idag klockan 15.00 lokal tid i Stockholm. Anvénd féljande
nummer for att delta i telefonkonferensen:

Sverige: +46 (0) 856 618 467
Storbritannien: +44 (0) 800 279 6619
USA: +1646 741 3167

Pinkoden fér konferensen ar: 3974438

Telefonkonferensen kommer att héllas pa engelska och det géar dven att lyssna pa den via
www.mtg.com.
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Modern Times Group MTG AB (Publ.) — Org.nr: 556309-9158 — Tel +46 562 000 50 — mtg.com

MTG (Modern Times Group MTG AB (publ.)) ér en ledande internationell digital underhéliningskoncern inom
esport och gaming. Vi har vért ursprung i Sverige och véra aktier &r noterade psd Nasdaq Stockholm (MTGA’
and ‘MTGRB’). Denna information &r sédan information som MTG (Modern Times Group MTG AB (publ.)) &r
skyldigt att offentliggéra enligt EU:s marknadsmissbruksférordning. Informationen ldmnades, genom
ovanstdende kontaktpersons férsorg, for offentliggdrande den 23 juli, 2020 ki. 14:00 CEST.



