Kv1i 2020 Kvartalsrapport

Januari - Mars

Fortsatt tryck pa den strategiska agendan

m Trots att esportvertikalen paverkades av coronaviruspandemin, anpassade verksamheten sig
snabbt for att sakerstélla kontinuitet. Detta genom att omboka och lagga Pro Tour online och pa sé
satt leverera rekordhéga tittarsiffror i kvartalet

m Esportvertikalen fortsatte att leverera p& den strategiska agendan genom att underteckna
”Louvren”-avtalet med vérldens basta CS:GO-teams, samt att inga strategiska avtal med Blizzard
Entertainment, och PUBG Mobile

m Gamingvertikalen visade pa stérre motstandskraft mot paverkan fran coronaviruspandemin under
kvartalet. InnoGames i allméanhet och Forge of Empires i synnerhet levererade jamfért med
féregdende kvartal fler aktiva dagliga aktiva anviéndare (DAU) och avslutade perioden med ett néra
pa rekordhégt DAU

Hojdpunkter forsta kvartalet 2020

m Nettoomsattningen minskade med 2 procent till 924 Mkr (940)

m Justerad EBITDA uppgick till -21 Mkr (37) inklusive justeringar fér jamférelsestérande poster om
3 Mkr (54), langsiktiga incitamentsprogram pa 32 Mkr (25) och transaktionskostnader for
rérelseférvary pé 13 Mkr (-)

m EBITDA uppgick till -69 Mkr (-42)

m Rorelseresultatet (EBIT) uppgick till -142 Mkr (-110)

m Periodens resultat fran kvarvarande verksamheter uppgick till -132 Mkr (-133)

m Resultat per aktie fére utspadning -2,38 kronor (-2,45)

m Nettokassafléde fran den Idpande verksamheten uppgick till -39 Mkr (-102)

Finansiellt sammandrag

Kv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2020 2019 2019
Kvarvarande verksamheter
Nettoomsattning 924 940 4242
varav esport 299 336 1712
varav gaming 625 604 2531
varav centrala verksamheter och elimineringar o 7 o
Kostnader fére avskrivningar -993 -982 -4 352
Justerad EBITDA? -21 37 239
Justerad EBITDA marginal -2% 4% 6%
Justeringar -48 -79 -349
EBITDA -69 -42 -109
Avskrivningar immateriella anlaggningstillgangar -50 -44 -202
Avskrivningar materiella anlaggningstillgdngar -22 -24 -96
varav avskrivningar pa dvervérden -31 -30 -120
EBIT -142 -110 -407
EBIT marginal -15% -12% -10%
Periodens resultat -132 -133 -458
Resultat per aktie fére utspadning (kr) -2,38 -2,45 -8,19
Avvecklade verksamheter ?
Periodens resultat 0 13 597 14 852
Totalt verksamheter
Periodens resultat -132 13 464 14 394
Resultat per aktie fére utspadning (kr) -2,37 200,24 212,44
Nettokassafléde fran den I6pande verksamheten -39 -102 -188
Investeringar 42 37 239
Férséljningstillvéixt/ar
Organisk tillvaxt -6% 3% 7%
Forvédrvade/avvecklade enheter - -1% -1%
Valutakurseffekter 4% 6% 4%
Rapporterad tillvaxt -2% 7% 10%

1) Se sidan 21 fér detaljer av Justerad EBITDA. Férklaring av alternativa resultatmatt i denna rapport terfinns p4 sidan 23.
2) Bestér av resultat fér Nordic Entertainment Group, Zoomin och Nova 2019.
Fér ytterligare information kontakta Investor relations pé + 46 (0) 70273 48 79 /
communications@mtg.com
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Koncernchefen har ordet

Nar vi nu sammanfattar forsta kvartalet 2020 kan vi konstatera att det har varit ett kvartal som inte
har liknat ndgot annat till f6ljd av coronaviruspandemin. Den globala paverkan fran denna pandemi
har varit svar fér de samhallen och marknader dar vi och véra portféljbolag bedriver verksamhet, och
trots de anstrangningar som gors for att hejda pandemin fortsatter den att paverka den vérld vi lever
i, de féretag vi investerar i och de organisationer vi leder. Vi héller pa att genomféra en plan i tre steg
som svar pa pandemin och fokus ligger pa kontinuitet i verksamheten, effektivitet samt att ta tillvara
nya affarsméjligheter. Och detta gors utifran en styrkeposition med en stark finansiell stallning.

Som i princip for alla féretag i varlden har denna utveckling paverkat MTGs portféljbolag, men
respektive vertikal pa helt olika satt. Samtidigt som de tillfalliga reglerna om internationella resor,
inférda karantansregler och restriktioner i fraga om att ordna events med publik har fatt en negativ
paverkan pa var esportverksamhet har vi snabbt anpassat oss och gjort férandringar for att
sékerstalla kontinuitet i verksamheten och resultaten. Esport har fortsatt att verka genom att flytta
véra stdrre events online, och pé sa satt erbjuda underhélining och férbli relevanta fér vara fans och
partners. Var gamingvertikal har visat pd motstandskraft och uppratthallit ett stabilt resultat under
dessa svara omstandigheter, och snarare sett ett uppsving i anvandaraktivering mot slutet av
kvartalet.

Ser vi till andra kvartalet 2020 blir var framsta prioritet dven fortsattningsvis sakerheten for vara
medarbetare, team, fans och partners.

Esport — digital och global till sin natur

Myndigheternas riktlinjer fér att minska spridningen av pandemin har fatt en negativ paverkan pa
MTGs esport-vertikal, som ar uppbyggd kring stora live-events med mediarattigheter,
varumarkessamarbeten och ménga besékande fans som képer biljetter och souvenirer. Trots det har
vart arbete med att ytterligare kommersialisera esporten fortsatt under kvartalet. Ett mycket viktigt
steg var undertecknandet av "Louvren”-avtalet tillsammans med de tretton ledande esport-teamen
inom CS:GO. Ett annat avgérande steg var vidareutvecklingen av Pro Tour-formatet och att flytta det
online for att halla kontinuiteten i gang. Eftersom esporten ar digital till sin natur har den potential att
uppvaga nagot av den negativa paverkan tack vare att vi fortsatter att leverera bra underhallning
genom att gé over till online-tavlingar och darigenom skapa nya affarsmojligheter. Som ett resultat
levererade vi ett rekordhdgt tittarantal med ESL Pro League sdsong 11.

Fram&ver kommer vi att fortsatta att anpassa oss till de nya omsténdigheterna genom att géra om
tavlingar och events sa att de &r helt online eller flytta fram events till senare i ar eller till 2021. Detta
innebar att mellan ESL och DreamHack kommer vi att halla events online under mer eller mindre
samtliga dagarna under andra kvartalet 2020.

Gaming - goda resultat trots svara omsténdigheter

Gamingvertikalen har visat sig vara mer motstandskraftig mot paverkan fran coronaviruspandemin.
Snarare an att vara produkter har paverkats negativt har vi sett ett starkt infléde av nya anviandare
mot slutet av kvartalet. | synnerhet InnoGames gynnades av den hér trenden och avslutade mars med
ett néra nog rekordhdgt DAU.

Vi har ocksa tagit tillfallet i akt att bli mer aggressiva i var marknadsféringsstrategi eftersom vi for
narvarande upplever betydligt hégre avkastning fran vara marknadsféringskampanjer. Det har
initiativet har redan gett positiva resultat i form av en véaxande anvéndarbas och vi férvéntar oss att
denna trend fortsétter under andra kvartalet 2020.

Utvecklingen av nya spel gar enligt plan och ar opaverkad f6r bade InnoGames och Kongregate, och
var tidplan med testning och introduktion av ett flertal nya titlar under 2020 kvarstar.
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Strategioversyn — en uppdatering

Efter offentliggérandet av en strategiéversyn av var gamingvertikal i oktober 2019 har MTG erhallit
ett stort intresse fér gamingvertikalen fran saval strategiska som finansiella aktérer. Det &r fortsatt
styrelsen och ledningsgruppens asikt att en uppdelning av koncernens gamingvertikal fran dess
esportvertikal — som skulle méjliggéra for respektive verksamhet att etablera sin egen finansiella
struktur och anta strategiska mélsattningar oberoende av varandra — &r det bésta sattet att maximera
aktiedgarvarde.

Denna uppdelning kan antingen uppnéas genom en férséljning av gamingvertikalen eller en notering
pa Nasdaq First North Growth Market. Ofrankomligen s& har Coronaviruspandemin inneburit viss
storning for strategiéversynen och beslutet om bast vag framéat for en delning av bolaget kommer att
tas sé snart aktiemarknaden har stabiliserats och bolaget kan presentera tva starka
investeringsmajligheter.

Jorgen Madsen Lindemann

VD & koncernchef

Guidning for forsta halvaret 2020

Férsaljningen i esportvertikalen férvantas att f& en sammanlagd nedgang pa mellan 25-35 procent
(tidigare guidning: en nedgéng mellan 35-45 procent) i H12020, jamfért med samma period 2019.
Detta ar framférallt ett resultat av att evenemang inom Own & Operated (O&O) och Esport Services
(ESS) antingen blivit instéllda, flyttade till att ske endast online eller uppskjutna fran H1 2020 till
antingen H2 2020 eller H12021.

Fran och med Kv2 2020 kommer ESL och DreamHack vidta atgarder for att sénka bade rérliga och
fasta kostnader. Besparingarna bedéms uppga till minst 150 miljoner SEK fér H1 2020 och vidtas for
att sdkra verksamhetens kontinuitet och framtida potential nar den nuvarande krisen ar Gver.
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Vasentliga handelser under och efter kvartalet

7 januari - ESL och DreamHack ingick ett trearigt avtal med Blizzard
Entertainment

MTGs portféljbolag ESL och DreamHack tillkdnnagav ett treérigt strategiskt avtal med Blizzard
Entertainment. Varldens stdrsta esportféretag (ESL) och den framsta festivalarrangéren fér gaming
lifestyle-festivaler (DreamHack) ska ta fram nya ESL Pro Tour-format fér bade StarCraft® Il och
Warcraft® lll: Reforged™, dar Blizzard ska tillhandahélla en prispott fér spelen pé éver 1,8 miljoner
USD respektive 6ver 200 000 USD foér forsta sdsongen.

21 januari - MTG och HUYA meddelade att man 6msesidigt avbryter
forhandlingarna gillande ett joint venture i Kina och en investering i ESL

MTG meddelade att MTG och HUYA Inc. 6msesidigt har avbrutit férhandlingarna géllande det
definitiva avtalet for bildandet av ett strategiskt joint venture fér en esport-expansion till Kina och ett
minoritetsinnehav i MTGs portféljbolag ESL.

21 januari - MTG meddelade plan fér arliga besparingar och nedskrivning av
tillgangar

MTG meddelade plan fér arliga besparingar och nedskrivning av tillgdngar. Bolaget redovisade
engangsposter i Kv4 2019 relaterade till uppsagningskostnader och nedskrivningar pa huvudkontoret
och i koncernbolagen. Detta till foljd av féretagets pagéende strategidversyn,
effektiviseringsprogram och utvérdering av gaming-portféljen.

18 februari - ESL och DreamHack undertecknade historiskt avtal med globalt

ledande esportlag, 4ven kdnt som "Louvre”-avtalet
MTGs portféljbolag inom esport ESL och DreamHack tillkannagav ett avtal med varldens tretton
ledande esportlag kring deras deltagande i esportturneringar, sdsom ESL Pro League.

19 mars - 3 april - Forandringar av ESL:s och DreamHacks esportkalender for
festivaler och Masterturneringar

MTGs portféljbolag inom esport, ESL och DreamHack, har offentliggjort en reviderad
evenemangskalender fér sina Masterturneringar och festivaler. Justeringen &r en f6ljd av de
forsiktighetsatgarder som inférts av myndigheter och regeringar i manga lander, med mélet att
begransa spridningen av coronaviruset samt covid-19.

25 mars - Coronavirusets paverkan och en uppdatering av strategiéversynen
MTG presenterade en preliminar bedémning av hur coronaviruspandemin férvantas paverkad dess
esport- och gamingvertikaler samt en uppdatering av strategidversynen for bolagets gaming-vertikal.

26 mars - ESL och PUBG MOBILE ingick nytt samarbetsavtal
MTGs portfoljbolag ESL offentliggjorde ett nytt partnerskap inom ett esportprogram med PUBG
MOBILE - den mest populéra titeln fran utgivaren PUBG Corp. och Tencent Games.

16 April - Marjorie Lao foreslas till MTG:s styrelse
MTG meddelade att valberedningen féreslar att Marjorie Lao véljs till ny styrelseledamot av
arsstdmman i maj 2020.

24 April - Chris Carvalho féreslas till MTG:s styrelse
MTG meddelade att valberedningen foreslar att Marjorie Lao viljs till ny styrelseledamot av
arsstdmman i maj 2020.

En fullstandig 6versikt 6ver MTG:s meddelanden och rapporter finns pa
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Koncernens finansiella sammanfattning

Nettoomsittning — kvarvarande verksamheter

Rapporterad nettoomséattning under férsta kvartalet minskade med 2 procent till 924 Mkr (940)
jamfért med samma period féregdende ar. Den organiska tillvaxten minskade med 6 procent medan
valutaeffekterna bidrog positivt med 4 procent, vilket aterspeglar den ytterligare forsvagningen av
SEK mot bade USD och EUR jamfoért med férsta kvartalet 2019.

Nettoomsattningen for esport minskade med 11 procent under férsta kvartalet 2020, varav den
organiska tillvaxten ség en 15 procentig nedgéng till f6ljd av att ett flertal Masterturneringar flyttades
online eller ombokades p& grund av coronaviruspandemin och att IEM Katowice inte hade Major
status 2020. Detta uppvagdes delvis av en nettoomsattningstillvaxt pa 3 procent inom gaming, varav
organisk tillvaxt stod fér en nedgéng pa 1 procent.

Férsaljning och organisk tillvéxt (jmf med fg &r) Justerad EBITDA och marginal
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Organisk férséljningstillvaxt (jmf med fg ar)

Rorelsekostnader — kvarvarande verksamheter

Rérelsekostnader fére avskrivningar 6kade med 1 procent till 993 Mkr (982). Detta inkluderar
jamforelsestérande poster om 3 Mkr (54), kostnader hanférliga till langsiktiga incitamentsprogram
om 32 Mkr (25) och transaktionskostnader for rérelseférvarv om 13 Mkr ().

Justerad EBITDA - kvarvarande verksamheter
Koncernens justerade EBITDA for kvartalet uppgick till -21 Mkr (37).

Koncernens centrala verksamheters paverkan pa kvartalet uppgick till -26 Mkr (-38).

Den justerade EBITDA-marginalen under kvartalet uppgick till -2 procent (4). Den minskade
marginalen berodde pé att esportvertikalen paverkades negativt av coronaviruspandemin och att
man var tvungen att genomféra redan bokade events utan livepublik eller stélla in event med kort
varsel vilket ledde till begransade mojligheter att minska kostnadsbasen for kvartalet. Det uppvéagdes
delvis av en stabil utveckling av marginalerna i gamingvertikalen, eftersom den har varit
motsténdskraftig och mindre exponerad fér féljderna av coronaviruspandemin.

Justerad EBITDA &terspeglar det underliggande verksamhetsresultatet dar jamférelsestérande
poster om 3 Mkr, kostnader for langsiktiga incitamentsprogram om 32 Mkr samt
transaktionskostnader for rorelseforvarv om 13 Mkr har exkluderats.

EBITDA uppgick till -69 Mkr (-42).
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Rérelseresultat (EBIT) — kvarvarande verksamheter

Avskrivningar under férsta kvartalet uppgick till -72 Mkr (-68) och inkluderade avskrivning pa
6vervarden (PPA) om -31 Mkr (-30). Exklusive PPA &kade avskrivningar med 3 Mkr till -41 Mkr (-38)
vilket berodde pa hégre avskrivningar inom gamingvertikalen.

Koncernens rérelseresultat (EBIT) fér kvartalet uppgick till -142 Mkr (-110). EBIT-marginalen uppgick
till -15 procent (-12) fér kvartalet.

Finansnetto och periodens nettoresultat fran kvarvarande verksamheter
Finansnetto uppgick till 29 Mkr (-7), framst till fljd av d&ndrade valutakurser. Koncernens skatt
uppgick till -20 Mkr (-15). Periodens nettoresultat fran kvarvarande verksamheter uppgick diarmed till
-132 Mkr (-133).

VC fond-investeringar

MTGs VC-fond har hittills investerat totalt 221 Mkr (23 miljoner USD) inklusive framtida
investeringsataganden i Bitkraft och Playventures. Inga nya investeringar gjordes under forsta
kvartalet 2020, men ytterligare 10 Mkr investerades i Bitkraft och Playventures som en del av tidigare
gjorda investeringsataganden.

Bolagen i MTGs VC-portfélj fortsatte att uppvisa goda framsteg. Med forséljningen av Phoenix Labs
har MTG har realiserat en férséljning med en avkastning pa investerat kapital om 175 procent.

MTG har investerat i 19 portféljbolag hittills genom sin VC-fond for att komplettera sitt
majoritetsinnehav i ESL, DreamHack, Kongregate och InnoGames. Tillgadngarna i portféljen omfattar
nystartade spelutvecklare inom ett flertal genrer, daribland narrativ, tavlingsinriktad och social MMO
samt plattformar for spelskapande i USA och Europa, samt féretag med fokus enbart pa esport.
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Segmentsoversikt

Esports

Kv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2020 2019 2019
Nettoomsattning 299 336 1712
Justerad EBITDA -127 -50 -213
Justerad EBITDA marginal -43% -15% -12%
Justeringar -21 -14 -138
EBITDA -148 -64 -351
Avskrivningar immateriella anlaggningstillgangar -6 -6 -26
Avskrivningar materiella anldggningstillgangar -12 -14 -53
varav avskrivningar pa dvervérden -4 -4 -15
EBIT -165 -83 -430
EBIT marginal -55% -25% -25%
Investeringar 13 6 34
Férséljningstillvixt/ar
Organisk tillvaxt -15% 10% 8%
Férvérvade/avvecklade enheter - - -
Valutakurseffekter 4% 6% 5%
Rapporterad tillvaxt -11% 16% 13%

Rapporterad nettoomséttning fér férsta kvartalet minskade med 11 procent till 299 Mkr (336),
inklusive 4 procents tillvaxt till foljd av positiva valutakurseffekter. Den organiska nettoomséattningen
minskade med -15 procent (10) jamfért med motsvarande period féregéende ar, till féljd av att
flertalet Masterturneringar flyttades online eller ombokades till f6ljd av coronaviruspandemin och att
IEM Katowice inte hade Major status 2020.

Férsaljning och organisk tillvéxt (jmf med fg &r) Justerad EBITDA och marginal
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mmmmm Nettomséttning
Organisk férsaljningstillvaxt (jmf med fg ar)
ESL holl sin arliga Masterturnering i Katowice och DreamHack héll en Dota 2 major i Leipzig under
kvartalet. Katowice paverkades negativt av en nedstéangning fran myndigheternas sida med kort
varsel och av att den hade ett mindre format jamfért med 2019. Dessutom flyttades ESLs Dota 2
Major i Los Angeles och CS:GO Masterturnering i Denver till ett onlineformat och hélls under andra
kvartalet 2020, medan kvalet till ESL Pro League sdsong 11 hélls online under kvartalet. Detta bidrog
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till den tvasiffriga nedgéngen i nettoomsattningen jamfért med féregaende ar. Vid en jamforelse av
ESLs operationella nyckeltal f6r samma turneringar féregédende ar framgar det tydligt att esport-
verksamheten har en positiv utveckling med nya tittarrekord under kvartalet. Som ett resultat av att
fansen inte fysiskt kunde nérvara vid ett flertal av ESLs events under forsta kvartalet har vara media
relevanta nyckeltal aterigen Skat kraftigt jamfért med samma event for ett ar sedan. Det visar pa att
tavlingarna &r relevanta och vid behov kan anpassas till ett helt digitalt format. Fokus framat fér
vertikalen ar tydligt: Att kommersialisera den vaxande esportpubliken och géra sporten kommersiellt
konkurrenskraftig.

DreamHack kunde genomféra sina O&O properties och festivaler enligt plan under forsta kvartalet
och vaxte den underliggande nettoférséljningen med 11 procent. Det nyligen lanserade DreamHack
Sport Games kunde pé grund av coronaviruspandemin enbart genomféra mindre turneringar som
Dutch eDivisie och European Golf Tour/eTour.

Den justerade EBITDA-férlusten uppgick till -127 Mkr (-50) under férsta kvartalet. Férsamringen var
en foljd av effekterna av coronaviruspandemin, dar befintliga planer andrades med kort varsel och
resulterade i att fysiska events, for vilka investeringar och dtaganden gjorts, flyttades online eller
planerades om till ett senare datum. Den justerade EBITDA-marginalen féll till -43 procent (-15).

EBITDA-justeringar om -21 (14) Mkr utgjordes av jamférelsestérande poster om -3 Mkr, kostnader fér
langsiktiga incitamentsprogram om -10 Mkr samt transaktionskostnader for rorelseférvarv om -8
Mkr. EBITDA uppgick till -148 Mkr (-64).

Antal O&O-properties Nettoomséttning per kategori och férséljningstillvaxt
(jmf med fg &r)
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Forsaljningen for O&O-properties minskade med 20 procent under kvartalet till 1996 Mkr, med samma
antal Masterturneringar som under motsvarande period féregédende &r. Masterturneringar under
kvartalet hélls i Katowice och Leipzig.

Nettoomsattningen for ESS 6kade med 14 procent under kvartalet till 104 Mkr, vilket motsvarar 35
procent av den totala omsattningen fér esport. Fokus inom ESS &r att etablera mer strategiska
relationer med utgivarna, och under kvartalet h6ll DreamHack och ESL ett antal betydelsefulla
events for utgivarna Ubisofts, Supercells och Riot Games rakning.

Under kvartalet offentliggjordes ett flertal nya avtal med utgivare, bland annat Blizzard och deras tva
titlar Starcraft 2 och Warcraft 3, och Tencent Games och deras titel PUBG.
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Gaming
Kv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2020 2019 2019
Nettoomsattning 625 604 2531
Justerad EBITDA 132 127 605
Justerad EBITDA marginal 21% 21% 24%
Justeringar 26 -6 -120
EBITDA 106 121 485
Avskrivningar immateriella anlaggningstillgangar -45 -38 -176
Avskrivningar materiella anldggningstillgangar -10 -9 -40
varav avskrivningar pa évervérden -27 -26 -105
EBIT 51 74 269
EBIT marginal 8% 12% 11%
Investeringar 28 28 203
Forséljningstillvixt/ar
Organisk tillvaxt -1% -1% 6%
Férvérvade/avvecklade enheter = - -
Valutakurseffekter 4% 6% 5%
Rapporterad tillvaxt 3% 5% 10%

Rapporterad nettoomséattning dkade med 3 procent till 625 Mkr (604), inklusive en positiv
valutakurseffekt om 4 procentenheter till f6ljd av &ndrade valutakurser. Den organiska
nettoomséttningen under kvartalet minskade med 1 procent (-1).

Justerad EBITDA uppgick till 132 Mkr (127) och EBITDA uppgick till 106 Mkr (121), vilket motsvarar en
marginal pa 21 procent (21) respektive 17 procent (20).

Férsaljning och organisk tillvéxt (jmf med fg &r) Justerad EBITDA och marginal
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Organisk férsaljningstillvaxt (jmf med fg ar)

Tack vare gynnsamma omstéandigheter p& marknaden 6kade InnoGames sina investeringar i
marknadsféringskampanjer mot slutet av kvartalet, vilket fick en positiv effekt pa antalet anvandare
och ledde till en accelererad 6kning av DAU. Omséttningen var oférandrad eftersom tillvaxten inom
Forge of Empire och Classics motverkades av sjunkande intakter i den &terstdende spelportféljen.
Justerad EBITDA minskade jamfért med foregaende ér, till f6ljd av de storre investeringarna i
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marknadsféring. Forge of Empires presterade battre dn féregdende kvartal med stdd av férbattrade
spelegenskaper och en forbattrad DAU. InnoGames portfélj av klassiska spel fortsatter att uppvisa
goda resultat.

Kongregate fortsatte att leverera ett positivt resultat och dven om nettoomsattningen inte 6kade
redovisade Kongregate forbattringar av justerat EBITDA jamfoért med foregéende ar. Den héar
utvecklingen berodde framst péa att Kongregate avslutade tvéa av sina viktigaste
tredjepartspublicerade titlar i slutet av féregaende ar vilket motverkades av dess egna spel Idle
Frontier och BitHeroes som fortsatte att uppvisa positiva resultat. Dessutom har dess senaste forvarv
Surviv.io fatt en bra start. Kongregate, till skillnad frdn InnoGames, upplevde en mindre negativ
inverkan fr&n Coronaviruspandemin, vilket padverkade reklamférséljningen i spelen och darmed
omséttningen.

Utvecklingen av nya spel fér InnoGames och Kongregate fortsatter att utvecklas val. Kongregate
planerar att lansera fem nya titlar under &ret. InnoGames har fyra nya spel som man planerar att
testa p& marknaden under 2020 — spel som i férsta hand har utvecklats fér mobilen och som bygger
pé var expertis inom spelutveckling.

EBITDA-justeringar om -26 Mkr under kvartalet utgjordes av transaktionskostnader for rérelseférvarv
om -5 Mkr samt kostnader fér langsiktiga incitamentsprogram om -21 Mkr.

Kostnader for avskrivningar var hdgre under kvartalet jamfért med motsvarande period foregaende
ar, framst som ett resultat av Kongregates forvarvsavskrivningar hanférliga till BitHeroes och
Surviv.io.

Investeringar om 28 Mkr (28) var oférandrat jamfért med samma kvartal féregéende &r, och bestod
framst av utvecklingskostnader for annu ej publicerade spel inom InnoGames och Kongregate.

Nettoomséttning per marknad Nettoomséttning per plattform och férséljningstillvaxt
(férdelning i %) (jmf med fg &r)
(Mkr (vénster sida) % (héger sida))
Kvi 700 16 25
2020 2 il e 8
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200
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0 o]
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Asien och Stillahavsomradet mOvriga varlden Ovrigt

M obile
= Browser
Mobil tillvéaxt (jmf med fg &r)

Mobilférsaljningen 6kade med 1 procent till 316 Mkr, vilket motsvarar 49 procent av de totala
intakterna for gaming-vertikalen. Browserintakterna 6kade ocksa med 4 procent vilket visar pa
styrkan i dldre spel och sannolikt paverkas positivt av de globala atgarder som har vidtagits for att f&
coronaviruset under kontroll. InnoGames andel av mobilférsaljningen 6kade inom de flesta spel och
mer &n 90 procent av Kongregates totala intékter &r hanforliga till mobilplattformar.
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Det skedde inga vasentliga férandringar i intaktsférdelningen per marknad, med 6ver 90 procent av
intékterna fran Nordamerika och Europa, som &r nyckelmarknader fér bdda gamingverksamheterna.

Dagliga aktiva anvéndare Maénatliga aktiva anvéandare
(Miljoner) (Miljoner)
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2,0 0,8 aG
8 » 77 8,4
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Kv1 Kv2 Kv3 Kva Kv1 vi v2 v3 va Vi
2019 2019 2019 2019 2020 2019 2019 2019 2019 2020

mlnnoGames mKongregate mlnnoGames mKongregate

Antalet dagliga aktiva anvandare (DAU) minskade med 6 procent till 2,4 miljoner och ménatliga
aktiva anvandare (MAU) 6kade med 18 procent jamfért med féregédende kvartal. InnoGames hade en
positiv och accelererande DAU tillvaxt i kvartalet, medan Kongregate paverkades negativt av att tva
tredjepartsspel togs bort, vilket delvis kompenserades av lanseringen av egna titlar. Jamfért med
motsvarande kvartal féregédende ar minskade DAU med 15 procent och MAU minskade med

1 procent. Detta berodde aterigen framst pa att Kongregate upphdérde med publiceringen av ett antal
tredjepartsspel.

Genomsnittlig omséattning per daglig aktiv anvédndare Férdelning av omséttning av topp 3-spel
ARPDAU (%)
(SEK)
3,0 100%
2.9 80%
2,8 v
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2,7
40%
2,6
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2,5
2,4 0%
Kv1 Kv2 Kv3 Kva Kv1 Kv1 Kv2 Kv3 Kv4 Kv1
2019 2019 2019 2019 2020 2019 2019 2019 2019 2020
= ARPDAU Omeséttning av topp 3 spel

Genomsnittlig omséattning per daglig aktiv anvandare (ARPDAU) dkade till 2,9 SEK, en uppgédng med
14 procent fran 2,6 SEK under forsta kvartalet 2019 och 6kade med 2 procent jamfért med fjarde
kvartalet 2019 p& 2,9 procent, med stéd av positiva valutaeffekter. ARPDAU i jamférbar valuta 6kade
med 9 procent jamfért med férsta kvartalet féregdende ar, framst drivet av en battre
intaktsgenerering i bada bolagen samt lagre DAU i Kongregate.

De tre ledande titlarna &r oféréndrat i kvartalet: Forge of Empires, Elvenar och Animation
Throwdown. Omséttningen som genererades av dessa titlar var i linje med tidigare perioder pa 75
procent jamfért bade med féregéende kvartal och samma kvartal féregéende ér.
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Finansiell stillning

Kassafléde fran I6pande verksamhet

Kassaflédet fran den I6pande verksamheten fére férandringar av rérelsekapital uppgick till -111 Mkr
(-15). Avskrivningar uppgick till 72 Mkr (68), varav 31 Mkr (30) var hanférligt till avskrivning av
overvarden frén férvarv.

Koncernen redovisade en férandring i rérelsekapital om 72 Mkr (-87). Forbattringen av
rérelsekapitalet ar till stor del relaterad till esportens timing mellan inbetalning och leverans av
tjanster enligt det forvantade eventsschemat. Rérelsekapitalet forbattrades ytterligare till foljd av
engangsbetalningar under Kv 12019 d4 MTG och NENT delades upp. Koncernens nettokassafléde
fran den ldpande verksamheten uppgick till -39 Mkr (-102).

Investeringsaktiviteter

Koncernens investeringar i materiella och immateriella anlaggningstillgéngar uppgick till 42 Mkr (37),
framst bestdende av aktiverade utvecklingskostnader fér spel och plattformar som annu inte har
slappts. Nettoinvesteringar i VC-fonden uppgick till 5 Mkr (51) under kvartalet.

Det totala kassaflédet hanférligt till investeringsaktiviteter uppgick till -46 Mkr (-89).
Finansieringsaktiviteter

Kassafléde fran finansieringsaktiviteter uppgick till -10 Mkr (229), framst leasing.
Férandringar av likvida medel fér den kvarvarande verksamheten uppgick till -95 Mkr (38).

Koncernen hade likvida medel uppgaende till 1 806 Mkr (479) vid periodens slut.
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Moderbolaget

Koncernens moderbolag, Modern Times Group MTG AB, ansvarar for koncernévergripande ledning,
administration och finansiering.

Kv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2020 2019 2019
Nettoomsattning 4 6 20
Réntenetto och 6vrigt finansnetto 62 4 2302
Resultat fore skatt och bokslutsdispositioner 33 -59 2 066

Rantenetto for kvartalet uppgick till -2 Mkr (42). Ovriga poster i finansnettot bestér i huvudsak av
valutakurseffekter 64 Mkr (1). Moderbolagets likvida medel uppgick till 1 016 Mkr (47) vid periodens
slut.

Det totala antalet utestdende aktier vid periodens utgéng uppgick till 67 342 244 (67 342 244) och var
exklusive de 304 880 B-aktier som MTG innehar i eget lager. MTG innehar inga C-aktier i eget lager.
Det totala antalet emitterade aktier férandrades inte under perioden.

Ovrig information

Redovisningsprinciper

Denna delérsrapport fér koncernen har uppréattats genom tillampning av reglerna i IAS 34
Delarsrapportering och Arsredovisningslagen. Delérsrapporten f6r moderbolaget har upprittats i
enlighet med Arsredovisningslagens 9e kapitel Delarsrapport.

Koncernens och moderbolagets finansiella rapporter har uppréattats enligt samma redovisnings-
principer och berdkningsmetoder som arsredovisningen 2019.

Transaktioner med niarstaende

Det finns inga narstdende férhallanden annat an med dotterbolag, intresseféretag och joint ventures.

Risker och osidkerheter

Koncernen och moderbolaget star infér betydande risker och oséakerheter. Dessa faktorer inkluderar
rddande ekonomiska och affarsmassiga forutsattningar pa vissa marknader, kommersiell risk i
samband med expansionen till nya territorier, 6vrig politisk och regleringsmassig risk kopplad till
forandringar i regler och lagar i de olika lander dar bolaget har verksamheter, exponering mot
valutakursférandringar, i synnerhet géllande den amerikanska dollarn och valutor peggade mot
euron, samt framvéxt av ny teknik och konkurrenter. Koncernens spelutvecklingsverksamheter beror
péa deras férméga att fortsatta slappa framgéngsrika titlar som lockar betalkunder. Dessa namnda
villkor &r inte under koncernens fulla kontroll.
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Pa grund av effekterna av covid-19 (Corona virussjukdom) kommer MTG: s esport-vertikal att
paverkas negativt géllande intakter och resultat under 2020. Dock fortsatter foretagets
gamingvertikal att prestera bra trots den pagéende pandemin.

Risker och osdkerhetsfaktorer beskrivs mer detaljerat i rsredovisningen fér 2019, som finns
tillgénglig pad www.mtg.com.

Stockholm, 28 april 2020

Jegrgen Madsen Lindemann
VD & koncernchef

Denna rapport har inte granskats av koncernens revisor.
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Koncernens resultatrikning i sammandrag

Kv1 Kv1 Helér
(Mkr) 2020 2019 2019
Kvarvarande verksamheter
Nettoomsattning 924 940 4242
Kostnad for salda varor och tjanster -501 -478 -2 293
Bruttoresultat 423 463 1949
Férsaljningskostnader -283 -275 -1068
Administrationskostnader -275 -238 -1146
Ovriga rérelseintakter 7 9 36
Ovriga rérelsekostnader -12 -12 -26
Resultat fran andelar i intresseféretag & joint ventures 0 -2 0
Jamforelsestérande poster -3 -54 -152
EBIT -142 -110 -407
Rantenetto ol 3 1
Ovrigt finansnetto 31 -10 -28
Resultat fore skatt -112 -118 -435
Skatt -20 -15 -23
Periodens resultat kvarvarande verksamheter -132 -133 -458
Verksamheter under avveckling
International Entertainment = 28 1433
Nordic Entertainment Group = 13 587 13 646
Ovriga verksamheter 0 -17 -227
Periodens resultat verksamheter under avveckling 0 13 597 14 852
Totalt resultat for perioden -132 13 464 14 394
Periodens resultat kvarvarande verksamheter, hénforligt till:
Moderbolagets aktiedgare -160 -164 -551
Innehav utan bestdmmande inflytande 28 31 93
Resultat for perioden -132 -133 -458
Totalt resultat for perioden, hanforligt till:
Moderbolagets aktiedgare -160 13 433 14 293
Innehav utan bestdmmande inflytande 28 31 101
Totalt resultat for perioden -132 13 464 14 394
Kvarvarande verksamheter
Resultat per aktie fére utspadning (kr) -2,38 -2,45 -8,19
Resultat per aktie efter utspadning (kr) -2,38 -2,45 -8,19
Totalt
Totalt resultat per aktie fére utspadning (kr) -2,37 200,24 212,44
Totalt resultat per aktie efter utspadning (kr) -2,37 200,24 212,44
Antal aktier
Utestdende aktier vid periodens slut 67 342 244 67 342 244 67 342 244
Genomsnittligt antal aktier fére utspadning 67 342 244 67 085 290 67 278 885

Genomsnittligt antal aktier efter utspadning 67 342 244 67 085 290 67 278 885




Kv1 2020 Modern Times Group MTG AB 16(25)

Rapport over koncernens totalresultat

Kv1 Kv1 Helér
(Mkr) 2020 2019 2019
Periodens resultat, kvarvarande verksamheter -132 -133 -458
Ovrigt totalresultat
Poster som omforts eller kan omféras till periodens resultat:
Arets omrikningsdifferenser 322 66 128
Totalresultat, kvarvarande verksamheter 190 -67 -330
Periodens resultat, verksamheter under avveckling o 13 597 14 852
Ovrigt totalresultat
Poster som omforts eller kan omféras till periodens resultat:
Arets omrakningsdifferenser 0 -133 -49
Totalresultat, verksamheter under avveckling 0o 13 464 14 803
Summa totalresultat for perioden 191 13 397 14 473
Summa totalresultat hdnforligt till:
Moderbolagets aktiedgare 78 13 348 14 349
Innehav utan bestdmmande inflytande 112 49 124

Summa totalresultat for perioden 191 13 397 14 473
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Koncernens balansrikning i sammandrag

31 mar 31dec
(Mkr) 31 mar 2020 2019 2019
Anliggningstillgangar
Goodwill 4198 3948 3 961
Ovriga immateriella tillgangar 1467 1619 1410
Summa immateriella tillgangar 5 665 5567 5371
Summa materiella tillgdngar 138 119 126
Nyttjanderattstillgdngar 139 199 139
Aktier och andelar i intresse- och 6vriga bolag 228 158 220
Ovriga finansiella tillgangar 305 260 277
Summa finansiella tillgdngar 533 418 497
Summa anldggningstillgangar 6 475 6 303 6133
Kortfristiga fordringar
Varulager 23 14 21
Ovriga fordringar 1278 1085 985
Likvida medel 1806 479 1824
Tillgdngar som innehas for forsiljning ! = 904 =
Summa kortfristiga fordringar 3107 2482 2 831
Summa tillgangar 9 583 8785 8 963
Eget kapital
Eget kapital 5251 4 395 5179
Innehav utan bestdmmande inflytande 1514 1352 1402
Summa eget kapital 6 765 5747 6 581
Langfristiga skulder
Leasingskulder 104 148 103
Summa langfristiga réintebirande skulder 104 148 103
Avsattningar 567 573 525
Skulder varderade till verkligt varde 384 403 377
Ovriga ej rantebirande skulder = 0 0
Summa langfristiga ej rintebédrande skulder 950 977 903
Summa langfristiga skulder 1054 1125 1006
Kortfristiga skulder
Skulder varderade till verkligt varde = 33 =
Lan = 130 0
Leasingskulder 37 51 37
Ovriga ej rantebarande skulder 1726 1361 1339
Skulder hanférliga till tillgdngar som innehas for forsiljning ? = 338 =
Summa kortfristiga skulder 1764 1913 1376
Summa skulder 2818 3 038 2382
Summa eget kapital och skulder 9 583 8785 8 963

” Avser Nova Group under 2019.
Redovisat virde anses utgéra en rimlig uppskattning av verkligt viarde fér samtliga finansiella tillgdngar och finansiella skulder.
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Rapport 6ver koncernens kassafléden i sammandrag

(Mkr) Kv1 Kv1 Helar
2020 2019 2019
Kassafléde fran den I6pande verksamheten -1 -15 -7
Foérandringar i rorelsekapitalet 72 -87 -117
Kassaflode till/fran rérelsen -39 -102 -188
Erhallet vid forséljning av aktier = - 1876
Forvarv av dotterbolag och intressebolag samt 6vriga investeringar -5 -51 -96
Investeringar i andra anlaggningstillgdngar -42 -37 -238
Ovrigt kassaflode fran/anvint i investeringsaktiviteter 0 0 4
Kassafléde fran/anvint i investeringsaktiviteter -46 -89 1546
Nettoférandring lan (0] -3610 -3 679
Aterbetalning av 1an samt poster omstrukturering av kapital NENT = 3854 3854
Ovrigt kassaflode fran/anvint i finansiella aktiviteter -9 -15 -135
Kassafléde fran/anvint i finansieringsaktiviteter -10 229 40
Foréndring i likvida medel, kvarvarande verksamheter -95 38 1398
Kassafléde fran verksamheter under avveckling - -389 -653
Total foréndring i likvida medel -95 -351 746
Likvida medel vid periodens bérjan 1824 862 862
Omrakningsdifferens likvida medel 7 -9 4
Férandring i likvida medel relaterat till tillgdngar som innehas for
forsaljning = -24 213
Likvida medel vid periodens slut 1806 479 1824

Rapport 6ver koncernens fériandring i eget kapital i sammandrag

(Mkr) 31 mar 31 man 31dec

2020 2019 2018
Ingaende balans 6 581 6 997 6 997
Periodens resultat -132 13 465 14 394
Ovrigt totalresultat for perioden 322 161 80
Summa totalresultat fér perioden 191 13 626 14 474
Effekter av aktieprogram -1 5 17
Férandring av innehav utan bestdammande inflytande -5 -16 -42
Utdelning av Nordic Entertainment Group = -14 866 -14 866

Utgaende balans 6766 5747 6 581
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Moderbolagets resultatrakning i sammandrag

(Mkr) Kwv1 Kv1 Helér

2020 2019 2019
Nettoomsattning 4 6 20
Bruttoresultat 4 6 20
Administrationskostnader -33 -105 -256
Rorelseresultat -29 -99 -236
Réntenetto och dvrigt finansnetto 62 4 2302
Resultat fore skatt och bokslutsdispositioner 33 -59 2 066
Bokslutsdispositioner -4 - 223
Skatt 0 0 0
Periodens resultat 29 -59 2289

Moderbolagets rapport 6ver totalresultat i sammandrag

(Mkr) Kwv1 Kv1 Helar
2020 2019 2019
Periodens resultat 29 -59 2289

Ovrigt totalresultat for perioden = - =

Summa totalresultat for perioden 29 -59 2289
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Moderbolagets balansriakning i sammandrag

(Mkr) 31 mar 31 mar 31dec
2020 2019 2019

Anliggningstillgangar

Aktiverade utgifter 1 (0] (0]
Maskiner och inventarier 2 3 3
Aktier och andelar 5849 6 025 5849
Ovriga finansiella tillgangar 0 12 067 0
Summa anldggningstillgangar 5852 18 095 5852

Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar 21 65 101
Kassa, bank och kortfristiga placeringar 1016 47 1123
Summa omsittningstillgdngar 1037 13 1224
Summa tillgdngar 6 889 18 208 7 076
Eget kapital

Bundet eget kapital 338 338 338
Fritt eget kapital 5259 2944 5230
Summa eget kapital 5598 3282 5568
Obeskattade reserver 115 239 109

Langfristiga skulder

Ej ranteb&rande skulder 0 -2

Summa langfristiga skulder 0 -2 0

Kortfristiga skulder

Réntebarande skulder 1094 14 550 1308
Ej ranteb&rande skulder 82 137 91
Summa kortfristiga skulder 1176 14 688 1399
Summa eget kapital och skulder 6 889 18 208 7 076

Nettoomsittning och EBIT per segment

Centrala

Esport Gaming verksamheter och Totala
R verksamheter
elimineringar
Kv1 Kvi Kvi1 Kv1 Kv1 Kvi Kvi1 Kv1
(Mkr) 2020 2019 2020 2019 2020 2019 2020 2019
Nettoomsattning 299 336 625 604 0 1 924 940

EBIT -165 -83 51 74 -28 -101 -142 -110
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Alternativa resultatmatt

Syftet med alternativa resultatmatt ar att underlatta analysen av affarsresultat och branschtrender
som inte direkt kan harledas fran de finansiella rapporterna. MTG anvéander féljande alternativa
resultatmatt:

e Justerad EBITDA
e  Forandring av nettoomsattningen fran organisk tillvaxt, férvarvande/avyttrade
verksamheter samt valutakurseffekter

Justerad EBITDA

(Mkr) Kv1 Kv1 Helar

2020 2019 2019
EBIT -142 -110 -407
Avskrivningar immateriella anlaggningstillgdngar 50 a4 202
Avskrivningar materiella anldggningstillgangar 22 24 926
EBITDA -69 -42 -109
Jamforelsestérande poster 3 54 152
Nedskrivning av egenutvecklade kapitaliserade kostnader = - 93
Langsiktigt incitamentsprogram 32 25 76
Férvarvskostnader 13 - 28
Justerad EBITDA -21 37 239

Jamférelsestérande poster bestar av kostnader f6r Gversyn av strategin samt nettoférlust fran
optioner och villkorade tillaggskopeskillingar.

Forséljningstillvaxt/ar

(Mkr) Kv1 Kv1
2020 2019
Esport
Organisk tillvaxt -15% 10%
Forvérvade/avvecklade enheter = -
Valutakurseffekter 4% 6%
Rapporterad tillvaxt -11% 16%
Gaming
Organisk tillvéxt -1% -1%
Forvérvade/avvecklade enheter = -
Valutakurseffekter 4% 6%
Rapporterad tillvaxt 3% 5%
Totala verksamheter
Organisk tillvéxt -6% 3%
Forvérvade/avvecklade enheter - -1%
Valutakurseffekter 4%

N
X X

Rapporterad tillvaxt 2%



1
Kv1 2020 Modern Times Group MTG AB 22(25)

Resultat fran avvecklade verksamheter

Kv1 Kv1 Helar
(Mkr) 2020 2019 2019
International entertainment = 28 27
Nordic Entertainment Group = 13 587 167
Zoomin = -17 -68
Ovriga verksamheter 0 - -72
Realisationsresultat = - 14 798

Resultat avvecklade verksamheter 0 13 597 14 852




Kv1 2020 Modern Times Group MTG AB 23(25)

Definitioner

ARPDAU
Genomesnittlig intékt per daglig aktiv anvéndare

AMA
Genomsnittligt antal tittare per minut (Average Minute Audience - AMA) som beréknas under en
specifik tidsperiod eller ett programs varaktighet

Challenger
Tavlingar i nivan under Master, med semi-professionella spelare

DAU
Daglig aktiv anvandare.

EBIT
Rérelseresultat ar resultat fore rantor och skatt, ocksé kallat EBIT (Earnings Before Interest and Tax).

EBITDA
EBITDA &r resultat fore rantor, skatter, avskrivningar.

ESS
Esports Services —Kontrakterade esporttjanster fér tredje part, s& som speltillverkare (game
publishers)

Justerad EBITDA

Fér att bedéma den I6pande verksamheten kommer ledningen fér MTG fortsatt att fokusera pa
justerad EBITDA samt justerad EBITDA marginal, som inte inkluderar effekterna av
jamforelsestérande poster, langsiktiga incitamentsprogram, férvarvsrelaterade
transaktionskostnader och nedskrivningar av kapitaliserat internt arbete, vilka benamns
*Justeringar”.

Jamfoérelsestdrande poster
Jamforelsestérande poster avser materiella poster och handelser i koncernens struktur eller
verksamheter som &r relevanta for forstaelsen av koncernens utveckling pé jamférbar basis.

Master
Stora tavlingar som lockar professionella globala spelare

MAU
Maénatlig aktiv anvandare.

0&0
Owned & Operated —En oberoende enhet som kontrolleras och drivs inom gruppen.

Open
Amatortavlingar som ar 6ppna for alla deltagare

Operativt kassafléde
Kassafléde fran I6pande verksamhet omfattar operativt kassafléde fére finansiella poster och betald
skatt och tar hansyn till dvriga finansiella kassafléden.

Organisk tillvaxt
Organisk tillvéaxt ar férandringen i nettoomséttning jamfért med samma period féregéende ar,
exklusive férvarv, avyttringar och justerat for valutaeffekter.

Vinst per aktie
Vinst per aktie uttrycks som resultat hanforligt till moderbolagets aktiedgare delat med det
genomsnittliga antalet aktier.
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Aktiedgarinformation

Arsstimma 2020

Arsstamman 2020 kommer att héllas mandagen den 18 maj 2020 klockan 13.00, i Wallenbergsalen,
IVA Konferenscenter, Grev Turegatan 16 i Stockholm.

Med anledning av utbrottet av coronaviruset och COVID-19 och fér MTGs aktiedgares sakerhet,
uppmanar MTG alla aktiedgare att inte delta personligen vid drsstdmman 2020. Aktiedgare ombes
istallet att delta via ombud eller att résta pa distans genom postrostning.

All stammorelaterad information, vilket inkluderar kallelse och relaterade dokument, samt
information om anmalan, fullmaktstjanster och postréstning aterfinns pad www.mtg.com.

Finansiell kalender

Arsstamma 2020 18 maj, 2020
Kvartalsrapport Kv2 2020 23 juli, 2020
Kapitalmarknadsdag 9 oktober, 2020
Kvartalsrapport Kv3 2020 4 november, 2020
Fragor?

communications@mtg.com (eller Lars Torstensson, Kommunikationschef & IR; +46 702 73 48 79)

Ladda ner héguppldsta bilder: Flickr

F6lj oss: mtg.com / Facebook / Twitter / LinkedIn / Instagram / YouTube

Telefonkonferens

Foretaget bjuder in till en telefonkonferens idag klockan 15.00 lokal tid Stockholm. Anvénd féljande
nummer for att delta i telefonkonferensen:

Sverige: +46 850 692 180
Storbritannien: +44 844 571 8892
USA: +1631510 7495

Pinkoden fér konferensen ar: 675 72 09

Telefonkonferens kommer att héllas pa engelska och det gar dven att lyssna pé den via
www.mtg.com
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Modern Times Group MTG AB (Publ.) — Org.nr: 556309-9158 — Tel +46 8 562 000 50 — mtg.com

MTG (Modern Times Group MTG AB (publ.)) ér en ledande internationell digital underhéliningskoncern inom esport
och gaming. Vi har vért ursprung i Sverige och véra aktier dr noterade pd Nasdaq Stockholm (MTGA’ och ‘MTGRB).
Denna information &r sddan information som MTG (Modern Times Group MTG AB (publ)) ér skyldigt att
offentliggéra enligt EU:s marknadsmissbruksférordning. Informationen ldmnades, genom ovanstdende
kontaktpersons férsorg, for offentliggdrande den 28 april, 2020 kl. 14:00 CEST.



