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Visualiseringscenter C har "hjarnkoll” pa Kulturnatten!

Pressvisning 24/10 kl. 10.00

Den 26 september dr det premiar for tre nya installationer pa Visualiseringscenter C. Installationerna ar framtagna i ndra
samarbete med Tekniska museet i Stockholm och visas d@ven i utstédllningen MegaMind, museets storsta satsning ndgonsin!
Med mélet att 6ka barn och ungas intresse fér naturvetenskap, teknik och matematik har Visualiseringscenter C och
Tekniska museet gemensamt utvecklat koncept for de tre installationerna, Idégenerator, Synapser och Hjarnan. Centret
har huvudsakligen svarat for den tekniska utvecklingen och den vetenskapliga relevansen i installationerna, samt
involverat sdvil utvecklare, producenter och forskare. Samarbetet har gjorts méjligt tack vare 4 miljoner kronor i
oronmérkta medel frdn Knut och Alice Wallenbergs Stiftelse. Gemensamt for de tre installationerna &r att de besvarar
frdgor om hjédrnan, och varifrdn alla goda idéer kommer.

Installationen Idégenerator tar fasta pa besodkarnas idéer. Idéerna omvandlas till blomfrén som projiceras pa en stor vdgg. For att
plantera sitt frd mdste besokaren bldsa i en mikrofon, vartefter froet flyger ivdg och planteras pa en virtuell &ng bland andra
idéblommor. Besokarnas idéer sparas sedan i en databas som kan bli tillgénglig for framtida forskning.

"M8let har varit att skapa en aktivitet fér b8de barn och vuxna som kommunicerar att alla kan bidra med idéer for att Iésa
framtidens utmaningar och skapa ett h8llbart samhélle”, sager Christina ®hman, projektledare pa Interactive Institute Swedish ICT:s
visualiseringsstudio i Norrkdping som arbetat med koncept, design och teknisk utveckling.

De 6vriga installationerna Synapser och Hjdrnan &r kopplade till att forstd vad som hander i en hjérna nar den arbetar. P& en stor
pekskidrm kan bestkaren utforska en hjérna nadr den utfér olika aktiviteter. Bilden pd hjadrnan &r infAingade med en magnetkamera, och
informationen har hamtats fran manga olika hjarmor i flera olika forskningsprojekt. Projektet bygger pa visualiseringsforskning fran
Linkdpings Universitet.

Ett annat satt att visa vad som hander i hjarnan nar den arbetar presenteras i installationen Synapser. Har kan bestkaren kliva rakt
in i hjarnan och g& p8 nervtradar som ror sig. Med hjalp av fétterna kan besdkare sedan, enskilt eller tillsammans, féra ihop tva
nervtradar och bilda en synaps. En synaps &r en kontaktpunkt mellan en nervcell och en annan cell dar signaler fardas, enkelt
uttryckt, larandets minsta enhet. I installationen férmedlas varje synaps med rorelse, ljud och ljus.

- Att vi nu har dessa tre installationer p8 plats b8de i Stockholm och Norrképing visar att konsortiet besitter en véldigt hég
kompetens inom b8de gestaltning och teknisk utveckling och &r en unik samarbetspartner gentemot andra museer och science
center sager Anders Ynnerman, direktor for Visualiseringscenter C och initiativtagare till samarbetet med Tekniska museet.

Marie Wennberg, projektledare vid Tekniska museet i Stockholm instammer.

- I MegaMind ger vi ndsta generation sjélvfértroendet och lusten att tackla de utmaningar vi alla st8r infér. Och vi &r stolta éver att
ha arbetat tillsammans med en av Sveriges bésta institutioner fér visualisering fér att n8 dit. Det har varit ett givande samarbete
och slutresultaten &r b8de inneh8lisrika och konstnérliga.

De nya installationerna har genererat ett omtag i visualiseringscentrets permanenta utstélining och kommer att vara utgdngspunkt i
tematiska visningar under Kulturnatten pd Visualiseringscenter C. Fér évrigt Kulturnattsprogram se
www.visualiseringscenter.se/kulturnatten.

Pressvisning och kontakt

Torsdag den 24 september kl. 10.00.

Anmélan sker till jonathan.klittmark@visualiseringscenter.se.
Fotografering och filmning ar tilldtet.

Anders Ynnerman direktor for Visualiseringscenter C inledningstalar.

Katarina Sperling, projektledare fran Visualiseringscenter C berattar om samarbetet.

Marie Wennberg, projektledare fér MegaMind pa Tekniska museet, pratar om den helhet som dessa tre installationer &r delar av.
Christina Ohman, projektledare vid Interactive Institute Swedish ICT i Norrképing berattar om den utvecklingen av installationerna.

Pa plats for intervjuer:

Anders Ynnerman direktor for Visualiseringscenter C, Norrkdping Visualisering AB
Marie Wennberg frdn Tekniska museet, projektledare fér MegaMind

Christina Ohman, projektledare, Interactive Institute Swedish ICT

Madeleine Kusoffsky, designer, Interactive Institute, Swedish ICT

Erik Sundén, utvecklare, Linképings universitet

Om Visualiseringscenter C

Visualiseringscenter C &r ett upplevelse- och kunskapscenter — ett publikt Science center med utstéllningar, en 360° domteater, VR-arena,
konferenslokaler, biografsalonger, medialabb, forskningslokaler, restaurang och butik. Visualiseringscenter C har som mél att inspirera allménheten, med
fokus p8 barn och ungdomar, till intresse fér naturvetenskap och ny medieteknik. Detta gér man genom att exponera och sprida kunskap om samtida
visualiseringsforskning, med utg8ngspunkt i den forskning av véridsklass som bedrivs vid Linképings universitet, Campus Norrképing. Science centret, som
ligger mitt i det unika industrilandskapet i centrala Norrképing, bedrivs av det kommunala bolaget Norrképing Visualisering AB. Bolaget ing8r i
konsortiebildningen Visualiseringscenter C, som &r ett resultat av ett ndra samarbete mellan Norrképings kommun, Linkdpings universitet, Norrképing
Science Park och Interactive Institute Swedish ICT. Mer om centret p§ www.visualiseringscenter.se.



