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Toppmodern teknik avsiojar mumiernas hemligheter

Historiska kulturskatter pd Medelhavsmuseet utforskas med hjilp av toppmodern 3D-skanning och visualiseringsteknik
frédn Autodesk, Interactive Institute Swedish ICT och FARO.

STOCKHOLM, 19 juni 2013 — Autodesk har tillsammans med Medelhavsmuséet och en grupp forskare frén Norrkdping och Linkdping
inom visualisering gjort gemensam sak i ett toppmodernt visualiseringsprojekt omfattande muséets samling av mumier. Mumierna
kommer att aterskapas i 3D med hjélp av den senaste tekniken for 3D-skanning och dérefter bli tillganglig i en interaktiv utstallning dar
museibesdkarna sjélva far utforska mumierna med samma verktyg som forskarna anvénder. Utstallningen déppnar i februari 2014,
Medelhavsmuséet gor darmed for forsta gadngen sin samling av mumier tillgangliga i digital form, som en del i utvecklingen av muséets
permanenta utstallning om Egypten.

- Vart mal &r att satta en ny standard fér hur muséer arbetar med 3D-digitalisering och interaktiv visualisering fér att géra samlingar
mer tillgangliga for muséer, forskare och besokare, sdger Thomas Rydell, projektledare samt studiochef pa Interactive Institute
Swedish ICT, Norrkdping. I just det har projektet arbetar vi med mumier men samma metoder kan sjalvklart anvandas pa en mangd
6vriga objekt sdsom naturhistoriska foremal och andra historiska kulturskatter.

Sex av mumierna frdn muséets samlingar kommer att skannas in med hjalp av den allra senaste 3D-skanningstekniken. Det inskannade
materialet kommer darefter att visualiseras med hjalp av ett speciellt utvecklat interaktivt visualiseringsbord, som tagits fram av
Interactive Institute Swedish ICT. Bordet kommer att bli en del i den permanenta utstédliningen och gora det mdjligt for besokare att
upptécka och utforska mumier pa ett helt nytt satt. Besokare kommer bland annat att kunna ta bort mumiens bandage lager for lager
och samtidigt fa kunskap om dess kén, alder, levnadsvillkor och tro. Resultatet blir en trovérdig, interaktiv upplevelse som later
museibesdkarna utforska mumierna.

Avancerad 3D-teknik frdn Autodesk dterskapar mumierna i detalj

Genom samarbetet med Autodesk och dess programvara Autodesk ReCap, och FARO, branschledande inom 3D-matteknik, kommer
mumiens inner- och yttersarkofagers invecklade mdnster, farger och texturer att ytskannas med hjalp av en kombination av
fotogrammetri- och laserskanningsmetoder. Resultatet blir en geometrisk 3D-modell med tillhérande texturer samt den volymetriska
informationen som identifierats av CT-skannern.

- Autodesk férenklar dokumentationsprocessen genom att skapa kontextuell digital 3D-information av fysiska féremal och miljéer med
hjalp av laserskanningar och foton, sager Tatjana Dzambazova, produktansvarig pd Autodesk. Mumieutstéliningen &r en ny, spannande
tilldmpning av inhamtningstekniken eftersom det kravs otroligt hdg kvalitet for att mdjliggéra ett interaktivt och mycket tilltalande
visuellt innehall for att engagera besdkarna.

Den volymetriska informationen fran CT-skanningen, den geometriska 3D-informationen och texturerna kombineras dérefter i ett
system som renderar mumien i realtid. Detta resulterar i en digital mumie med odvertraffad detaljrikedom.

- Vi skapar bokstavligen en digital kopia av mumien som senare kan delas med andra muséer for forskning eller som del i en interaktiv
upplevelse for bestkarna, sager Thomas Rydell. Dessutom kommer vi kunna skriva ut mumien, eller de objekt vi hittar innanfor
lindningen, i 3D och fysiskt dterskapa dem igen.

Museiforskare och besdkare kommer genom handrdrelser kunna utforska mumien i sin helhet eller zooma in pa detaljer, som exempelvis
marken som hantverkarna som tillverkade sarkofagen lamnade efter sig.

Kontakt Autodesk

Kontakt: Sandra Gnos, +39 02 5755 14 06
Email: sandra.gnos@autodesk.com

Kontakt: Peter Andersson, 08402 89 06
Email: peter.andersson@hkstrategies.com

Kontakt Interactive Institute Swedish ICT, Norrképings Visualiseringscenter C

Kontakt: Thomas Rydell, +46 (0)70 773 17 09
Email: thomas.rydell@tii.se

Projektet dr ett samarbete mellan Interactive Institute Swedish ICT, Autodesk, FARO, Visualiseringscenter C i Norrkoping,
Center For Medical Imaging and Visualization (CMIV) och Medelhavsmuséet. Projektet kommer att resultera i en
permanent Egyptisk utstdllning och som enligt planerna kommer att 6ppnas i februari 2014.

Om Autodesk

Autodesk hjélper manniskor visualisera, designa och skapa en béattre varld. Alla, fran professionella designers, ingenjorer och arkitekter
till digitala konstnérer, studenter och entusiaster, anvander Autodesks program for att éppna upp sin kreativitet och l6sa viktiga
utmaningar. For mer information besok www.autodesk.com eller félj @Autodesk.

Visualiserinscenter C



Visualiseringscenter C ar ett upplevelse- och kunskapscenter och en publik motesplats, ett resultat av ett ndara samarbete mellan
Norrkdpings kommun, Linképings universitet, Norrkdping Science Park och Interactive Institute. Varldsledande visualiseringsforskning,
bland annat inom volymetrisk rendering, belysning och interaktionsteknik, &r utgdngspunkten i verksamheten vilket i kombination med
teknisk utveckling i absolut framkant och nara samarbeten med industriella partners éppnar fér en spannande innovationsmiljé och
nyskapande férutsattningar for produkt- och naringslivsutveckling. Utstéliningarna och innehdllet i den hégteknologiska domteatern
formedlar kunskaperna till skola, naringsliv och den breda allménheten. Centrets lokaler bestar av en domteater, VR-arena,

konferenslokaler, biografsalonger, medialabb, forskningslokaler, restaurang och butik. Webbplats: www.visualiseringscenter.se. Twitter:
@visualiseringC




