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HiQ arrangerar NASA International
Space Apps Challenge

HiQ arrangerar NASA International Space Apps Challenge i Malmoé. Det globala hackatonet anordnas for tionde aret
och engagerar arligen tusentals manniskor éver hela varlden for att tackla nagra av de mest pressande utmaningarna
pa jorden och i rymden under en 48-timmars sprint.

- Superkul att vi anordnar NASAs Space Apps Challenge! Vi har fantastiska kollaboratoérer och kompetens att bidra
med och ser fram emot att manga anmaler sig till vad som kommer att bli arets fest. Jag har sjalv en forkarlek for allt
som har med rymden att gora sa det kdnns otroligt kul att vi & med pa detta. Pa HiQ brinner vi for att skapa en battre
varld, och vad &r egentligen béttre &n att |[6sa nagra av de st6rsta utmaningarna pa jorden och i rymden, sédger Sven
Ivar Mgrch, CEO pa HiQ.

For tionde aret anordnar NASA det globala hackatonet NASA Space Apps Challenge, som &r varldens storsta i sin
kategori. Det holls forsta gangen i april 2012 och fungerar som bade innovationsinkubation och
samhallsengagemangsprogram. Det engagerar arligen tusentals manniskor éver hela varlden att samlas, brainstorma
och komma med I6sningar pa viktiga problem. Hackatonet gar ut pé att anvanda NASAs dppna kallkod i en 48 timmar
l&ng sprint. Individer med blandad kompetens samarbetar i team for att bygga innovativa Idsningar och svara pa nagra
av de mest pressande utmaningarna pa jorden och i rymden.

Nu blir HiQ “Location Lead” och anordnar eventet i Malmo. | ljuset av pandemin ar eventet virtuellt men HiQ kommer att
rodda de virtuella eventet for staden fran sina kontor i Malmo. Forbered er pé en fartfylld helg. Registreringen &r 6ppen
och alla stjarnor uppmanas att registrera sig sa fort som majligt.

- Vi &r stolta att vara med i NASA Space Apps Challenge i &r. Det ska bli grymt roligt att anordna och fa vara en del av
den hér globala tillstaliningen. Vi har stark kompetens och vet att vi kan né ut till massa bra folk dar ute, s skynda och
registrera er for den roligaste helgen pé hela hdsten. Det &r som varje ar viktiga problemstaliningar som tas upp och
genom att delta i detta kan man gora verklig skillnad, séger Erik Ridman, CMO pa HiQ.

Hackatonet gér av stapeln 2-3 oktober 2021. Nagra av de utmaningarna som ar i fokus i ar &r att kartldgga rymdskrap i
realtid, berdkna risken med covid-19, hur man kan nyttja Al och maskininlarning for att Gvervaka, upptédcka och
kvantifiera plastféroreningar, berédkna risken for jordskred pa landsbygden, och mycket mer. Eller varfér inte komma pa
sin egen utmaning? Lokalt kommer det att hallas tavlingar med egna jurys och fina priser. De basta bidragen skickas
vidare till en global beddmning. Den globala bedémningsprocessen hanteras av NASA och finalisterna for globala
utmaérkelser kommer att tillkdnnages fyra till sex veckor efter hacktonet. NASA kommer att meddela vinnarna i januari
2022.

Anmal dig nu:
https://2021.spaceappschallenge.org/locations/malmo/
https://2021.spaceappschallenge.org/challenges

Om NASA International Space Apps Challenge:

NASA International Space Apps Challenge &r ett globalt hackaton foér kodare, forskare, designers, storytellers, tillverkare,
byggare, teknologer, med mera i stader runt om i varlden, dar olika team anvander NASAs oppna kallkod i en 48-timmars
sprint for att ta itu med verkliga problem pé jorden och i rymden.

Under en helg i oktober varje &r samlas deltagare fran hela varlden i 48 timmar for att I6sa utmaningar direkt fran NASA-
personal. Efter hackatonet beddéms projektinlamningar av rymdorganisationsexperter och vinnare valjs ut till en av tio
globala utmarkelser.

Space Apps bjuder in problemldsare over hela véarlden till NASAs kostnadsfria och 6ppna data. Genom att anvédnda data
frAn NASA for att I6sa varje &rs utmaningar lar sig Space Apps-team om NASAs data och delar med sig av skapandet
och tillampningen av den kunskap som ar resultatet av hackatonet.

Space Apps inspirerar ocksa till samarbete, kreativitet och kritiskt tdnkande. Uppdraget &r att nyttja detta intresse for att
uppmuntra tillvéxten och mangfalden hos ndsta generation forskare, teknologer, designers, storytellers och ingenjorer.

Pa HiQ férenklar vi manniskors liv genom att anvanda teknik, design och kreativitet for att utveckla smarta Iésningar, affarer och
varumérken. Vi ar dvertygade om att teknikutveckling ar det basta séttet att géra vérlden béttre, mer héllbar, enklare, sékrare — och roligare.
Frén fyra personer ar 1995 &r vi idag ett konsultbolag i fem lander med éver 1 500 briljanta utvecklare, ingenjoérer, kreatérer och strateger.
Sedan 2020 &gs vi av Triton, var bas &r i Norden men vara Iésningar finns dver hela planeten.



For mer information, kontakta gérna:
Erik Ridman, Chief Marketing Officer HiQ
tfn: +46 70-420 00 01

e-post: erik.ridman@hig.se
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