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Ny rapport: Sveriges kreativa branscher
omsatter 650 miljarder

Idag presenteras en ny kartlaggning av de kulturella och kreativa branschernas
bidrag till Sveriges ekonomi. Rapporten ar en fristaende forstudie framtagen
inom ramen for regeringens strategi for foretag i kulturella och kreativa
branscher och 6verlamnades under dagen till Karin Svanborg-Sjovall,
statssekreterare till kulturminister Parisa Liljestrand. Rapporten visar att den
kreativa sektorn omsatter 650 miljarder kronor och sysselsatter nastan 250 000
personer.

Aven om kulturella och kreativa branscher varit pa den politiska agendan under en
langre tid, har det hittills saknats en heltackande kartlaggning av sektorns ekonomiska
varde. "Uppdaterad statistik for de kulturella och kreativa branscherna” visar att den kreativa
sektorn omsatter 650 miljarder kronor och sysselsatter nastan 250 000 personer.

— Vi har utvecklat en ny metod som kombinerar branschkunskap med statistik, vilket
gor att vi nu har en mer verklighetsforankrad bild av hur stora de kulturella och kreativa
branscherna egentligen ar, sdger Johanna Nylander, rapportforfattare, som lett
projektet.

Tillforlitlig statistik pa nationell niva ar ett av sex strategiska mal i regeringens tioariga
strategi for kulturella och kreativa naringar som presenterades for ett ar sedan.
Strategins vision for 2033 ar bland annat att Sverige ska ha starkt sin position som ett
ledande land for de kulturella och kreativa branscherna, samt att branscherna har god
tillvaxt och bidrar till svensk ekonomi och ett dynamiskt naringsliv i hela landet, 6kad
export och en positiv Sverigebild i utlandet.

— Forstudien ar ett viktigt led i att uppfylla statistikmalet i regeringens strategi for
foretag i kreativa branscher. Potentialen ar tydlig — nu ar det dags att hoja tempot och
arbeta effektivt tillsammans for att Sverige ska kunna infria visionen om en ledande
position ar 2033. Vi ser fram emot att bidra aktivt till detta arbete, samtidigt som vi
paminner om att kulturens sanna varde stracker sig langt bortom siffror och
berakningar, sager Johan Holmer, styrelseordférande for Kreativ Sektor.

Lank till rapporten: Uppdaterad statistik for de kulturella och kreativa branscherna
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Omfattning och omsattning:

Total omsattning: 650 miljarder kronor
Over 140 000 verksamheter

48 000 aktiebolag

78 000 enskilda naringsidkare

18 000 andra verksamhetsformer

Sysselsittning:

247 000 personer sysselsatta totalt

188 000 anstallda i aktiebolag

45 000 aktiva enskilda naringsidkare

15 000 anstallda i dvriga verksamhetsformer

Metodutveckling:

e Ny metod som kombinerar SNI-koder med branschkunskap
e Kvalitetsgranskat urval av bolag
e Kompletterande data fran olika kallor, bade myndigheter och foretagsdatabaser

Rapporten ”"Uppdaterad statistik for de kulturella och kreativa branscherna” ar utgiven av
Kreativ Sektor och framtagen av Dataspelsbranschen (Spelplan-ASGD AB). Rapporten
ar en fristdende forstudie med syfte att lamna forslag pa en sektorsgemensam metod
for statistik avseende de enskilda kulturella och kreativa branschernas omsattning och
bidrag till samhallsekonomi och sysselsattning. Forstudien ar finansierad av
Kulturdepartementet.

Kreativ Sektor ar en ideell férening och ett naringspolitiskt samarbete mellan
branschorganisationerna Dataspelsbranschen, Film & TV-Producenterna, Musiksverige
och Svenska Forlaggareforeningen, samt KOMM - Sveriges Kommunikationsbyraer
(vilande medlem).

http://www.kreativsektor.se

For mer information, kontakta:

Elisabet Widlund Fornelius, kansliansvarig, Kreativ Sektor
Tel: 073-629 04 34
E-post: elisabet@kreativsektor.se

Johanna Nylander, rapportforfattare och projektledare, till vardags analyschef pa
Dataspelsbranschen

Tel: 070-948 29 88

E-post: johanna.nylander@dataspelsbranschen.se
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