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Audi satsar pa Virtual Reality i bilhallen

I helgen invigs Audis férsta anldggning som valt att bygga ut den fysiska bilhallen med en
virtuell varld. Med hjalp av VR-glas6gon kan Audi-kunderna bygga och uppleva sin egen
drombil verklighetstroget och in i minsta detalj. Den avancerade tekniken ar dessutom helt
integrerad med mairkets IT-system som ett led i Audis satsning pa digitalisering av
bilhallarna.

Att valja bil &r inte alltid sa enkelt. Rent teoretiskt finns det flera hundra miljoner méjliga
utrustningsvarianter att valja mellan i Audi-programmet. Med digital teknik vill market nu gora
det enklare for bade séljare och kund att visa upp modellprogrammet och demonstrera hur
tekniken fungerar. Med VR-glasdgon kan bilen visas i tre dimensioner i 360 grader, med alla ljus
och ljudeffekter. Det ar dven majligt att uppleva bilen interiort fran alla vinklar samt vélja miljo
och tid pa dagen med olika ljusférhallanden.

Visualiseringen i VR-glaségonen bygger pa konstruktionsdata fran Audis modeller. Ett
"rontgenlage” gor det mojligt for teknikintresserade att dven se bakom platen och in i bilens
grundkonstruktion. I framtida uppgraderad mjukvara kommer man att kunna demonstrera vissa
tillval som normalt bara kan testas under en verklig provkdrning, som t.ex. Matrix LED i mérker.

- Med VR-tekniken far saljarna ett modernt hjalpmedel som gor det valdigt mycket enklare for
kunden att designa sin egen bil. Audi har ett fantastiskt urval av lacker, falgar och inredning
och med den hdga kvaliteten pa vara digitala losningar blir det valdigt mycket enklare att fa
en kdnsla fér hur bilen kommer att se ut i verkligheten, sager Charlotte Haggren, Head of
Dealer Network Development.

Forst ut i Sverige med tekniken ar Svenstigs bil i Halmstad som investerat i en helt ny
bilanlaggning. Under aret kommer ytterligare ett antal Audi-aterférsaljare att kunna erbjuda
VR-tekniken med headset fran Oculus Rift. For att kunna processa de komplexa datamodellerna
har Audi tillsammans med Zerolight utvecklat en extra kraftfull grafikmotor.

Audi VR experience testades initialt i betaversion under 2015 hos aterférséaljare i Brasilien och
Tyskland. Feedback fran kunder och aterforsaljare har bidragit till vidareutvecklingen av
systemet. Audi anvdnder sig av Virtual reality inom manga omraden i féretaget - fran forsaljning
och teknisk utveckling till biltillverkning. Som exempel anvdands VR-glaségon nar
logistikpersonal skall utbildas infér anstéllning pa nagon av markets produktionsanldggningar i
varlden.

1/2


mailto:Irene.bernald@audi.se
http://www.audi-mediacenter.com/en

Medialnfo

Audi &r en internationell tillverkare av premiumbilar och levererade drygt 1,8 miljoner nya bilar 2016. Foretaget
omsatte 59,3 miljarder euro 2016 och har dver 88. 000 medarbetare runt om i varlden, varav ca 60.000 i Tyskland. Audi
ar aktivt pa mer &n hundra marknader globalt och producerar bilar i 16 anldggningar i 12 lander. Audi fokuserar pa nya
produkter och hallbar teknik fér framtidens mobilitet. Automobili Lamborghini S.p.A, sportmotorcykeltillverkaren
Ducati Motor Holding S.p.A och Audi Sport GmbH &r heldgda dotterbolag till Audi AG. Audi Sverige ingar i Volkswagen
Group Sverige AB.
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