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Q2 2025

Delarsrapport

Andra kvartalet

Jan-Jun 2025

Nettoomsattningen uppgick till 215,4 SEKm (143,7).

Produktresultatet uppgick till 76,7 SEKm (59,5), med en
produktmarginal p& 35,6% (41,4).

EBITDA uppgick till 19,8 SEKm (7,0), motsvarande en
EBITDA-marginal p& 9,2% (4,8).

EBIT uppgick till 13,0 SEKm (0,9), motsvarande en
EBIT-marginal pd 6,0% (0,6).

Operativt kassafléde uppgick till 5,6 SEKm (8,9).

Rantebdarande nettoskuld uppgick till -65,7 SEKm
(-21,5).

Resultat per aktie uppgick till 0,2 SEK (-0,0).
Inga jamforelsestérande poster i kvartalet.

Arsstamman 2025 beslutade om en utdelning om 1,25
kronor per aktie for rakenskapsaret 2024, som

delades ut i maj.

Nettoomsattningen uppgick till 441,4 SEKm (336,1).

Produktresultatet uppgick till 168,0 SEKm (141,8), med
en produktmarginal pd 38,1% (42,2).

EBITDA uppgick till 57,1 SEKm (43,3), motsvarande en
EBITDA-marginal p& 12,9% (12,9).

EBIT uppgick till 43,6 SEKm (31,5), motsvarande en
EBIT-marginal p& 9,9% (9.4).

Operativt kassafldde uppgick till 78,3 SEKm (27,2).
Resultat per aktie uppgick till 0,9 (0,9).

Inga jamforelsestérande poster under perioden.

Q2 jan—jun jul—jun Helar
Belopp i SEKm 2025 2024 A 2025 2024 A 24/25 2024
Nettoomsattning 215,4 143,7 50% 4414 336,1 31% 803,2 697,9
Nettoomsattning, USDm 22,3 13,4 66% 43,4 31,9 36% 77,5 66,0
Produktresultat 76,7 59,5 29% 168,0 141,8 18% 307.3 2811
Produktmarginal, % 35,6 414 38,1 42,2 38,3 40,3
EBITDA 19.8 7,0 184% 57,1 433 32% 97.8 84,0
EBITDA-marginal, % 9.2 4.8 12,9 12,9 12,2 12,0
EBIT 13,0 0,9 1312% 43,6 315 38% 70,7 58,6
EBIT-marginal, % 6,0 0,6 9.9 9.4 8.8 8.4
Operativt kassafldde 56 8,9 78,3 272 10,3 59,2
Rantebdrande nettoskuld -65,7 -215 -171,0 -42,9 -65,7 -50,6
Resultat per aktie, SEK 0,2 -0,0 0,9 0,9 17 1,6
USD/SEK, genomsnitt 9,7 10,7 10,2 10,5 10,4 10,6
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VD har ordet

Fortsatt starkt tillvéixt och strategisk breddning

Under det andra kvartalet 2025 fortsatte vi att leverera pé vér
strategiska plan med en tillvaxt p& 49,9% och starkt global
ndarvaro. Genom framgdngsrik expansion till nya
produktkategorier och fortsatt stark efterfradgan pé véra
karnprodukter, har vi fortsatt att ta tydliga steg mot var vision
- att Fractal ska visa vagen till framtidens gamingstation.

Lanseringen av vart férsta gamingheadset, Scape, i mitten av
juni markerade en viktig milstolpe i var strategi att bredda
erbjudandet med innovativa och sarskiljande produkter.
Produkten har redan bidragit till kvartalets starka tillvaxt, och
det initiala mottagandet har varit mycket positivt - med
slutsélda enheter hos flera aterférsdljare kort efter lansering.
Tillsammans med var gamingstol Refine, som lanserades
hosten 2024 och fortsatt dvertraffar vara hogt stallda
férvantningar, har vi nu etablerat en stark narvaro i tvé nya
produktkategorier.

Samtidigt som vi breddar vér produktportfélj fortsatter vara
chassin att vara en stark tillvéxtmotor. Under kvartalet
lanserade vi Meshify 3, en ny generation hégpresterande PC-
chassin som kombinerar forstklassig kylning med en modern,
aerodynamisk design. Serien har fétt mycket fina recensioner
och starker var position som ledande inom segmentet.

De senaste darens lanseringar visar tydligt att var designfilosofi,
innovationskraft och férmaga att forstd anvandarnas behov
ar starka drivkrafter bakom var tillvéxt. Det har egenskaperna
gor ocksd att vi ser positivt pd var fortsatta expansion - bade
inom befintliga och nya produktkategorier.

Finansiell utveckling i kvartalet

Nettoomsdattningen ékade med 49,9% till 215,4 SEKm (143,7),
drivet av b&de hogre efterfrdgan och véra strategiska initiativ,
att omforma gamingstationen samt starka vart globala

varumarke och saljnatverk. Organiskt dkade forsaljningen med

66,1% till 22,3 USDm (13,4), den ndast hogsta forsaljningen i ett
enskilt kvartal ndgonsin, och férsaljningen till slutkonsument
steg med 39,5%.

Vi gick in i kvartalet med I&ga lagernivéer och har arbetat
intensivt med att fylla p& véra kanallager, vilket bidragit till
den starka tillvéxten och positionerat oss val infér andra
halvéret. Vi férvéntar oss att nettoomsdttningen under
kommande kvartal kommer att ligga mer i linje med faktisk
slutkundsforsaljning.

EBITDA-resultatet 6kade till 19,8 SEKm (7,0), motsvarande en
marginal om 9,2% (4,8). Den lagre produktmarginalen, 35,6%
(41,4), forklaras av dkade tariffkostnader, fraktkostnader och
valutaeffekter.

Samtidigt har vi fortsatt att effektivisera verksamheten och
investera i framtida tillvéxt, i linje med vér uppdaterade
affdrsplan som presenterades pé vér kapitalmarknadsdag i
maj.
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Vid utgdngen av andra kvartalet uppgick
nettokassan till 65,7 SEKm (21,5), vilket ger
oss ett fortsatt gott handlingsutrymme att
driva vara strategiska initiativ. Under
kvartalet beslutade &rsstamman, i
enlighet med styrelsens forslag, om en
utdelning om 1,25 kronor per aktie, totalt
36,4 SEKm, vilken utbetalades i slutet av
maj.

Med en stark balansrakning, god likviditet
och fokus pd [6nsam tillvéxt star Fractal
val positionerat for att bade utveckla
verksamheten och skapa varde fér vara
aktiedgare.




Utvecklingen kring amerikanska tariffer

Under kvartalet trddde en 90-dagarspaus i kraft som sénkte
de reciproka tullarna, pd produkter som importeras frén Kina
till USA, till 10%. Denna paus har sedan forlangts och gdller nu
till mitten av november. Vidare har vart tidigare undantag for
datorchassin forléngts till den 31 augusti 2025, vilket fortsatt
gett oss ett visst andrum i var storsta produktkategori. Vi
fortsatter folja utvecklingen noggrant och arbetar metodiskt
med prisstrategi och lageroptimering i marknaden, samt vart

initiativ att bredda vart produktionsnatverk ocksé utanfér Kina.

Utsikter for andra halvaret 2025

Vi gdrin i andra halvéret med fortsatt stark efterfradgan, en
vaxande produktportfélj och en solid finansiell position. Var
formdaga att lansera uppskattade och sdrskiljande produkter i
nya kategorier, i kombination med ett globalt etablerat
varumadrke och ett effektivt distributionsnatverk, ger oss goda
forutsattningar att fortsatta véxa 16nsamt.

Samtidigt ar vi 6dmjuka infér att marknadsférutsattningarna
kan férandras snabbt. Utdver utvecklingen kring amerikanska
tariffer féljer vi dven valutaférandringar och fraktpriser
noggrant, men var l&ngsiktiga strategi stér fast. Med ett tydligt
fokus pd innovation, design och internationell expansion ser vi
fram emot att fortsatta skapa varde - for vara kunder, véra
partners och vara aktiedgare. Med ett engagerat team, en
tydlig strategi och ett véixande produktutbud stér vi val
rustade att méta framtiden — med fortsatt fokus pd 16nsam
tillvéxt och vardeskapande.

Jonas Holst, VD
Augusti 2025




MARKNADSPOSITION

Topp 3

50+ lander

ANTAL ANSTALLDA

108st

>6,000,000 sdlda produkter

Kontor i Goteborg / Dallas / Taipei / Dongguan

Detta ar Fractal

Fractal grundades ar 2010 och blev tidigt en pionjdr som med
renodlad och avskalad design forédndrade bilden av hur
gaming-produkter kunde se ut. Vi har sedan dess utvecklats till
bade ett internationellt varumdarke och en tongivande aktor
inom premiumsegmentet av PC gaming-produkter. Idag har vi
férsalining i dver 50 lander inom den attraktiva och alltjamt
vaxande gaming-marknaden.

Produktkategorierna bestdr av datorchassin, datorstolar,
gamingheadset, natdelar, kylningsprodukter och flaktar till PC
gamingdatorer. Fractal &r marknadsledande inom
datorchassin pé flera geografiska marknader, till exempel etta
i Norden och Japan samt innehar en topp tre-position globalt.
Vart erbjudande och sortiment genomsyras av skandinavisk
design, omsorgsfullt materialval och hog kvalitet.

Sedan Fractal grundades har bolaget levererat en |[Gnsam
tillvéxt genom att framgdéngsrikt kombinera design, prestanda

Marknadsledande
datorchassin for krasna
gamers och PC-
entusiaster. Fractals
prisvinnande chassin
sarskiljer sig med en unik
skandinavisk design
kombinerat med hog
prestanda och erkénd
kvalitet.

FRACTAL GAMING GROUP AB - DELARSRAPPORT, Q2, JAN—JUN 2025

Ergonomiska datorstolar
riktade mot de mest
krédvande av gamers,
streamers och kreatdrer.
Fractals exklusiva
datorstolar erbjuder hég
komfort och ergonomi
samt ar designade for
att passa in i den
moderna gamerns hem.

Headsets som utmanar
stereotypen av hur
gaminghdrdvara kan se
ut. Fractals
gamingheadset
erbjuder ljud- och
mikrofonkvalitet i
toppklass kombinerat
med hoég komfort och
en unik skandinavisk
design.

Note: LTM numbers

W

¥

Nettoomsattning
per region

O
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Nettoomsattning
per produktkategori

W Americas 38% B Chassin 88%

m EMEA 53%

m Ovrigt 12%
mAPAC12%

w

Grundades 2010

och kvalitet som efterfrégats av konsumenter, samtidigt som
produktutbudet och den geografiska ndrvaron har utékats.
Fractal ar ett ledande, valetablerat varumarke med stark
premiumpositionering, ndgot som skapat en lika tydlig som
populdr sarstalining inom relevanta och inflytelserika
communities. Stort fokus laggs pd sjalva kundupplevelsen i
form av bland annat en av branschens mest hyllade
kundtjanst- och eftermarknadsavdelningar.

Vi har identifierat ett flertal utvecklingsomré&den som driver
fortsatt Idnsam tillvaxt, bland annat genom bredare och mer
innovativ marknadsféring, aggressiv breddning av séval
produktportfolj som sortiment samt fortsatt fokus p&
geografisk expansion och nya marknader. Huvudkontoret ar
baserat i Géteborg (Sverige) med satellitkontor i Dallas (USA),
Dongguan (Kina) och Taipei (Taiwan).

Natdelar Vattenkylning

Vattenkylning &r ett
populdrt alternativ till

Palitlig och saker
stromforsorjning for de

Datorflaktar for tyst och
effektiv kylning till bade

chassin och radiatorer. mest luftkylning av datorns
Fractals datorflaktar prestandakravande processor. Fractals
finns i alla tankbara komponenterna. vattenkylare erbjuds i
utféranden frén diskreta  Fractals tysta och ett antal olika storlekar
och tysta 120mm- till hégpresterande och med hog

kraftiga ndtaggregat erbjuds i prestanda, lag

en rad olika varianter
och storlekar.

ljudvolym och en
avskalad design.

180mm-modeller.
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Bild: Bethesda Softworks
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~Tre miljoner spelare forsta veckam

Marknadsutveckling och trender

Nya budgetvanliga grafikkort driver ytterligare
uppgraderingsbehov

Nvidia lanserade nya toppmodeller under véren men har
ocksd under andra kvartalet breddat sitt sortiment med
mellanklasskortet RTX 5060 och instegsmodellen RTX 5050,
som slapptes i juli. Lanseringspriset var pd $249 och korten
riktar sig till mer prismedvetna gamers. Samtidigt lanserade
AMD sin Radeon RX 9070-serie och har dven hintat om en
kommande RX 9060-familj som siktar p&d samma
kundsegment. Genom bland annat Al-uppskalning och
multi frame-generation ser vi ett tydligt prestandalyft i
prisklassen $249-$400, vilket betyder att ndsta generations
grafikkort nu nér en bredare anvandarbas jamfért med den
betydligt dyrare 5090-serien. Fér mdnga gamers som har
suttit kvar med daldre system sedan pandemin finns det
ddarmed en allt storre anledning att ta steget upp till ndsta
generationens hdrdvara.

Prisbilden férbattras medan konkurrensen tilltar

Okad produktion och darmed fler leveranser frén Nvidia
och AMD har gjort att grafikkortspriserna sakta men sakert
narmar sig rekommenderade nivaer - samtidigt som
tillgangligheten i bdde mellansegmentet och
entusiastklassen férbattrats. Aven Intel signalerar fortsatt
satsning pd konsumentkort och lanserade Arc B570 och
B580 i mellanklassen kring &rsskiftet och planerar ett hogre
presterande Battlemage-kort (Arc B770) under slutet av
2025. Detta kort sags bli en direkt rival till Nvidias 50-serie
och AMD:s RX 9060-serie, vilket tyder pé& att konkurrensen
hardnar ytterligare. En mer konkurrensutsatt
grafikkortsmarknad pekar mot en battre balans som gynnar
utbud, prisldge och i slutdndan konsumenten.

Uppjusterad global PC-prognos: 4,1% tillvaxt vantas
Analysfirman IDC har hojt sin prognos for globala PC-
leveranser 2025. Man raknar nu med att 274 miljoner PC's
kommer att levereras under dret, motsvarande en tillvaxt p&
+4,1% jamfort med foregaende ar. Denna forstarkta
prognos motiveras av att manga kunder likval som féretag
planerar uppgraderingar kopplade till att Windows 10 fasas
ut under dret, samt en generell 6kning av efterfrdgan sedan
pandemin.

Nya spelslapp 6kar trycket pd nésta generations hardvara
Flera stora speltitlar under 2025 utnyttjar eller till och med
kraver de allra senaste komponenterna, vilket skapar ékad
efterfrdgan pd& nya och uppgraderade PC's ytterligare.
Nysléppta spel som Elden Ring: Nightreign och DOOM: The
Dark Ages anvander avancerade tekniker som innebdr att
gamers med dldre komponenter méste uppgradera for att
f& en optimal upplevelse.

Newzoo’s senaste rapport bekraftar att spelmarknaden
vaxte med 3,2 % under 2024 till totalt 182,7 miljarder USD
med en fortsatt tillvéxt for PC som en av de ledande
plattformarna (+4,4 %) utéver mobilspel (+5,5 %) medan
konsolmarknaden minskade nagot. Prognosen fér 2025, for
hela spelmarknaden, hojs till 188,9 miljarder USD (+3,4 %
YoY). Marknaden férvéntas passera 200 miljarder USD till
2027. Tillvaxten forklaras av en snabbt véxande spelarbas
inom Gen Z och Gen Alpha-demografin i kombination med
stark regional utveckling i APAC - framfér allt i Kina genom
bade lokal spelutveckling och 6kad tillgéng till globala titlar
via Steam, samt en véxande PC-gamingmarknad i Japan.

Fractals designfilosofi sprider sig - andra varumdrken
inspireras

Dagens PC-gamers blir mer och mer designmedvetna och
soker produkter som enkelt kan integreras i hemmiljon.
Genomsnittséldern fér gamers numera ér runt 36 &r och det
finns fler enthusiastgamers dver 50 én det finns under 18.
Denna malgrupp staller hégre krav pd estetik och kvalitet
mer an ndgonsin. Denna trend marktes tydligt p&
branschmdssan Computex 2025 i Taiwan i Maj, dar ménga
konkurrenter presenterade datorchassin med skandinaviskt
inspirerad minimalistisk design. Denna utveckling starker
Fractals marknadsledande position inom var nisch d& vi
ldnge har férenat stilren design med hog prestanda. Den
vaxande efterfr@gan pd ett mer subtilt och vuxet uttryck
bland gamingprodukter visar att Fractals
varumarkesriktning ligger helt ratt i tiden - bé&de nu och
framat.
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BERAKNAD MARKNAD FOR GAMINGSTOLAR 2025

1,6 miljarder USD

Gamingstolar - fortsatt tillvéxt och stort fokus pa
ergonomi

Gamingstolen bérjar bli en mer sjalvklar del av PC-gamerns
setup i takt med att anvandarna stdller hogre krav pé
komfort. Marknaden fér gamingstolar berdknas att véxa
under 2025. Globalt beréknas kategorin vara vart runt 1,6
miljarder USD &r 2025 och sedan 6ka med omkring 6-9%
arligen fram till 2032. Tillvéxten drivs bland annat av en
hogre medvetenhet gallande ergonomi och hélsa dé
mdanga gamers spenderar ladnga stunder sittandes och dar
en valdesignad gaming- eller datorstol kan proaktivt
férebygga rygg- och nackbesvér.

Halsofdérdelarna med ergonomiska gamingstolar lyfts ofta
fram som en av anledningarna till en stigande efterfrédgan.
Allt fler alternativ dyker upp p& marknaden vid sidan av de
klassiska "racingstolarna” som ldnge dominerat marknaden.
Var egen dator- och gamingstol Fractal Refine dar en
trendsattare och ett exempel pd hur ergonomi frén
kontorsstolar kan férenas med utvald funktionalitet fran
gamingstolar.
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Marknaden fér gamingheadset fortsatter att véaxa

Aven marknaden fér gamingheadset visar stadig tillvaxt.
Global forsaljning uppskattas till runt 2,5-3 miljarder USD
under 2025 med en prognos om tillvéxt kring 7-9% drligen
fram till 2030. Tradlésa headset har blivit allt vanligare i takt
med att batteritekniken blivit battre och den trédidsa
férdrojningen har minskat ordentligt vilket ar viktigt for
enthusiastgamern. Analytiker forutspdr att segmentet for
tradlésa gamingheadset ndstan kommer fordubblas i varde
frén 2024 till 2033, vilket speglar hur traddlésa headset nu
haller p& att bli norm.

Uppgraderingscykeln forvantas fortsatta i H2

2025 har hittills utvecklats till ett starkt uppgraderingsdr och
mycket tyder p& att cykeln fortsatter dven under andra
halvéret. Ett bredare produktutbud, battre tillganglighet
och mer konkurrenskraftiga priser p&d komponenter skapar
goda forutsattningar framat. Samtidigt vantas flera stora
spelsldpp driva ytterligare efterfrdgan, kombinerat med att
antalet gamers globalt férvantas fortsatta att vaxa.

Kdillor: Forbes, Tom's Guide, IDC, TechPowerUp, Techradar,
PCGamer, NewZoo, TechRadar, Tom's Hardware, SteamDB
& Statista



Scap

Elevated gaming audio

Fractal lanserar sitt forsta gamingheadset

Ett nytt perspektiv pa tradlést gamingljud

| juni lanserade vi Scape - vart forsta gamingheadset. Efter
att ha férandrat hur gamers ser pé& chassin, stolar och
kylning tar vi nu samma filosofi vidare till ljudkategorin,
vilket ar en avgdérande del av varje gaming-setup och
nagot var community ladnge efterfrdgat. Med Scape
applicerar vi det som gjort Fractal framgdngsrikt i andra
kategorier: skandinavisk design, utvald funktionalitet och
kompromisslos kvalitet.

Design som passar in och inte tar 6ver

Scape visades upp 2024 under Computex-mdssan och
borjade skeppas globalt i mitten av juni 2025. Mottagandet
har varit mycket starkt dar Scape fétt fina lovord for sin
avskalade design, omslutande ljudbild och byggkvalitet i
toppklass. Funktioner som laddningsdocka, 1&g latens och
diskret belysning visar att gamingheadset nu mera kan vara
subtila och enkla att integrera i hemmiljon. Scape har redan
blivit utsedd till &rets basta headset inom gamingkategorin
av ledande media.

Utvecklat med communityn - styrs via Adjust Pro
Scape togs fram med direkt input frdn gamers, creators och

Fractal-kunder. En stark énskan var att kunna konfiguera
headsetet utan ndgon “bloatware” eller behéva installera
programvara lokalt p& datorn. Adjust Pro ar var
webbaserade mjukvara som gor det 1att att anpassa sin
Scape utan installation; precis vad var community
efterfradgat.

Fractal Scape toppar redan foérsaljningslistor

Vart forsta steg in i ljudkategorin har fatt en flygande start.
Scape lanserades i mitten av juni och har redan intagit
forstaplatsen som bdastsaljande headset hos den ledande
amerikanska teknik&terférsaljaren Newegg. Samtidigt har
Scape natt forstaplatsen hos Inet p&d hemmaplan - en
nyckel&terforsdljare for nordiska PC-entusiaster och gamers.

Med Scape kliver viin i en hdgst konkurrentutsatt
produktkategori - dock inte som en féljare utan med
samma drivkraft att utmana marknaden och ifrédgasatta
gamla sanningar som alltid funnits i vért DNA. Med ett
riktpris p& 199 USD ar Scape ett starkt alternativ i
premiumsegmentet ddr prestanda, design och kvalitet
mots. Scape finns i tvd farger och ér tillganglig globalt.
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Lanseringar i Q2: Meshify 3, Adjust Pro-
mjukvara och Momentum-flaktar

Meshify 3 - nasta kapitel i var prisbelénta serie

Den 15 maj lanserade vi det senaste tillskottet i var
prisbeldnta Meshify-serie. Serien introducerades redan 2010
och satte d& en ny standard fér prestanda med sin nu mera
ikoniska frontpanel. Sedan dess har Meshify haft en stadig
plats pé topplistor, vunnit flertalet priser och tagit plats hos
manga PC-byggare och gamers varlden over.

Starkt mottagande och hyllad implementation av
belysning

De forsta recensionerna bekraftar att Meshify 3 ar en ny
ledare inom luftkylning och prestanda. Chassit har snabbt
klattrat till toppen av prestandalistorna hos media och fér
sarskilt berdom for sitt marknadsledande Iuftfléde, sin
genomtdnkta inre layout och hur enkel Meshify 3 &r att
bygga i. Vara nyutvecklade och medfdljaonde Momentum-
flaktar levererar dessutom forstklassig kylning.

For forsta géngen i Meshify-serien har vi ocksd integrerat
belysning direkt i chassit. Diskreta ljusremsor pd front- och
sidopanelerna samt Momentum-fléktarna gor det enkelt att
ge sin Meshify 3 och gaming-PC en hégst personlig pragel.
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Mjukvarupremidr med Adjust Pro

Samtidigt som Meshify 3 lanserade vi dven Adjust Pro — vart
forsta steg in i mjukvaruvdarlden. Adjust Pro ar ett
kostnadsfritt och webbaserat system for att styra belysning
och flaktar, helt utan installation och kréinglig konfiguration.
Webappen ar utvecklad tillsammans med vért community
med utgéngspunkt i vad gamers och PC-byggare faktiskt
kraver av en mjukvara.

Global tillganglighet

Meshify 3 finns nu tillgénglig varlden dver med priser frén
139 till 250 USD beroende pé farg, belysningsnivé och
flaktkonfiguration.



ANDRA KVARTALET 2025

Finansiell utveckling

Nettoomsattning

Koncernens nettoomsattning uppgick till 215,4 SEKm
(143,7), en 6kning med 49,9%. All forsaljning sker i
USD och nettoomsattningen uppgick till 22,3 USDm
(13,4), motsvarande en organisk tillvaxt med 66,1%.

Tillvaxten under det andra kvartalet drevs
huvudsakligen av Fractals strategiska initiativ samt
en 6kad efterfrégan frén slutkonsumenter, dar en
forsaljningsdkning om 39,5% noterades jamfért med
motsvarande period féregdende dar. Kvartalet
praglades éven av rekordforsdljning till Amazon,
samtidigt som lanseringen av vart forsta
gamingheadset bidrog positivt till utvecklingen.

Forsaljningen inom produktkategorin chassi uppgick
till 89,4% (89,3) av den totala forsaljningen.

Resultat
Produktresultatet uppgick till 76,7 SEKm (59,5 SEKm),
motsvarande en produktmarginal om 35,6% (41,4%).

Minskningen i marginalen forklaras framst av 6kade
tariffkostnader, ddr vi under det andra kvartalet
boérjade se en tydlig negativ paverkan fran de nya
tarifferna som inférdes under véren. Tarifferna
pdéverkade produktmarginalen med cirka -3,5
procentenheter.

Valutaeffekter bidrog negativt med cirka -3,0
procentenheter. Fraktkostnader, framfoér allt kopplat
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till stora inleveranser till Americas, drog ned
marginalen med ytterligare -1,8 procentenheter.
Detta var ett strategiskt och proaktivt beslut i syfte
att motverka potentiella kostnadsékningar kopplade
till forandrade tarifforutsattningar i USA.

Samtidigt noterades positiva effekter fréan en
forandrad produktmix, dar forsdljningen av chassin
med hoégre marginaler starkte produktmarginalen
med cirka +1,3 procentenheter. Férsaljningsrabatter
bidrog ocksé positivt, med en effekt om cirka +1,2
procentenheter.

EBIT uppgick till 13,0 SEKm (0,9), motsvarande en
EBIT-marginal om 6,0% (0,6). Avskrivningar och
nedskrivningar, som uppgick till -6,8 SEKm (-6,0),
avsag framst investeringar i produktverktyg och
aktiverade utvecklingskostnader relaterade till nya
produktlanseringar.

Periodens resultat uppgick till 6,6 SEKm (-0,6) och
finansnettot var -4,3 SEKm (-1,3). En betydande del
av finansnettot férklaras av en negativ valutaeffekt
till foljd av omrékning av vart USD-konto till SEK, dar
den svenska kronan férsvagats under perioden.
Skatt pd periodens resultat uppgick till -2,1 SEKm (-
0,2). Resultat per aktie uppgick till 0,2 SEK (0,0).
Under kvartalet har aktier emitterats, men det
medfér ingen materiell utspadningseffekt (for
ytterligare information se sid 15).
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Geografiska marknader
Den storsta regionen i kvartalet var EMEA med

Nettoomsdttning, kvartalet

en nettoomsattning p& 109,0 SEKm (76,1). Americas

Americas nettoomsattning uppgick till 75,6 APéC 35%

SEKm (47,0) och APAC uppgick till 30,8 SEKm 14%

(20,6).

Vi s&g stark tillvaxt i samtliga regioner jamfort

med féregdende a&r dar sarskilt Americas sticker

ut med over 60% tillvaxt. Darmed ser vi en viss

andelsforandring mellan regionerna EMEA och

Americas. Tillvaxten var framst driven av en EMEA

okad efterfrdgan fran slutkonsumenter, starkt 51%

resultat av vart Amazon-initiativ samt lyckade

lanseringen av nya produkter, s& som

horlurarna Scape.

Av den totala nettoomsdttningen stod EMEA for

50,6% (52,9), Americas for 35,1% (32,7), och

APAC for 14,3% (14,4).

Per geografi (Americas, EMEA, APAC)

Q2 jul—jun Heléar

SEKm 2025 2024 A% 2025 2024
Nettoomsattning Americas 75,6 47,0 60,9 3078 2655
Nettoomsattning Americas, USDm 7.8 4.4 78,1 29,5 24,9
Nettoomsattning EMEA 109,0 76,1 43,2 4297 380,9
Nettoomsattning EMEA, USDm 1,3 71 59,0 411 35,7
Nettoomsattning APAC 30,8 206 49,4 99,2 85,1
Nettoomsattning APAC, USDm 32 1,9 64,5 9.5 8,0
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Januari-Juni

Nettoomsdattning

Koncernens nettoomsattning under perioden uppgick till
441,4 SEKm (336,1), en 6kning med 31,3%. | USD uppgick
nettoomsattningen till 43,4 USDm (31,9), motsvarande en
organisk tillvéxt med 36,0%.

Ba&de det forsta och andra kvartalet visade hogre
nettoomsattning jdmfért med motsvarande period
foregdende ar. Bdda kvartalen placerar sig bland de tre
starkaste i bolagets historia och det forsta halvéret ar
Fractals starkaste ndgonsin.

Den positiva utvecklingen drevs i huvudsak av Fractals
strategiska initiativ och en fortsatt stark efterfrégan fran
slutkonsumenter. Forsaljningen till Amazon nddde nya
rekordnivéer under bada kvartalen, samtidigt som gaming-
och datorstolen Refine visade god férsaljningsutveckling.
Lanseringar av nya grafikkort bidrog ocksa till att forstarka
efterfragan, vilket i sin tur paverkade forsdljningen positivt.

Perioden praglades dven av lyckade lanseringar av Meshify
3 och vart férsta gamingheadset, Scape. Dartill fortsatte
North och North XL att utvecklas starkt, inte minst efter att
ha tilldelats utmarkelsen "Best Overall PC Case 2024", vilket
ytterligare bidrog till den positiva forsaljningsutvecklingen.
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Resultat
Produktresultatet uppgick till 168,0 SEKm (141,8), vilket
motsvarade en produktmarginal om 38,1% (42,2).

Under perioden minskade marginalen frémst till foljd av
fraktkostnader, som pd&verkade med 2,0 procentenheter,
foljt av tariffkostnader med 1,9 procentenheter och
valutakurseffekter med 1,2 procentenheter.

Samtidigt starktes marginalen av en gynnsam produktmix,
som bidrog med 0,4 procentenheter, samt av lagre
forsaljningsrabatter och kampanijer, vilket starkte
marginalen med ytterligare 0,6 procentenheter.

EBIT uppgick till 43,6 SEKm (31,5), vilket motsvarar en EBIT-
marginal p& 9,9% (9,4). Avskrivningar och nedskrivningar
uppgick till -13,5 SEKm (-11,8) och avsdg framst investeringar
i verktyg kopplade till nya produktlanseringar.

Inga jémforelsestdrande poster under perioden.

Periodens resultat uppgick till 27,4 SEKm (26,0). Finansnettot
uppgick till -8,8 SEKm (1,6), vilket till stor del férklaras av
negativa valutaeffekter frdn omrakning av vart USD-konto
till SEK, dar den svenska kronan férsvagats under perioden.
Skatt pd periodens resultat uppgick till -7,6 SEKm (-7,3).
Resultat per aktie uppgick till 0,9 SEK (0,9). Under perioden
har aktier emitterats, men det medfér ingen materiell
utspadningseffekt (for ytterligare information se sid 15).



Geografiska marknader Nettoomsdattning, jan-jun

Den storsta regionen i perioden var

EMEA med en nettoomsdttning pé APAC Americas
2221 SEKm (173,4), Americas 13% 37%
uppgick till 163,2 SEKm (120,8) och

APAC till 56,1 SEKm (42,0).

Vi sdg tillvaxt i samtliga regioner

jamfort med féregdende &r och vi

ser en viss andelsforandring mellan

regionerna EMEA och Americas.

Tillvéxten var frémst driven av en

ékad efterfragan fran EMEA

slutkonsumenter men kan ocksé 50%
tillskrivas en valdigt stark period for
Amazon samt lanseringen av véra
nya hérlurar Scape.
Av den totala nettoomsattningen
stod EMEA foér 50,3% (51,6),
Americas for 37,0% (35,9), och APAC
for12,7% (12,5).

jan—jun jul—jun Helar
SEKm 2025 2024 A% 24/25 2024
Nettoomsdattning Americas 163,2 120,8 35,1 307.8 265,5
Nettoomsattning Americas, USDm 16,0 1.5 39,9 29,5 24,9
Nettoomsdattning EMEA 2221 173,4 281 4297 380,9
Nettoomsdattning EMEA, USDm 21,9 16,5 32,6 411 35,7
Nettoomsdattning APAC 56,1 42,0 33,6 99,2 85,1
Nettoomsdattning APAC, USDm 55 4,0 38,7 9.5 8,0
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Finansiell stallning och kassafléde

Finansiell stallning

Koncernens balansomslutning uppgick vid periodens slut till
719,3 SEKm (567,1). Varulagret uppgick till 171,2 SEKm (128,9).
Den frémsta anledningen till det hogre lagret var ett
medvetet och proaktivt beslut att forstarka lagernivéerna
fér att i mojligaste mén motverka férvantade
kostnadsokningar kopplade till féréndrade
tarifférutsattningar.

Utnyttjandet av checkrdkningskrediten uppgick till 0,0 SEKm
(1,3). Totalt utrymme pd& checkrakningskrediten uppgick till
80 SEKm. Fractal har en stark finansiell stalining, vilket ger
bolaget finansiell stabilitet och flexibilitet och
handlingsutrymme att investera i strategiska tillvaxtinitiativ. |
enlighet med styrelsens forslag beslutade arsstdmman 2025
om en utdelning om 1,25 kronor per aktie for rdkenskapsaret
2024. Utdelningen utbetalades den 27 maj 2025.

Vid periodens slut hade Fractal en nettokassa p& 65,7 SEKm,
jamfort med en nettokassa pd 21,5 SEKm vid periodens slut
2024. Nettorodrelsekapitalet uppgick vid periodens slut till
48,9 SEKm (90,7). Koncernens egna kapital uppgick vid
periodens slut till 407,9 SEKm (393,3) och soliditeten till
56,7% (69,4).
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Kassafléde i kvartalet

Kassaflodet frén den 16pande verksamheten uppgick till 3,4
SEKm (6,0). Kassaflodet fran investeringsverksamheten
uppgick till -6,7 SEKm (-4,9) och var huvudsakligen relaterat
till utvecklingen av nya produkter. Kassaflédet fran
finansieringsverksamheten uppgick under kvartalet till
-35,7 SEKm (-10,1) och var framst relaterat till utdelningen
om -36,4 SEKm, samt nyemissionen om 1,7 SEKm.

Det sammanlagda kassaflddet uppgick under kvartalet till
-39,1 SEKm (-9.1).

Kassafléde Jan-Jun

Kassaflédet fran den 16pande verksamheten i perioden
uppgick till 68,2 SEKm (25,2). Okningen beror framst pé
okad forsaljning jamfért med samma period foregéende ar.
Kassafldodet frén investeringsverksamheten uppgick till -14,1
SEKm (-9,5) och &r huvudsakligen kopplat relaterat till
utveckling av nya produkter. Kassaflédet fréin
finansieringsverksamheten uppgick under perioden till -36,8
SEKm (-13,2) och var framst relaterat till utdelning och
nyemission.

Det sammanlagda kassaflddet uppgick under perioden till
17,3 SEKm (2,4).



Ytterligare information

Viktiga handelser under kvartalet och
perioden

Lésen av personaloptionsprogram

Under kvartalet avslutades ett personaloptionsprogram frén
2022. Samtliga utestdende optioner utnyttjades fér teckning
av aktier i enlighet med programmets villkor. Handelsen har
inte haft ndgon vasentlig pdverkan pd bolagets finansiella
stallning. Totalt tecknades 51000 aktier, vilket 6kade antalet
utestdende aktier till 29 170 500 (tidigare 29 119 500).

Utdelning fér rakenskapsdret 2024

Arsstamman beslutade, i enlighet med styrelsens forslag, om
en utdelning om 1,25 kronor per aktie. Avstdmningsdagen
var den 22 maj 2025 och utdelningen om totalt 36,4 MSEK,
baserad pd 29 119 500 utest@ende aktier, utbetalades den 27
maj 2025.

Nya finansiella mal faststalldes under Q1

Under det forsta kvartalet beslutade styrelsen om nya
finansiella mal som battre speglar bolagets utveckling och
framtida ambitioner. Malen innebdr en arlig tillvaxt dver 15
procent, en Idnsamhet Gver 15 procent samt en
utdelningsandel p& mellan 50 och 80 procent.

Uppdatering kring amerikanska tariffer

Under det andra kvartalet meddelades flera férandringar
gdllande de amerikanska tariffer som péaverkar Fractals
export fran Kina till USA. Detta ér var nuvarande forstdelse
av férandringar som bedéms kunna paverka oss materiellt,
men situationen ar komplex och foremdal for tata
forandringar dar nya besked kan komma med kort varsel.

| maj trédde en 90-dagarspaus i kraft som sénkte de
reciproka tarifferna frén 125% till 10% fram till den 11 augusti.
Denna paus har senare férlangts och galler nu fram till 10
november 2025. De sd kallade fentanyltarifferna kvarstar pé
20% sedan forsta kvartalet.

Fractals datorchassin har fortsatt haft undantag frén Section
301-tarifferna (256%), men detta undantag I6per ut den 31
augusti 2025. Ett eventuellt férnyat undantag férvéntas
kommuniceras ndra inp& utgdngsdatumet.

Vi féljer utvecklingen noggrant, dé kommande beslut kan
pdéverka béde var kostnadsstruktur och prissattning framat.

Effekter av kriget i Ukraina

Utifrdn den bransch som koncernen ar verksam i har
konflikten i Ukraina inte p&verkat verksamheten i ndgon
vasentlig omfattning under perioden.

Organisation
Per den 30 juni uppgick antalet heltidsanstallda till 115 (109),
varav 38 kvinnor (37) och 77 man (72). Medelantalet

anstadllda i organisationen uppgick under det andra
kvartalet till 114 (109), varav 38 kvinnor (36) och 76 man (73).

Sdsongsvariationer

Fractal har en sdsongsbetonad verksamhet som
kannetecknas av hogre forsaljning under andra halvéret till
foljd av viktiga kampanjperioder. Under forsta kvartalet
infaller det kinesiska nydret. Bolagets produktinkép anpassas
for att moéta denna sésongsvariation.

Moderbolaget

Verksamheten i moderbolaget bestar av
koncernledningstjanster utférda for koncernens foretag.
Nettoomsattningen i moderbolaget uppgick under det
andra kvartalet till 0,8 SEKm (1,5). Rorelseresultatet uppgick
till -0,5 SEKm (-0,4) och periodens resultat till 36,5 SEKm
(-0,3).

Aktien

Antal aktier i Fractal uppgick per den 30 juni 2025 till

29170 500 (29 119 500). De stérsta aktiedgarna var:
Langholmen Holding AB 29,0%, Herenco Holding AB 14,2%,
Mediuminvest AS 10,0%, Nordnet Pensionsforsakring AB 7,9%
och TIN Ny Teknik 6,3%.

Fractals aktier var per den 30 juni 2025 fordelade pd totalt
4 397 aktiedgare.

Vasentliga risker och osdkerhetsfaktorer

Fractal har kreditforsékringar for alla sina kunder, men for
ndarvarande star en kund utan sédan férsakring. Bolaget
arbetar aktivt pd att hitta en 16sning for att forsakra dven
denna kund. Fractal ér beroende av att produktlanseringar
sker som planerat och férseningar kan ha potentiellt stor
effekt pd total forsaljningsvolym. Férandringar i valutakursen
avseende framfor allt USD/SEK har stor betydelse for
koncernens resultat d& all forsaljning samt produktinkép sker
i USD. Fractal ar exponerat mot forandringar i rGvarupriser,
framst stdl och plast. Verksamheten ar bland annat
beroende av fria globala varufldden, sarskilt mellan de stora
marknaderna i Nordamerika och Europa och tillverkningen i
Kina. Ytterligare information kring risker och
osdkerhetsfaktorer finns i &rsredovisningen fér 2023 samt i
prospekt, vilka ar tillgéngliga pd www.fractal-design.com.

Redovisningsprinciper

Koncernredovisningen har upprattats i enlighet med
International Financial Reporting Standards (IFRS) sédana de
antagits av EU samt RFR 1 Kompletterande
redovisningsregler for koncernen. Denna deldrsrapport har
upprdttats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering samt
tilldmpliga bestdmmelser i drsredovisningslagen.
Upplysningar enligt IAS 34.16A framkommer férutom i de
finansiella rapporterna och dess tillhérande noter dven i
ovriga delar av delérsrapporten. Moderbolagets redovisning
ar upprattad i enlighet med RFR 2 Redovisning for juridiska
personer och Arsredovisningslagen 9:e kapitel.


http://www.fractal-design.com/

Styrelsens och verkstallande
direktorens forsakran

Styrelsen och verkstdllande direktéren forsakrar att deldrsrapporten ger en rattvisande éversikt dver
utvecklingen av koncernens och moderbolagets verksamhet, stalining och resultat samt beskriver
vasentliga risker och osdkerhetsfaktorer som moderbolaget och de foretag som ingér
i koncernen star infor. Denna rapport har inte varit féremal fér granskning av bolagets revisorer.

Hannes Wallin
Styrelseordférande

Gustav Thott
Styrelseledamot

Jonas Holst
VD

Stockholm den 15 augusti 2025

Magnus Yngen
Styrelseledamot

Ola Nilsson
Styrelseledamot
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Resultatrakning, koncernen

Q2 jan—jun jul=jun Helar
SEKm 2025 2024 2025 2024 24/25 2024
Nettoomsattning 215,4 143,7 4414 336,1 803,2 6979
Aktiverat arbete for egen rakning 3,3 3,0 6,8 6,2 14,2 13,6
Ovriga rérelseintékter 22 06 2.4 0,6 2,4 0,6
Summa rérelsens intakter 221,0 147,3 450,6 343,0 819,8 712,2
Rorelsens kostnader
Handelsvaror -138,7 -84,6 -273,4 -194.,6 -496,5 -417.8
Ovriga externa kostnader -35,4 -30,0 -66,8 -55,9 -124,0 -1138,2
Personalkostnader =271 -25.8 -53,3 -491 -101,5 -97.3
Avskrivningar och nedskrivningar av materiella och
immateriella anlaggningstillgéngar -6,8 -6,0 -13,5 -11,8 =271 -25,4
Summa rérelsens kostnader -208,0 -146,4 -407,0 -31,4 -749,1 -653,6
Rorelseresultat 13,0 0,9 43,6 31,5 70,7 58,6
Ovrigo ranteintékter och liknande resultatposter - 0,0 0,0 3,4 0,9 4.2
Rantekostnader och liknande resultatposter -43 -1,3 -8.8 -1.8 94 2.4
Resultat efter finansiella poster 8,6 -0,4 34,9 33,2 62,1 60,4
Skatt p& periodens resultat -21 -0,2 -7,6 -7.3 -141 -13,8
Uppskjuten skatt 0,1 0,1 0,2 0, 11 11
Periodens resultat 6,6 -0,6 27,4 26,0 49,1 47,7
Ovrigt totalresultat
Poster som har omférts eller kan omféras till
periodens resultat
Periodens omrakningsdifferenser vid omrékning av
utldndska verksamheter -0,2 -0,0 -0,8 -0,0 -0,3 0,5
Periodens 6vrigt totalresultat -0,2 -0,0 -0,8 -0,0 -0,3 0,5
Periodens totalresultat 6,4 -0,6 26,6 25,9 48,8 48,2
Periodens resultat hanférligt till:
Moderbolagets aktiedgare 6,6 -0,6 27,4 26,0 491 47,7
Periodens resultat 6,6 -0,6 27,4 26,0 491 477
Periodens totalresultat hanforligt till:
Moderbolagets égare 6,4 -0,6 26,6 -0,6 75,4 48,2
Periodens totalresultat 6,4 -0,6 26,6 -0,6 75,4 48,2
Genomsnittligt antal aktier fére utspddning 292 291 292 291 291 29,1
Genomsnittligt antal aktier efter utspadning 292 291 292 291 29,1 291
Resultat per aktie, SEK 0,2 -0,0 0,9 0,9 17 1,6
Fore och efter utspadning, SEK 0,2 -0,0 0,9 0,9 17 1,6
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Balansrdakning, koncernen

SEKm 30 jun 2025 30 jun 2024 31dec 2024
TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Goodwill 210,2 210,2 210,2
Egenupparbetade utvecklingsutgifter 56,5 445 50,0
Inventarier, verktyg och installationer 36,9 36,2 40,7
Nyttjanderdattstillgéngar 7] 1.3 9.2
Uppskjutna skattefordringar - 0,1 -
Summa anlaggningstillgangar 310,7 302,3 310,1
Omsattningstillgangar

Fardiga varor och handelsvaror 171,2 128,9 108,9
Kundfordringar 150,4 102,8 180.8
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 7.5 7,6 55
Ovriga fordringar 138 27 6,0
Kassa och bank 65,7 22,8 50,6
Summa omsdttningstillgangar 408,6 264,8 351,8
SUMMA TILLGANGAR 719,3 567,1 661,9
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital 0.5 0.5 0.5
Ovrigt tillskjutet kapital 180,3 178,4 178,6
Reserver -0,8 -0,7 -0,1
Balanserade vinstmedel inklusive darets resultat 2279 2151 236,9
Eget kapital hanférligt till moderféretagets aktiedgare 407,9 393,3 415,9
Summa eget kapital 407,9 393,3 415,9
Avsdattningar och langfristiga skulder

Leasingskuld 3.2 6,9 50
Ovriga avsattningar 6,8 52 6,2
Uppskjuten skatteskuld 34 4,6 34
Summa avsdttningar och langfristiga skulder 13,4 16,8 14,6
Kortfristiga skulder

Checkrdkningskredit - 1,3 -
Ovriga kortfristiga rantebdrande skulder - - -
Leasingskuld 4,0 43 43
Leverantorsskulder 258,8 122,9 186,9
Aktuella skatteskulder 1,7 3,9 8,4
Ovriga skulder 4] 23 21
Upplupna kostnader och férutbetalda intdkter 294 22,2 29,7
Summa kortfristiga skulder 297.,9 157,0 231,3
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 719.,3 567,1 661,9
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Kassafléde, koncernen

Q2 jan—jun jul—jun Helar
SEKm 2025 2024 2025 2024 24/25 2024
Den I6pande verksamheten
Resultat efter finansiella poster 8,6 -0,4 34,9 332 28,0 26,3
Justeringar for poster som inte ingdr i kassaflodet 7.5 6,1 15,6 12,0 1,6 8,0
Betald inkomstskatt -54 -6,6 -17,5 -13,3 -16,3 -12,2
10,8 -0,9 32,9 31,8 23,2 22,1
Forandring av varulager -65,9 -5,9 -62,2 30,7 -89,3 3,7
Forandring av rérelsefordringar n4 36,4 23,9 2.3 34,1 12,5
Forandring av rérelseskulder 47, -23,6 73,6 -39,6 139,7 26,5
Kassafléde fran den I6pande verksamheten 3,4 6,0 68,2 25,2 107,8 64,8
Investeringsverksamheten
Forvarv av materiella anlaggningstillgéngar -1,6 -0,7 -3,5 -1.2 -4,0 -1.8
Forvarv av immateriella anléggningstillgéngar -5, -4.2 -10,6 -8,3 -7.9 -5,5
Kassafléde fran investeringsverksamheten -6,7 -4,9 -14,1 -9,5 -1,9 -7.3
Finansieringsverksamheten
Nyemission 1,7 - 17 - 17 -
Nettoférandring 6vriga kortfristiga rantebarande
skulder - - - -10,0 10,0 -
Nettoférandring checkrakningskredit - -9 - -11 11 -
Amortering av leasingskuld -1,0 -1,0 =21 -2,1 -11 -1
Utbetald féreslagen utdelning -36,4 - -36,4 - -36,4 -
Kassaflode fran finansieringsverksamheten -35,7 -10,1 -36,8 -13,2 -24,6 -1,1
Periodens kassaflode -39,1 -91 17,3 2,4 71,3 56,4
Likvida medel vid periodens borjan 105,3 319 50,6 20,4 80,8 50,6
Valutaeffekt likvida medel -0,5 - -2.2 - -39 -1,7
Likvida medel vid periodens slut 65,7 22,8 65,7 22,8 148,2 105,3
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Forandring av eget kapital, koncern
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Ingdende eget kapital 2024-01-01 0,5 178,4 -0,6 189,2 367,5 - 367,5
Periodens resultat 26,0 26,0 26,0
Omrakningdifferenser -0,0 -0,0 -0,0
Periodens totalresultat -0,0 26,0 25,9 25,9
Utgdende eget kapital 2024-06-30 0,5 178,4 -0,7 215,1 393,3 - 393,3
Ingdende eget kapital 2025-01-01 0,5 178,6 -0,1 236,9 415,9 - 415,9
Periodens resultat 27,4 27,4 27.4
Omrakningdifferenser -0,7 -0,7 -0,7
Periodens totalresultat -0,7 27,4 26,7 26,7
Nyemission via teckningsoptioner 0,0 17 17
Foéreslagen/utdelad utdelning -36,4 -36,4 -36,4
Utgéende eget kapital 2025-06-30 0,5 180,3 -0,8 2279 407,9 - 4079
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Moderbolaget

Resultatrakning
Q2 jan—jun jul=jun Helar

SEKm 2025 2024 2025 2024 24/25 2024
Nettoomsattning 0,8 15 2,3 2,9 50 57
Ovrigo rorelseintékter 0,0 - 0,0 - 0,0 -

0,8 1,5 2,3 2,9 5,0 5,7
Rorelsens kostnader
Ovriga externa kostnader -0,5 -0,4 -0,9 -0,8 -18 -7
Personalkostnader -0,8 -1,5 -2,3 -2,9 -5,0 -5,6

-1,3 -1,9 -3,2 -3,7 -6,8 -7.3
Rérelseresultat -0,5 -0,4 -0,9 -0,8 -1,8 -1,6
Resultat frén finansiella poster
Resultat frédn andelar i koncernféretag 37,0 - 37,0 - 37,0 -
Ovriga ranteintékter och liknande resultatposter -0,0 0,0 -0,0 0,0 -0,0 0,0
Réntekostnader och liknande resultatposter -0,1 -0,0 -0,1 -0,0 -0,1 -0,0
Resultat efter finansiella poster 36,4 -0,4 36,0 -0,8 35,1 -1,6
Bokslutsdispositioner - - - - 15,1 15,1
Resultat fore skatt 36,4 -0,4 36,0 -0,8 50,3 13,5
Skatt p& periodens resultat - - - - -29 -2,9
Uppskjuten skatt 0,1 0,1 0, 0,1 0,0 -
Periodens resultat 36,5 -0,3 36,2 -0,7 47,5 10,6

| moderbolaget aterfinns inga poster som redovisas som 6vrigt totalresultat varfér summa totalresultat Gverensstdmmer med

periodens resultat.
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Balansrdakning

SEKm 30 jun 2025 30 jun 2024 31dec 2024
TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Andelar i koncernféretag 2714 2714 2714
Uppskjutna skattefordringar - 01 -
Summa anldggningstillgangar 271,4 271,5 271,4
Omsattningstillgdngar

Fordringar hos koncernféretag 1.3 0,6 6,7
Ovriga fordringar 1,6 0,0 0,0
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 0,3 0,3 0,2
Kassa och bank 17 0.2 1,0
Summa omsdttningstillgangar 4,9 1,1 7.9
SUMMA TILLGANGAR 276,4 272,7 279,3
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 0,5 05 0.5
Summa bundet eget kapital 0,5 0,5 0,5
Fritt eget kapital

Overkursfond 180,3 178,4 178,6
Balanserat resultat 46,5 72,3 72,3
Periodens resultat 36,2 -0,7 10,6
Summa fritt eget kapital 263,0 250,0 261,5
Eget kapital 263,5 250,5 262,0
Obeskattade reserver 10,5 15,6 10,5
Kortfristiga skulder

Skulder till koncernféretag - 2,9 -
Leverantodrsskulder 0,0 0,0 -
Aktuella skatteskulder 0.2 1.8 37
Ovriga skulder 0,6 03 04
Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 17 1,6 2,7
Summa kortfristiga skulder 2,5 6,5 6,8
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 276,4 272,7 279.,3
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Rorelsesegment och intaktsfordelning

Fractal féljer nettoomsattning och produktresultat per produktkategori. | tilldgg foljs omsattningen per geografi for vilket separata
upplysningar l&mnats i rapporten.

Not 1 - Nettoomsattning och resultat per segment

Q2 jan—jun jul—jun Helér
SEKm 2025 2024 2025 2024 24/25 2024
Nettoomsattning 215,4 143,7 441,4 336,1 803,2 697,9
- varav chassin 192,6 128,3 387,5 3081 705,5 626,2
- varav ovrigt 22,8 15,4 53,9 28,0 97,6 7
Produktresultat 76,7 59,5 168,0 141,8 307,3 281,1
- varav chassin 70,1 53,5 152,6 131,0 280,9 259,3
- varav ovrigt 6,6 6,0 15,4 10,8 26,3 21,8
Aktiverat arbete fér egen rakning 33 3,0 6,8 6,2 14,2 13,6
Ovriga rérelseintékter 2,2 0,6 2,4 0,6 2.4 0,6
Ovriga externa kostnader -354 -30,0 -66,8 -55,9 -124,0 -113,2
Personalkostnader =271 -25,8 -53,3 -49.1 -101,5 -97.3
Avskrivningar och nedskrivningar av materiella
och immmateriella anldggningsitllgédngar -6,8 -6,0 -13,5 -11,8 =27, -254
Rorelseresultat 13,0 0,9 43,6 31,5 70,7 58,6
Ovriga ranteintékter och liknande resultatposter - 0,0 0,0 34 52 8,6
Rantekostnader och liknande resultatposter -4,3 -1,3 -8,8 -1,8 -13,8 -6,8
Resultat fran finansiella poster -4,3 -1,3 -8,8 1,6 -8,5 1,8
Resultat fore skatt 8,6 -0,4 34,9 33,2 62,1 60,4
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Not 2 - Férdelning av intakter

Koncernen generar intakter framst frén férsaljning av premium PC gaming-produkter i form av chassin, stolar, headset,

nataggregat, kylningsprodukter och flaktar. Férsaljningen sker till distributorer, aterférsaljare och systemintegratérer och inkép
sker fr&n kontrakterade tillverkare. Agandeskapet fér de sdlda produkterna gér normailt éver till kunden vid fysisk leverans av
respektive produkt. Ovriga intdkter bestar frémst av valutakursdifferenser avseende férséljning och inkdp och ingdr inte i tabellen

nedan som beskriver intdktsstrommarnas karaktar.

Férdelning av intdkter fradn avtal med kunder

Fordelningen av nettoomsattning pd produktomrdden, geografiska marknader och tidpunkt fér redovisning sammanfattas
nedan. Produktomréden och geografiska marknader sammanfaller med de som anvénds i ssgmentsredovisningen.

Koncernen Chassin Ovriga produkter Summa
jan—jun jan—jun jan—jun
SEKm 2025 2024 2025 2024 2025 2024
Geografisk marknad
Americas 153,3 18,3 9.9 2,5 163,2 120.8
EMEA 185,6 155,4 36,6 17,9 222, 173,4
APAC 48,7 34,4 74 7,6 56,1 42,0
Tidpunkt for intaktsredovisning
Varor som redovisas vid en given tidpunkt 3875 308,1 53,9 28,0 4414 336,1
Varor och tj@nster som redovisas over tid - - - - - -
Summa Nettoomsdéttning 387,5 308,1 53,9 28,0 441,4 336,1

Not 3 - Finansiella instrument till verkligt varde

Koncernens finansiella instrument redovisas till upplupet anskaffningsvarde. Det redovisade vardet ar en rimlig uppskattning av

verkligt varde.
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Definitioner

Denna rapport innehdller finansiella nyckeltal i enlighet med de ramverk som Fractal tilldmpar, vilket baseras pé IFRS. Darutover
finns andra nyckeltal (alternativa nyckeltal) som anvénds av féretagsledningen och andra intressenter for att analysera trender
och utvecklingen av koncernens verksamhet som inte direkt kan utldsas eller harledas ur de finansiella rapporterna. Fractal’'s
intressenter boér inte betrakta dessa alternativa nyckeltal som substitut, utan snarare som komplement till den finansiella
rapportering som upprdattats i enlighet med IFRS. Se nedan for en lista 6ver definitioner och nyckeltal som anvdnds och refereras

till i denna rapport.

Icke IFRS-matt

Beskrivning

Motivering fér anvédndande av matt

Nettoomsattning,
USDm

Fakturerade belopp i USD som hanfér sig till
forsaljning, justerat for distributdr- och ater-
forsdljarrabatter som denomineras dven i
ovriga valutor.

Fractals forsaljning faktureras i sin helhet i USD. Syftet med
att presentera nyckeltalet &r att presentera Koncernens
organiska tillvaxt.

Produktresultat

Nettoomsattning med avdrag fér kostnaden for
handelsvaror.

Visar pd& karnverksamhetens produktldnsamhet.

Produktmarginal, %

Produktresultat i forhallande till nettoom-
sattning.

Visar p& karnverksamhetens produktlénsamhet i forhallande
till nettoomsattning.

Rérelseresultat (EBIT)

Fractals redovisade rérelseresultat.

Rérelseresultat (EBIT) &r ett resultatméatt som tillsammans
med EBITDA visar det resultat som genereras av den
operativa verksamheten.

Rérelsemarginal

(EBIT-marginal), %

Rérelseresultat (EBIT) i férhallande till nettoom-
sattning.

Mojliggér jamforelser av Idnsamheten oberoende av
kapitalstruktur eller skattesituation.

EBITDA

Rorelseresultat (EBIT) med dterlaggning av
kostnader for avskrivningar av materiella och
immateriella anlaggningstillgéngar.

EBITDA tillsammmans med Rérelseresultat (EBIT) ger en
helhetsbild av generering av resultat frén den operativa
verksamheten.

EBITDA-marginal, %

EBITDA i forhallande till nettoomsattning.

Detta nyckeltal anvands fér analys av Fractals operativa
resultatgenerering.

Justerad EBITDA

EBITDA justerad for jamforelsestérande poster.

Justerad EBITDA dr ett resultatmatt som anses relevant for
forstéelse av Fractals finansiella prestation fradn den
operativa verksamheten. Mattet visar den finansiella
prestationen i den operativa verksamheten utan paverkan
fréin vasentliga kostnads- eller intaktsposter som péverkar
mojligheten att gora jamforelser dver tid, som det beskrivs
under "Jamforelsestérande Poster” nedan.

Justerad EBITDA-
marginal, %

Justerad EBITDA i forhéllande till nettoom-
sattning.

Justerad EBITDA-marginal ar ett nyckeltal som anses
relevant for forstéelse av Fractals finansiella prestation frén
den operativa verksamheten utan paverkan frén vasentliga
kostnads- eller intaktsposter som pdverkar mojligheten att
gora jamforelser dver tid.

Jamforelsestérande
poster

Intékts- och kostnadsposter som
redovisas separat till féljd av dess art

och belopp.

Jamforelsestorande poster anvands for att forklara
skillnader i det historiska resultatet. Separat redovisning och
specifikation av Jamforelsestérande Poster gér det mojligt
for lasarna av de finansiella rapporterna att forstd och
utvardera de justeringar som har gjorts vid presentation av
Justerat rorelseresultat (Justerad EBIT) och Justerad EBITDA.

Nettororelsekapital

Nettordrelsekapital beréknas som nettordrelse-
kapitaltillgéngar reducerat med nettordrelse-
kapitalskulder. Nettororelsekapitaltillgdngar
berdknas som summan av varulager,
kundfordringar samt férutbetalda kostnader
och upplupna intdkter samt ovriga fordringar.

Detta matt visar hur mycket nettorérelsekapital som ar bun-
det i Fractals verksamhet.
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Icke IFRS-matt

Beskrivning

Motivering fér anvédndande av matt

Nettordrelsekapitalskulder beréknas som sum-
man av leverantdrsskulder och skatteskulder,
upplupna kostnader och férutbetalda intakter
samt évriga skulder.

Operativt kassaflode

EBITDA med avdrag for forvary av materiella
och immateriella anlaggningstillgéngar samt
justering for forandring av varulager, rérelse-
fordringar, och rérelseskulder.

Operativt kassafldde anvands av Fractal som matt pd hur
mycket kassafléde som rérelsen genererar.

Kassagenerering, %

Operativt kassaflode i forhdllande till EBITDA.

Fractal anvander nyckeltalet for att folja hur effektivt Kon-
cernen hanterar [6pande investeringar och nettorérelsekap-
ital.

Réntebdrande netto-
skuld

Rantebdrande skulder med avdrag fér likvida
medel. Rantebdarande skulder bestar av sum-
man av Checkrakningskredit och Skulder kon-
cernféretag.

Rantebdrande nettoskuld dr ett matt som visar Bolagets
totala skulds&ttning.

USD/SEK, genomsnitt

Nettoomsdttning i SEKm i forhdllande till netto-
omsdattning i USDm.

Den genomsnittliga USD/SEK-kursen har en vasentlig inverk-
an pd Bolagets nettoomsattning och rérelseresultat.

Nettoomsattnings-
tillvaxt, %

Nettoomsattningstillvaxt for perioden, berdk-
nad som okning av nettoomsattning jamfort
med féregdende ar, uttryckt i procent.

Visar pd verksamhetens nettoomsattningsforéndring under
perioden jamfort med foregdende period.

Organisk netto-
omsattningstillvaxt, %

Tillvaxt i nettoomsattning i USDm fér perioden,
berdknad som foréandringen av nettoomsditt-
ning, USDm jamfort med foregdende ar, uttry-
ckt i procent.

Visar pd verksamhetens organiska tillvéxt under perioden
jamfort med foregdende period.

Soliditet

Eget kapital i relation till totala tillgadngar

Visar hur stor andel av tillgdngarna som ar finansierade
med eget kapital och kan anvandas som indikator p&
bolagets betalningsformdga pd 1ang sikt.

Operativa nyckeltal

Beskrivning

Motivering fér anvéndande av matt

Forsaljning frén
aterfor-

sdljare till
slutkonsument (Sales
Out), USD

Forsaljning till slutkonsument i USD, rapporterad
av &terforsdljare till Fractal.

Aterrapporterad forsaljning fran externa dterforsaljare matt
i USD anvands av Fractal som indikator for den underliggan-
de efterfrégan p& Bolagets produkter.
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