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Alan Wake Remastered herattaa klassikon henkiin tiistaina 5. lokakuuta

Remedy Entertainment tuo palkitun elokuvallisen toimintatrillerinsd ensimmaista kertaa PlayStationille,
Xboxin ja PC:n lisdksi.

(Helsinki; Cary, NC, perjantai, 10. syyskuuta) Remedy Entertainment julkaisee Alan Wake Remastered -
pelin tiistaina 5. lokakuuta 2021. Pelin julkaisijana toimii Epic Games Publishing. Alan Wake Remastered
sisaltda Alan Wake -paapelin ja kaksi laajennusta: The Signal ja The Writer.

Alan Wake julkaistiin alunperin Xbox 360:lle vuonna 2010 ja PC:lle vuonna 2012. Alan Wake Remastered
tulee myyntiin Epic Games Storessa PC-alustalle, jonka lisdksi peli tulee olemaan saatavilla Xbox-
alustoilla seka ensimmaista kertaa sarjan historiassa myds Playstationilla.

“Olemme innoissamme voidessamme tuoda niin uusille kuin vanhoillekin Alan Wake -faneille parhaan
version pelistd”, sanoo Remedyn luova johtaja Sam Lake. “Minulle kirjoittajana Alan Wakella on aina
ollut erityinen paikka syddmessani. On upeaa paasta puhaltamaan uutta kipinda Alan Wakeen
hyoddyntden uuden sukupolven teknologian mukanaan tuomia mahdollisuuksia.”

Alan Wake Remastered tuo klassikkotrilleriin uuden sukupolven teknologian luoden kauniimman ja
immersiivisemman kokemuksen kuin koskaan. Peliympariston yksityiskohtaisuutta on lisatty,
elokuvamaisia valianimaatiota on uudistettu ja hahmomalleista on tehty entistdkin eldvampia. Peli tukee
lisdksi 4K-resoluutiota ja 60fps-ruudunpaivitysta. Alan Wake Remastered sisaltdd myos Alan Waken
luovan johtajan Sam Laken tdysin uuden kommenttiraidan.

Alan Wake Remastered seuraa kirjailija Alan Waken epétoivoista retkea, hdanen etsiessaan kadonnutta
vaimoaan Alicea. Wake |6ytaa sivuja kauhutarinasta, joka hdanen oletetaan kirjoittaneen ja samalla han
joutuu kyseenalaistamaan oman mielenterveytensd, kun tarina kdy toteen hdnen silmiensa edessa sivu
sivulta.

“Epic Games Publishingin tavoitteena on tarjota pelinkehittajille resurssit, jotta he voivat keskittya
yksinomaan luomaan mahtavia peleja”, sanoo Epic Games Publishingin johtaja Hector Sanchez. “Alan
Wake Remastered on ensimmainen kahdesta monialustapelist3, joita tydstamme yhteistydssa Remedyn
kanssa.”

Alan Wake Remastered -pelin suositushinta on 29,99 euroa. Pelin PC-version voi ostaa Epic Games
Storesta. Peli on saatavilla fyysisena ja digitaalisena versiona myos PlayStation 5-, PlayStation 4-, Xbox
Series X|S-, Xbox One -konsoleille.
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REMEDY LYHYESTI

Remedy Entertainment Oyj on yksi Suomen ensimmaisia kansainvalisesti menestyneita
videopeliyhti6ita, joka tunnetaan tarinallisista ja visuaalisesti ndyttavista toimintapeleista kuten Control,
Alan Wake ja Max Payne. Lisaksi Remedy kehittdd omaa Northlight-pelimoottoria ja
pelinkehitystyokaluja.

Perustamisvuodestaan 1995 Espoossa sijainnut yhtio tyollistaa yli 290 pelialan ammattilaista 30:sta eri
maasta. Remedy on noteerattu Nasdaq First North Growth Market Finland -markkinapaikalla.
Lisatietoja: www.remedygames.com

EPIC GAMES LYHYESTI

Epic Games on yhdysvaltalainen, toimitusjohtaja Tim Sweeneyn vuonna 1991 perustama yhtio. Yhtion
paakonttori sijaitsee Caryssa Pohjois-Carolinassa ja silld on yli 50 toimistoa eri puolilla maailmaa. Tana
pdivana Epic on yksi maailman johtavista interaktiivista viihdetta ja 3D pelimoottoriteknologiaa
tuottavista yhtioista. Epic on kehittanyt Fortniten, yhden maailman suurimmista peleista. Epicilld on yli
500 miljoonaa pelaajatilid, jotka muodostavat 2,7 miljardin ystavan verkoston, joka kasittaa niin
Fortniten, Rocket Leaguen kuin Epic Games Storenkin. Lisaksi Epic kehittda Unreal Engine -pelimoottoria,
joka toimii perustana maailman johtaville peleille, ja jota hyddynnetdaan myés mm. elokuva-, televisio-,
arkkitehtuuri-, autoteollisuus-, tuotanto- ja simulaatioaloilla. Unreal Engine -pelimoottorin, Epic Games
Storen ja Epic Online Servicesin kautta Epic tarjoaa kehittajille ja sisdllontuottajille digitaalisen
ekosysteemin, jonka avulla rakentaa, jaella ja operoida peleja ja muuta sisaltoa.
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