
Beyond Frames positionerar GORN 2
och Teenage Mutant Ninja Turtles:
Empire City inför lanseringen av Valves
nya VR-plattform Steam Frame
 
Två titlar från Cortopia Studios erhåller Steam Frame Verified-status inför lanseringen av
Valves nya VR-headset, vilket positionerar spelen för ökad synlighet och tillgång till en ny
generation VR-spelare.
 
Beyond Frames Entertainment AB (publ) meddelar idag att GORN 2 och Teenage Mutant Ninja
Turtles: Empire City, utvecklade av dotterbolaget Cortopia Studios, har erhållit Steam Frame
Verified-status och kommer att finnas i Steams kategori ”Great on Frame”.
 
Verifieringen innebär att båda titlarna uppfyller Valves krav på prestanda och kompatibilitet för
Steam Frame och positionerar därmed spelen för ökad synlighet bland konsumenter som tar
steget in på Valves nya VR-plattform.
 
För Beyond Frames innebär verifieringen en möjlighet att ytterligare bredda den kommersiella
räckvidden för två av Cortopia Studios viktigaste titlar när ett nytt VR-ekosystem introduceras
på marknaden. Genom att säkra verifierad status inför lanseringen är båda spelen väl
positionerade för att dra nytta av den uppmärksamhet och konsumentaktivitet som kan uppstå i
samband med introduktionen av Steam Frame.
 
”Valves intåg på marknaden för fristående VR-headset är en viktig utveckling för hela VR-
ekosystemet. Att både GORN 2 och Teenage Mutant Ninja Turtles: Empire City redan är Steam
Frame Verified innebär att vi från start är positionerade för att nå de spelare som tar till sig den
nya plattformen,” säger Ace St. Germain, VD för Beyond Frames Entertainment.
 
”För oss handlar detta ytterst om räckvidd och synlighet. Varje ny större hårdvaruplattform
skapar ytterligare möjligheter att nå en större publik med våra spel. Med två av våra viktigaste
titlar redan verifierade anser vi att Beyond Frames är väl positionerat för att dra nytta av
lanseringen av Steam Frame och en potentiell expansion av den adresserbara VR-marknaden.”
 
Steam Frame presenterades av Valve i november 2025 som ett fristående virtual reality-headset
baserat på SteamOS. Enheten är utvecklad för att kunna köra kompatibla spel direkt på
headsetet, samtidigt som användare även kan strömma sitt Steam-bibliotek trådlöst från en PC.
 
Valves Steam Frame Verified-program ger konsumenter en tydlig indikation på vilka titlar som
har testats för kompatibilitet och prestanda på den nya hårdvaran. Verifierade titlar kan lyftas



Valves Steam Frame Verified-program ger konsumenter en tydlig indikation på vilka titlar som
har testats för kompatibilitet och prestanda på den nya hårdvaran. Verifierade titlar kan lyftas
fram genom Steams kategori ”Great on Frame”, vilket skapar ytterligare en kanal för upptäckt
och exponering av spel som är optimerade för plattformen.
 
Valve har kommunicerat ett lanseringsfönster för Steam Frame under sommaren 2026.

Om Beyond Frames

Beyond Frames Entertainment är en XR-fokuserad förläggare av spel och upplevelser för nästa
generations spelplattformar. Med egen utveckling i spelstudiona Cortopia, Moon Mode och
partnerstudion Odd Raven utvecklas spel som prisbelönta Down The Rabbit Hole och kritikerrosade
Wands: Alliances för olika VR-plattformar. Beyond Frames är även i sin förläggarverksamhet partner till
andra studios som skapar makalösa XR-upplevelser och spel såsom Outta Hand (Capricia Productions),
ARK and ADE (Castello Inc.), Silhouette (Team Panoptes) och Mixture (Played with Fire).
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