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Beyond Frames Entertainment blir medlem i
SOFF

Beyond Frames Entertainment har blivit medlem i Sékerhets- och forsvarsforetagen
(SOFF) som ett led i bolagets fortsatta expansion av sin verksamhet inom immersiv
teknologi bortom spelindustrin och in pa den vaxande marknaden fér militar simulering
och traning.

Beyond Frames har arbetat med VR och immersiv teknologi i 6ver ett decennium. Genom detta
arbete har bolaget byggt upp omfattande erfarenhet inom realtids-3D, simulering och virtuella
miljoer — kompetenser som dven kan tillimpas inom forsvars- och sikerhetssektorn.

Beyond Frames ser flera potentiella anvindningsomraden for bolagets teknologi och kompetens
inom denna marknad, diribland militdr simulering och trdning, operatdrsutbildning, uppdrags-
och insatssimulering, obemannade system och dronare, fordons- och utrustningssimulering,
taktisk tréning for flera samtidiga anvéndare samt andra immersiva traningsmiljoer.

V1 har utvecklat VR-produkter 1 6ver tio ar och under den tiden byggt upp en stor kunskap om
hur ménniskor ldr sig och reagerar 1 simulerade miljoer. Medlemskapet 1 SOFF ger oss
mdjlighet att ta med den erfarenheten in i dialogen med forsvars- och sdkerhetssektorn, dér vi
ser att den kan skapa verklig nytta”, sdger Ace St. Germain, vd for Beyond Frames
Entertainment.

SOFF samlar foretag verksamma inom Sveriges sékerhets- och forsvarssektor och arbetar {or att
starka forutsdttningarna for branschen sévil 1 Sverige som internationellt.

Medlemskapet ger Beyond Frames en djupare forstaelse for forsvars- och sidkerhetssektorn,
samtidigt som det skapar mgjligheter att etablera kontakter med branschaktdrer och identifiera
omraden dér bolagets kompetens inom immersiv teknologi, simulering och virtuell traning kan
tillampas.

Om Beyond Frames

Beyond Frames Entertainment ar en XR-fokuserad férldggare av spel och upplevelser for nasta
generations spelplattformar. Med egen utveckling i spelstudiona Cortopia, Moon Mode och
partnerstudion Odd Raven utvecklas spel som prisbelénta Down The Rabbit Hole och kritikerrosade
Wands: Alliances for olika VR-plattformar. Beyond Frames ar aven i sin forlaggarverksamhet partner till
andra studios som skapar makaldsa XR-upplevelser och spel sdsom Outta Hand (Capricia Productions),
ARK and ADE (Castello Inc.), Silhouette (Team Panoptes) och Mixture (Played with Fire).
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