
Beyond Frames Entertainment utökar förlagsavtalet
med Combat Waffle till att inkludera PlayStation VR2
Beyond Frames Entertainment utökar förlagsavtalet med spelutvecklingsstudion Combat
Waffle för att även inkludera PlayStation VR2-distribtion av deras framgångsrika VR-spel,
Ghosts of Tabor. Det tidigare avtalet gällde plattformarna Meta Quest, Steam och Pico.
Tillägget i åtagandet uppgår till cirka 1,6 Mkr .

"Vi är glada över att representera och hjälpa Combat Waffle med deras PlayStation VR2-
lansering. Ghosts of Tabor har varit en enorm framgång i Early Access  tyder på att vi har en
ivrig skara konsolspelare som väntar på spelet på PSVR2", säger Ace St. Germain, VD för
Beyond Frames.

Ghosts of Tabor är Combat Waffles debutspel och är en hardcore first-person shooter. Spelet
har initialt släppts som en Beta på Steam Early Access och Meta App Lab med framgång och
placering på topplistorna.

Tilläggsavtalet baseras på en intäktsdelningsmodell.

ir@beyondframes.com
+46 (0)72 997 97 50

Om Beyond Frames Entertainment

Beyond Frames Entertainment, med sin kreativa bas på Södermalm i Stockholm, skapades i syfte att
berika människors liv med stark, engagerande underhållning utan de tvådimensionella skärmarnas
begränsningar. Företaget investerar i och stöttar en växande portfölj av spelutvecklare med ett fokus mot
nya teknologier. Idag består gruppen av Cortopia Studios, Odd Raven Studios och Moon Mode.
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