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Game Chest Group

Game Chest Group paborjar in-house
utveckling av spel och presenterar
integrationssystemet izi.

Som en del av vér tillvéixtstrategi har vi utvecklat izi for att erbjuda gaming-upplevelser med unika
vérdeerbjudanden. Med erfarenheter frin Wurm Online, PaaS och finansiella Data Warehouse sag vi
behovet av att effektivisera utvecklingsprocessen genom att avskilja spelutvecklingens
integrationspunkter i tre distinkta block.

* QGrafik- och spelmotor-integration

* Cloud Computing Service - Modulbaserad molninfrastruktur for datalagring, transformation, ads
och Al-integrationer.

* Front end webb- och online-integration

Genom att separera vara integrationer 0ppnas mdjligheten att utveckla vara tre utvecklingsblock bade
parallellt och i symbios med separata team. Resultatet blir en kraftfull och intuitiv utvecklingsprocess
dar varje utvecklare arbetar i ritt domén. Ett sitt for oss att rekrytera doménspecifika utvecklare med
kortare inldrningsprocesser, samtidigt som vi sékerstéller att rekryteringar bidrar till tillvéxten.

Med izi sammankopplar vi hdndelser i realtid mellan spelmotorn, Al och webben, vilket 6ppnar upp
mojligheterna for spel med ett unikt vardeerbjudande.

Vart forsta izi-spel presenteras under mars manad 2024, ett spel i kategorin “Mobile Party Games”.
Spelet lanseras pa Google Play Store och Apple App Store under 2024 och sitter starten for vart arbete
att utdka koncernens intéktskanaler med in-house utvecklade spel.
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