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Sammanfattning

NYCKELTAL KONCERNEN Q2 2023 Q2 2022 H1 2023 H1 2022 HELÅR 2022

Nettoomsättning (msek) 1,6 1,5 3,3 3,1 7,2

Rörelseresultat (msek) -0,3 -1,1 -1,0 -2,1 -2,7

EBITDA (msek) -0,1 -0,5 -0,5 -0,9 -0,6

Justerat EBITDA (msek) 
Exkl kostnader i samband med ledningsbyte 0,2 * * * *

Periodens resultat (msek) -0,3 -1,2 -1,1 -2,4 -3,2

Resultat per aktie (sek) -0,01 -0,12 -0,03 -0,22 -0,30
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Nettoomsättning 

Koncernens nettoomsättning under Q2 2023 uppgick till 1,6 MSEK, vilket var en ökning om 7.49% jämfört med 

Q2 2022. 
 

EBITDA 

Periodens EBITDA uppgick till −0,1 MSEK i Q2 2023, en minskad förlust jämfört med −0,5 MSEK i Q2 2022.

Justerat EBITDA  

Periodens justerade uppgick till 184 823 SEK.  

Vi väljer att redovisa ett justerat EBITDA för perioden som exkluderar kostnader för kvartalets ledningsbyte. Det 

justerade EBITDA:t exkluderar lönekostnader, slutbetalningar och andra förmåner hänförliga till bolagets tidigare 

ledning. Jämförelsetal saknas för tidigare perioder. 
 

Rörelseresultat 

Game Chests rörelseresultat under Q2 2023 uppgick till −298 220 SEK, jämfört med −1 122 744 SEK i Q2 2022. 
 

Periodens resultat 

Periodens resultat uppgick till −297 857 SEK i Q2 2023, jämfört med −1 236 433 SEK i Q2 2022.

Viktiga händelser under Q2 2023 

- Krister Elmgren tillträdde som VD den 27 Maj 2023

- Wurm Online uppnådde milstolpe avseende Steam-försäljning (10,000,000 SEK)

- Ledningen tog hem förvaltnngen av dotterbolaget Code Club AB

- Nyvald styrelseledamot Peyman Pournouri insynsköp 147 980 Aktier

*Jämförelsetal för perioden saknas
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Det är med facit i hand vi kan se effekterna av vårt arbete, vi 

stänger härmed årets andra kvartal och samtidigt mitt första hela 

kvartal som VD för koncernen. 

 

Under kvartalet genomgick vi förändring i bolagets ledning, där 

jag tillträdde rollen som VD den 27 maj. Arbetet med att optimera 

bolagets affärer och minska våra kostnader har ännu inte nått sin 

kulmen, även om vi, sett till siffrorna, är på god väg.

Som ett led av att förbättra vår produktkännedom tog vi hem 

förvaltningen av Code Club AB och Wurm Online till Stockholm. För 

Wurm Online har vi tillsatt en ny ledningsgrupp som rapporterar 

direkt till Stockholm. Jag har dessutom, personligen, fått många 

lärdomar om produkten och kulturerna både hos våra medarbetare 

och communityn i helhet. För att öka spelarantalet har vi lanse-

rat vår nya branding med tillhörande webbplats. Vi uppdaterade 

webbshopen och utvecklade en helt ny in-game shop, dessa tillsam-

mans har skapat en grund för att öka omsättningen. 

Finansiell översikt

Nettoomsättningen uppgick under andra kvartalet 2023 till 1 634 

337 SEK (1 534 909 SEK). Game Chest stänger Q2 med ett negativt 

rörelseresultat om −298 220 SEK (−1 122 744 SEK) som tyngs ner 

av avskrivningar och goodwill. Koncernens EBITDA under Q2 uppgick 

till −54 974 SEK (−520 392 SEK). 

 

Justerat EBITDA 

Årets andra kvartal tyngdes av kvarstående kostnader för tidigare 

ledningsroller. Därmed väljer vi att redovisa ett justerat EBITDA 

för att visa en rättvis bild av var bolaget befinner sig i dagsläget. 

Nästföljande kvartal är fri från dessa kostnader och med ett justerat 

EBITDA kan vi uppskatta bolagets reella prestanda. Koncernens 

justerade EBITDA uppgick under Q2 till 184 823 SEK

Nästa steg

Vi kommer under tredje kvartalet fortsätta koncen-

trera oss på Wurm Online med optimeringar i grafik-

motorn, speldesign och quality of life-uppdateringar. 

Vi kommer även att utöka och marknadsföra vårt 

sortiment som säljs för Silvermynt (spelets valuta). 

Genom att arbeta tillsammans med content creators 

och expandera användningsområdet för webbsidan 

kan vi nå fler nya spelare. Med ett nytt content- och 

marketingteam kommer vi nu även marknadsföra 

spelet på sociala medier för att utöka kännedomen 

för spelet.

Jag vill avsluta med att säga att vi ser fram 
emot årets möjligheter, och betona att vår 
resa bara har börjat. Upp till bevis, nu kör vi!

Krister Elmgren

Verkställande Direktör

Game Chest Group AB (Publ)

ir@gamechestgroup.se

Verkställande direktör 
Krister Elmgren
har ordet
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Verksamheten i korthet

Affärsidé 

Game Chests affärsidé är att erbjuda innovativa och digitala plattformar riktade mot spelmarknaden och som genom

effektiv samt skalbar teknik bidrar till ökad spelglädje för gamers över hela världen. Vårt fokus ligger på att leverera en

förstklassig kundupplevelse och kontinuerlig tillväxt under en effektiv kostnadsstruktur. Vi gör det genom våra primära

affärsområden GameChest: Games on demand B2B och Game Chest: Games on Demand B2C där även Game Chest Origi-

nal Games ingår.  

 

Affärsmodell 

Bolaget driver försäljning av digitala produkter och tjänster mot spelintresserade världen över i alla åldrar. Försäljningen

sker i dagsläget inom följande ramar: Abonnemangsförsäljning av spel, direktförsäljning av spel, annonsförsäljning, bil-

jettförsäljning, försäljning av medlemskap och genom affiliate verksamhet där alla försäljningskanaler riktat åt samma

målgrupp, spelintresserade. Vilket möjliggör för bolaget att kunna erbjuda samma kund olika tjänster och produkter

inom andra segment av marknaden. 

 

Ekosystem 

Game Chests alla plattformar, produkter och tjänster driver sin verksamhet inom gaming marknaden. Under åren som

gått har bolaget arbetat med att bygga upp dess egna ekosystem i ett syfte av att finna och nyttja synergier mellan

bolagets alla produkter. Koncernen har därmed delat upp dess plattformar och tjänster inom två affärsområden: Game

Chest: Games on Demand B2B och Game Chest Games on Demand B2C, där även Game Chest Original Games ingår. 

 

Vision 

Game Chests vision är att bli en ledande aktör inom gaming marknaden via skalbara plattformar och produkter i mark-

nadens olika segment. Bolagets mål är att erbjuda lösningar till kunder genom plattformar, produkter och tjänster.
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Koncernstruktur

Game Chest Group UK LIMITED 

2017 genomförde Game Chest Group AB förvärvet av Game Chest Group UK LIMITED. Dotterbolaget är baserat i

Storbrittanien. Moderbolaget genomförde under 2022 en inkråmsförvärv av samtliga innehav i dotterbolaget. 

 

Code Club AB 

Dotterbolaget Code Club lanserade för första gången Wurm Online år 2012. Game Chest genomförde 2019 ett

förvärv av bolaget, dess anställda och varumärket Wurm. I Code Club AB finns det i dagsläget 15 st dedikerade

medarbetare och över 50 st volontärarbetare. 

 

LanPortal GLHF AB 

I bolagets dotterbolag LanPortal GLHF bedrivs plattformarna Esportrait och Ticsail som riktar in sig inom business

to business delen av koncernen och driver verksamhet mot evenemangsarrangörer. 

Översikt av koncernstrukturen 

Game Chest består i dagsläget av moderbolaget Game Chest Group AB (Sverige) och dess tre dotterbolag Code Club

AB (Sverige), LanPortal GLHF AB (Sverige) och Game Chest Group UK LIMITED (Storbritannien).
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1. Förvärv & utveckling 

Game Chests tillväxtstrategi

ligger inom organisk tillväxt

och egenutveckling samt för-

värvad tillväxt av verksamhe-

ter, egna IP:n, Plattformar

och stödjande system inom

gaming industrin.

2. Integration i ekosystem 

Vardera förvärv integreras i

ekosystemet där GCG sedan

applicerar resurser och

kunskap för att bidra med

förvärvets vidareutveckling

och framtid.

3.Synergism 

Synergier är bolagets styrka.

Arbetet med att identifiera

var ett förvärv kan gynna och

gynnas av den resterande

verksamheten är koncernens

nyckel arbete.

4. Skalbar tillväxt 

Vid ett förvärv, stort som

litet växer verksamheten och

bolaget. Vid tillväxt kan bola-

get även genomföra förvärv

av större karaktär och då se

en skalbar tillväxt.

Tillväxtstrategi
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Finansiell
översikt
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Flerårsöversikt koncernen Q2 2023 Q2 2022 H1 2023 H1 2022 Helår 2022

Totala intäkter (msek) 1,6 1,5 3,3 3,1 7,2

EBITDA (msek) −0,1 −0,6 −0,5 −1,0 −0,6

Justerat EBITDA (msek) 
Exkl kostnader i samband med ledningsbyte 0.2 * * * *

Resultat efter finansiella poster (msek) −0,3 −1,2 −1,1 −2,4 −3,3

Balansomslutning (msek) 7,5 5,2 7,5 5,2 12,2

Soliditet (%) 82,3% 16,8% 82,3% 16,8% 60,1%

Resultat per aktie (sek) −0,01 −0,11 −0,03 −0,21 −0,30

Antal aktier 33 685 483 10 677 168 33 685 483 10 677 168 10 677 168

Flerårsöversikt modern Q2 2023 Q2 2022 H1 2023 H1 2022 Helår 2022

Totala intäkter (msek) 0,7 0,7 1,3 1,0 2,2

EBITDA (msek) 0,2 0,1 −0,1 −0,5 −0,9

Resultat efter finansiella poster (msek) 0,1 −0,1 −0,4 −0,7 −6,4

Balansomslutning (msek) 10,5 11,2 10,5 11,2 14,3

Soliditet (%) 89,2% 66,5% 89,2% 66,5% 67,5%

Resultat per aktie (sek) 0,00 −0,01 −0,01 −0,07 −0,58

Antal aktier 33 685 483 10 677 168 33 685 483 10 677 168 10 677 168

Finansiell översikt 
Översikt av koncernen

Insynspersoner per 2023-06-30 

Krister Elmgren  VD & Ledamot

Ali Ghafori  Styrelseordförande

Jihad Omeirat  Ledamot

Peyman Pournori Ledamot 

 

Denna rapport har ej granskats av bolagets revisor.

Bolaget har per 2023-06-30: 33 685 483 aktier 

 

Kommande rapprter

2023-11-24 Kvartalsrapport tre 2023

2024-02-23 Bokslutskommuniké 2023 

2024-05-20 Kvartalsrapport ett 2024 

2024-05-24 Årsstämma 2024 

2024-08-23 Kvartalsrapport två 2024

*Jämförelsetal för perioden saknas
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Koncernens resultaträkning 2023-04-01
- 2023-06-30

2022-04-01
- 2022-06-30

2023-01-01
- 2023-06-30

2022-01-01
- 2022-06-30

2022-01-01
-2022-12-31

Nettoomsättning 1 630 828 1 517 219 3 342 712 3 102 539 7 220 732

Övriga intäkter 3 509 17 690 3 587 29 638 38 237

Rörelsens intäkter 1 634 337 1 534 909 3 346 299 3 132 177 7 258 969

Rörelsens kostnader

Handelsvaror 0 −929 883 0 −1 773 728 −3 733 674

Övriga externa kostnader −1 276 962 −577 080 −2 755 546 −1 281 359 −1 958 993

Personalkostnader −382 081 −528 070 −1 013 724 −977 756 −2 037 969

Avskrivningar inventarier och goodwill −243 246 −602 352 −486 492 −1 204 262 −2 079 284

Övriga rörelsekostnader −30 268 −20 268 −50 681 −36 508 −125 880

Rörelsens kostnader −1 932 557 −2 657 653 −4 306 443 −5 273 613 −9 935 800

Rörelseresultat −298 220 −1 122 744 −960 144 −2 141 436 −2 676 831

Resultat från finansiella investeringar

Ränteintäkter och liknande resultat- 
poster

562 0 1 074 0 298

Räntekostnader och liknande resultat-
poster

−199 −113 689 −144 977 −249 515 −605 652

363 −113 689 −143 903 −249 515 −605 354

Resultat efter finansnetto −297 857 −1 236 433 −1 104 047 −2 390 951 −3 282 185

Skatt på periodens resultat 0 0 0 0 0

Årets resultat −297 857 −1 236 433 −1 104 047 −2 390 951 −3 248 392

Varav hänförligt till minoriteten −40 174 −110 541 −58 180 −111 964 1 310

Varav hänförligt till moderföretagets 
aktieägare

−257 683 −1 125 892 −1 045 867 −2 278 987 −3 249 702

Resultat per aktie −0,01 −0,12 −0,03 −0,22 −0,30

Finansiell översikt 
Koncernens resultaträkning
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Koncernens balansräkning 2023-06-30 2022-06-30 2022-12-31

TILLGÅNGAR

Tecknat men ej inbetalat aktiekapital 0 0 7 876 785

Anläggningstillgångar

Immateriella anläggningstillgångar

Goodwill 707 855 1 768 808 1 022 656

Balanserade kostnader 591 471 482 562 763 161

1 299 326 2 251 370 1 785 817

Materiella anläggningstillgångar

Inventarier, verktyg och installationer 0 428 881 14 005

0 428 881 14 005

Varulager m.m.

Färdiga varor och handelsvaror 222 961 241 965 222 961

222 961 241 965 222 961

Omsättningstillgångar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 446 590 184 737 238 337

Aktuella skattefordringar 3 203 174 335 0

Övriga fordringar 49 025 460 678 541 162

Förutbetalda kostnader och upplupna intäkter 194 017 95 996 199 627

692 835 915 746 979 126

Kassa och bank 5 302 745 1 324 458 1 368 829

SUMMA TILLGÅNGAR 7 517 867 5 162 420 12 247 523

Finansiell översikt 
Koncernens balansräkning
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Koncernens balansräkning 2023-06-30 2022-06-30 2022-12-31

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital 3 368 548 1 067 717 1 067 717

Pågående nyemission 0 0 7 876 785

Fond för utvecklingskostnader 0 52 868 0

Övrigt tillskjutet kapital 28 957 351 23 381 397 23 381 397

Annat eget kapital inklusive årets resultat −26 262 606 −23 801 813 −25 216 739

6 063 293 700 169 7 109 160

Minoritetsintresse 195 436 165 684 253 616

Summa eget kapital 6 258 729 865 853 7 362 776

Avsättningar

Uppskjuten skatteskuld 39 600 81 400 39 600

39 600 81 400 39 600

Kortfristiga skulder

Leverantörsskulder 119 899 420 206 298 244

Aktuella skatteskulder 0 0 5 347

Övriga skulder 170 199 2 953 049 3 485 922

Upplupna kostnader och förutbetalda intäkter 929 440 841 912 1 055 634

Summa skulder 1 219 538 4 215 167 4 845 147

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 7 517 867 5 162 420 12 247 523

Finansiell översikt 
Koncernens balansräkning
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Aktiekapital

 
Pågående 

nyemission

 
Fond för utveck-

lingskostnader

Övrigt 
tillskjutet 

kapital

Annat eget 
kapitel inkl. 

årets resultat

 
 

Totlat

Ingående balans 2022-01-01 1 067 717 0 132 170 23 381 397 −21 305 762 3 275 522

Fond för utvecklingsutgifter 0 0 −132 170 0 132 170 0

Omräkningsdifferenser och 
förändring i koncernsamman-
sättning

0 0 0 0 −566 458 −566 458

Förändring av minoritetsintresse 0 0 0 0 25 319 25 319

Pågående nyemission 0 7 876 785 0 0 0 7 876 785

Årets resultat 0 0 0 0 −3 248 392 −3 248 392

Utgående balans 2022-12-31 1 067 717 7 876 785 0 23 381 397 −24 963 123 7 362 776

Nyemission 2 300 831 −7 876 785 0 5 575 954 0 0

Omräkningsdifferenser 0 0 0 0 0 0

Minoritetsintresse 0 0 0 0 0 0

Periodens resultat 0 0 0 0 −1 104 047 −1 104 047

Utgående balans 2023-06-30 3 368 548 0 0 28 957 351 −26 067 170 6 258 729

Finansiell översikt 
Förändringar i koncernens egna kapital
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Koncernens kassaflödesanalys

2023-04-01
- 2023-06-30

2022-04-01
- 2022-06-30

2023-01-01
- 2023-06-30

2022-01-01
- 2022-06-30

2022-01-01
-2022-12-31

Den löpande verksamheten

Resultat efter finansiella poster −297 857 −1 236 433 −1 104 047 −2 390 951 −3 282 185

Justering för poster som inte ingår i 
kassaflödet

257 251 581 149 500 497 1 182 831 2 079 284

−40 606 −655 284 −603 550 −1 208 120 −1 202 901

Betald inkomstskatt −5 130 −66 888 −8 550 −111 480 68 202

Kassaflöde från den löpande verksam-
heten före förändringar av rörelseka-
pital

−45 736 −722 172 −612 100 −1 319 600 −1 134 699

Förändringar i rörelsekapital

Förändring av varulager 0 −4 727 0 −4 513 14 491

Förändring av rörelsefordringar 203 883 621 477 289 494 361 769 124 054

Förändring av rörelseskulder −347 947 207 084 −3 620 263 427 267 1 051 900

Kassaflöde från den löpande verksam-
heten

−189 800 101 662 −3 942 869 −535 077 55 746

Investeringsverksamheten

Förvärv av dotterföretag 0 0 0 0 0

Kassaflöde från investeringsverksam-
heten

0 0 0 0 0

Periodens kassaflöde −189 800 101 662 3 933 916 −535 077 55 746

Likvida medel vid periodens början 5 492 545 1 222 796 1 368 829 1 859 535 1 859 535

Kursdifferens i likvida medel 0 0 0 0 −546 452

Likvida medel vid periodens slut 5 302 745 1 324 458 5 302 745 1 324 458 1 368 829

Finansiell översikt 
Koncernens kassaflödesanalys
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Moderföretagets resultaträkning

2023-04-01
- 2023-06-30

2022-04-01
- 2022-06-30

2023-01-01
- 2023-06-30

2022-01-01
- 2022-06-30

2022-01-01
-2022-12-31

Nettoomsättning 696 470 731 619 1 315 817 1 022 539 2 193 621

Övriga intäkter 0 0 78 11 948 15 330

Rörelsens intäkter 696 470 731 619 1 315 895 1 034 487 2 208 951

Rörelsens kostnader

Övriga externa kostnader −262 045 −277 840 −688 109 −697 859 −1 559 134

Personalkostnader −239 274 −397 615 −733 022 −717 252 −1 509 822

Avskrivningar och nedskrivningar −85 845 −57 780 −171 690 −115 560 −231 120

Övriga rörelsekostnader −2 035 −237 −2 035 −237 0

Rörelsens kostnader −589 199 −733 472 −1 594 856 −1 530 908 −3 300 076

Rörelseresultat 107 271 −1 853 −278 961 −496 421 −1 091 125

Resultat från finansiella investeringar

Resultat från andelar i koncernföretag 37 0 37 0 −4 527 689

Övriga ränteintäkter och liknande resul-
tatposter

−179 −113 689 −144 837 −243 301 −605 399

−142 −113 689 −144 800 −243 301 −5 133 088

Resultat efter finansiella poster 107 129 −115 542 −423 761 −739 722 −6 224 213

Skatt på periodens resultat 0 0 0 0 0

Årets resultat 107 129 −115 542 −423 761 −739 722 −6 224 213

Resultat per aktie 0,00 −0,01 −0,04 −0,07 −0,58

Finansiell översikt 
Moderföretagets resultaträkning
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Moderföretagets balansräkning 2023-06-30 2022-06-30 2022-12-31

TILLGÅNGAR

Tecknat men ej inbetalat aktiekapital 0 0 7 876 785

Anläggningstillgångar

Immateriella anläggningstillgångar

Balanserade kostnader 591 471 429 694 763 161

591 471 429 694 763 161

Finansiella anläggningstillgångar

Andelar i koncernföretag 5 053 502 8 903 502 5 053 502

5 053 502 8 903 502 5 053 502

Varulager m m 

Färdiga varor och handelsvaror 222 961 0 222 961

222 961 0 222 961

Omsättningstillgångar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 655 691 777 897 137 182

Fordringar hos koncernföretag 0 769 911 0

Övriga fordringar 22 750 111 805 40 996

Förutbetalda kostnader och upplupna intäkter 74 554 10 760 97 692

752 995 1 670 373 275 870

Kassa och bank 3 906 905 168 565 275 143

SUMMA TILLGÅNGAR 10 527 834 11 172 134 14 467 422

Finansiell översikt 
Moderföretagets balansräkning
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Moderföretagets balansräkning 2023-06-30 2022-06-30 2022-12-31

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 3 368 548 1 067 717 1 067 717

Pågående nyemission 0 0 7 876 785

3 368 548 1 067 717 8 944 502

Fritt eget kapital

Överkursfond 25 303 040 19 727 086 19 727 086

Balanserat resultat −18 854 310 −12 630 097 −12 630 097

Periodens resultat −423 761 −739 722 −6 224 213

6 024 969 6 357 267 872 776

9 393 517 7 424 984 9 817 278

Kortfristiga skulder

Leverantörsskulder 44 474 26 499 95 810

Skulder till koncernföretag 65 746 0 88 576

Övriga skulder 118 126 2 886 931 3 427 124

Upplupna kostnader och förutbetalda intäkter 905 971 833 720 1 038 634

1 134 317 3 747 150 4 650 144

SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 10 527 834 11 172 134 14 467 422

Finansiell översikt 
Moderföretagets balansräkning
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Aktiekapital

 
Pågående 

Nyemission

 
 

Överkursfond

 
Balanserat 

resultat

 
 

Årets resultat

 
 

Totlat

Ingående balans 2022-01-01 1 067 717 0 19 727 086 −6 467 782 −6 162 315 8 164 706

Beslutad nyemission 0 7 876 785 0 0 0 7 876 785

Omföring resultat föregående år 0 0 0 −6 162 315 6 162 315 0

Årets resultat 0 0 0 0 −6 224 213 −6 224 213

Utgående balans 2022-12-31 1 067 717 7 876 785 19 727 086 −12 630 097 −6 224 213 9 817 278

Nyemission 2 300 831 −7 876 785 5 575 954 0 0 0

Omföring resultat föregående år 0 0 0 −6 224 213 6 224 213 0

Årets resultat 0 0 0 0 −423 761 −423 761

Utgående balans 2023-06-30 3 368 548 0 25 303 040 −18 854 310 −423 761 9 393 517

Finansiell översikt 
Förändringar i moderföretagets egna kapital



SIDA 19
GAME CHEST GROUP AB (PUBL)

 
Moderföretagets kassaflödesanalys

2023-04-01
- 2023-06-30

2022-04-01
- 2022-06-30

2023-01-01
- 2023-06-30

2022-01-01
- 2022-06-30

2022-01-01
-2022-12-31

Den löpande verksamheten

Resultat efter finansiella poster 107 129 −115 542 −423 761 −739 722 −6 224 213

Justering för poster som inte ingår i 
kassaflödet

85 845 57 780 171 690 115 560 4 231 120

192 974 −57 762 −252 071 −624 162 −1 993 093

Betald inkomstskatt 0 0 0 0 0

Kassaflöde från den löpande verksam-
heten före förändringar av rörelseka-
pital

192 974 −57 762 −252 071 −624 162 −1 993 093

Förändringar i rörelsekapital

Förändring av rörelsefordringar −189 554 −162 044 −477 125 −218 014 1 176 490

Förändring av rörelseskulder −224 752 101 870 −3 515 827 255 097 1 158 090

Kassaflöde från den löpande verksam-
heten

−221 332 −117 936 −4 245 023 −587 079 118 526

Investeringsverksamheten

Investeringar i immateriella anlägg-
ningstillgångar

0 0 0 0 0

Investeringar i materiella anläggnings-
tillgångar

0 0 0 0 −449 027

Investeringar i koncernföretag 0 0 0 0 −150 000

Kassaflöde från den investeringsverk-
samheten

0 0 0 0 −599 027

Finansieringsverksamheten

Nyemission 0 0 7 876 785 0 0

Kassaflöde från finansieringsverksam-
heten

0 0 7 876 785 0 0

Periodens kassaflöde −221 332 −117 936 3 631 762 −587 079 −480 501

Likvida medel vid periodens början 4 128 237 286 501 275 143 755 644 755 644

Likvida medel vid periodens slut 3 906 905 168 565 3 906 905 168 565 275 143

Finansiell översikt 
Moderföretagets kassaflödesanalys
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Redovisningsprinciper m.m 

 

Allmänna redovisningsprinciper. 

Årsredovisningen har upprättats enligt årsredovisningslagen (1995:1554) och BFNAR 2012:1  

Årsredovisning och koncernredovisning (K3): 

 

Koncernredovisning. 

Koncernredovisningen är upprättad enligt förvärvsmetoden. Koncernredovisningen omfattar moderföretaget samt dess dot-

terföretag. Med dotterföretag avses de företag i vilka moderföretaget, direkt eller indirekt, har ett bestämmande inflytande. 

Intresseföretag ingår i koncernredovisningen enligt kapitalandelsmetoden. Som intresseföretag räknas de företag i vilka 

moderföretaget har ett betydande men inte bestämmande inflytande. 

I koncernredovisningen faller koncernföretagens bokslutsdispositioner bort och ingår i det redovisade resultatet efter avdrag 

för uppskjuten skatt. Detta innebär att koncernföretagens obeskattade reserver i koncernens balansräkning fördelas mellan 

uppskjuten skatteskuld och eget kapital. 

Utöver vad som framgår om bokslutsdispositioner och obeskattade reserver så överensstämmer samtliga i koncernredovis-

ningen tillämpade redovisnings- och värderingsprinciper med de som beskrivs och tillämpas av moderföretaget. 

 

Periodisering av betalande abonnemang 

Koncernens försäljning av abonnemang i dess diverse plattformar säljs inom olika tidsramar. Bolaget har ej periodiserat 

dessa, som exempel har de intäkter som kommit från årsabonnemang under Q4 fullt bokförts i kvartalets försäljning och 

kommer då återkomma under kommande års Q4.

Tilläggsupplysningar
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Anläggningstillgångar. 

Materiella och immateriella anläggningstillgångar redovisas till anskaffningsvärde minskat med ackumulerade avskrivningar 

och eventuella nedskrivningar. 

Materiella anläggningstillgångar har delats upp på betydande komponenter när komponenterna har väsentligt olika

nyttjandeperioder.

 

Avskrivningsbart belopp utgörs av anskaffningsvärdet minskat med ett beräknat restvärde om detta är väsentligt. Avskriv-

ning sker linjärt över den förväntade nyttjandeperioden. 

Följande avskrivningstider tillämpas:

 

Immateriella anläggningstillgångar:

Goodwill  5 år 

 

Varulager. 

Varulagret har värderats till det lägsta av dess anskaffningsvärde och dess nettoförsäljningsvärde på balansdagen. Med 

nettoförsäljningsvärdet avses varornas beräknade försäljningspris, minskat med försäljningskostnader. Den valda värderings-

metoden innebär att eventuell inkurans i varulagret har beaktats. 

 

Omräkning av poster i utländsk valuta. 

Fordringar och skulder i utländsk valuta har värderats till balansdagens kurs. Kursvinster och kursförluster på rörelseford-

ringar och rörelseskulder redovisas i rörelseresultatet medan kursvinster och kursförluster på finansiella fordringar och skul-

der redovisas som finansiella poster. 

 

Fordringar, skulder och avsättningar. 

Om inget annat anges ovan värderas kortfristiga fordringar till det lägsta av dess anskaffningsvärde och det belopp varmed 

de beräknas bli reglerade. Långfristiga fordringar och långfristiga skulder värderas efter det första värderingstillfället till 

upplupet anskaffningsvärde. Övriga skulder och avsättningar värderas till de belopp varmed de beräknas bli reglerade. Övriga 

tillgångar redovisas till anskaffningsvärde om inget annat anges ovan.

Tilläggsupplysningar
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