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Adverty tillkdnnager nytt samarbete med Oracle Moat for
forbattrade matningar inom in-game-annonseringsplattformen

Den ledande in-game-annonseringsplattformen Adverty meddelade idag att ett samarbete ingas med
Oracle Moat i syfte att forbattra métning och verifiering av annonstrafik och annonsvisningar inuti
mobilspel. Oracle Moats ikoniska verifieringsldsning kommer att ge spelutvecklare, mediebyréer och
annonsorer tillgéng till tillforlitliga tredjepartsmaétningar for in-game-annonskampanjer.

Advertys mal ar att leverera sémlos annonsering som knyter samman varuméarken och malgrupper — allt med
hjalp av sin revolutionerande teknik specifikt utvecklad for spel, ett intresse som regelbundet samlar éver tre
miljarder méanniskor.

Tobias Knutsson, Advertys VD, sager: "Vi ar valdigt glada att kunna tillkdnnage det har samarbetet med Oracle
Moat i en tid nar tredjepartsmétningar har fatt en mer avgorande roll &n négonsin for att dra upp effektiva
mediestrategier, bygga fértroende i branschen och ge underlag for tillit och forstéelse inom de spirande
mediemiljéerna inuti spel. Oracle Moat &r véarldsledande inom métning, och tillsammans kan vi sakerstélla att vara
I6sningar ingjuter det fértroende som annonsérer behdver for att ta steget till en investering i den har allt viktigare
kanalen.”

Ett vaxande antal annonsérer ar pa jakt efter storskaliga in-game-annonserings-méjligheter i ett i stort sett
outnyttjat men mycket lovande spjutspetsomrade inom media. Dar bidrar det har samarbetet till battre
underbyggda kdpbeslut och stérre mojligheter for annonsérerna.

Mark Kopera, produktchef pa Oracle Moat, berattar: "Allt medan in-game-annonsering vinner insteg inom diverse
medietillampningar ckar ocksa annonsdrernas behov av att forsta viktiga indikatorer for mediekvalitet och kunna
identifiera blufftrafik inuti spel. Vi ar stolta att i férenade krafter med Adverty ge annonsorer de verktyg de behdver
for att kunna fatta battre underbyggda, datadrivna beslut och nd ut till vardefulla malgrupper genom en
mediekanal som bara 6kar i betydelse.”

Dagens besked utgdr en viktig milstolpe i Advertys engagemang for att skapa den mest palitliga in-game-
plattformen fér varumérken, annonsoérer och spelutvecklare, och kommer att inge allt fler varuméarken det
fortroende som ar forutsattningen for att de ska vaga investera i in-game-annonsering och éppna vagar till tidigare
oatkomliga malgrupper.

"For Adverty har det alltid hogsta prioritet att se till att in-game-annonseringen ar varumarkessaker, icke-stérande
och immersiv. Vi ser fram emot att fortsatta skapa fantastiska in-game-annonseringsupplevelser tilsammans med
vara samarbetspartners”, avslutar Knutsson.

For ytterligare information, vénligen kontakta:
Anders Rossel, CFO

Telefon: +46 70 867 00 20

E-post: ar@adverty.com

Denna information ar sddan information som Adverty AB (publ) &ar skyldigt att offentliggora enligt EU:s
marknadsmissbruksférordning. Informationen lamnades, genom ovanstaende kontaktpersons forsorg, for
offentliggdrande den 15 april 2021.

Corpura Fondkommission AB, tel. nr. +46 (0)722 52 34 51, &r bolagets mentor pA NGM Nordic SME.

Om Adverty

Adverty sammanfor varumarken och ménniskor genom sin revolutionerande displayannonseringsteknik byggd for
spel. Plattformen later kreatorer och utvecklare monetérisera den fullstandiga spelupplevelsen med icke-
patrangande, lattintegrerade, somlésa annonser. Adverty ar grundat 2016 med kontor i Stockholm, London, New
York, Madrid, Helsingfors, St Petersburg och Lviv. Mer information pa www.adverty.com.

Om Oracle
Oracle erbjuder integrerade applikationssviter och saker, autonom infrastruktur genom Oracle Cloud. Fér mer
information om Oracle (NYSE: ORCL), bestk oss gérna pa oracle.com.

Varumérken
Oracle och Java ér registrerade varumérken som tillhér Oracle Corporation.
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