Pressmeddelande

Lat ditt barn bygga upp Karlskrona stad, pa
Marinmuseum!

Marinmuseum behdéver ett antal barn som kommer och hjalper till att skapa Karlskrona
stad i datorspelet Minecraft! Under vinterlovet kommer Marinmuseum att ordna
speltraffar dar barn far samarbeta for att bygga upp Karlskrona stad i datorspelet.

Marinmuseum, som ar en del av Statens maritima och transporthistoriska museer, vill
engagera barn och ungdomar i varldsarvet och fa dem att reflektera 6ver staden de bor i och
dess varden. Med hjalp av geografiska data 6ver centrala Karlskrona har stadens gator och
byggnader gjorts tillgangliga i datorspelet Minecraft, men nu behovs hjalp att ldgga dit
detaljer och fa husen att se ut som vi vana vid.

- Tanken ar ocksa att det ska ske utbyten genom projektet och att fler kulturarv ska
goras tillgdngliga i Minecraft sa att deltagarna dven kan bygga i representationer av
andra stader runt Ostersjon, berattar Malin Jogmark, verksamhetsutvecklare pa
Marinmuseum.

Marinmuseum har tillsammans med forskargruppen "Media, Technology and Culture (MTEC)”,
avdelningen for spelutveckling, vid Hogskolan i Skovde skapat detta evenemang infor
vinterlovet i Blekinge. Evenemanget ar en kickoff for ett langre arbete med att fa den digitala
miljon att komma till liv. Spelmiljon finns i dagslaget inte tillganglig for allmanheten men
planen finns att Iata en grupp engagerade Minecraft-entusiaster fa tillgang till spelet under
varen. Projektet finansieras av Svenska Institutet.

Vilkommen med er anmaélan redan nu! Det ar du som vardnadshavare som anmaler intresse
for att |ata ditt barn delta som en av vara Minecraft-experter. Vi har begrénsat antal platser,
darfor ar det forst till kvarn som galler.



Lank till intresseanmalan: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSAXFNMTI3ENOESOsz-
QL19mMI5Rh47JBemePhWEOdOMaphig3w/viewform

Datum och tider for speltraffarna:

Tisdag 19 februari, pass 1 klockan 10.00-13.00 och pass 2 klockan 13.00-16.00.
Onsdag 20 februari, pass 1 klockan 10.00-13.00 och pass 2 klockan 13.00-16.00.
Totalt fyra pass pa tre timmar vardera.

Plats/start:

Horsalen pa Marinmuseum, pass 1 samling klockan 10.00, pass 2 samling 13.00 den 19 och
20 februari. Mer information efter anmalan.

Ovrig information alt bildtext:

Under vdren 2019 kommer Marinmuseum att samarbeta med forskargruppen Media, Technology and
Culture vid Hégskolan i Skévde i ett projekt finansierat av Svenska institutet. Projektet lyfter fram
kultur som en sammanhdllande kraft fér att frimja hdllbarhet och samarbete 6ver nationsgrdnser.
Ett av flera kulturomrdden som lyfts fram dr datorspel och sé kallade “serious games”, det vill sdga
spelande med ett pedagogiskt eller undersékande syfte.

Kontaktperson:

Malin Jogmark, verksamhetsutvecklare, Marinmuseum, tel. 0455-35 93 06,
malin.jogmark@maritima.se

Presskontakt:

Hanna Marcolin, kommunikator, Statens maritima och transporthistoriska museer, tel. 0455-
3593 26, hanna.marcolin@maritima.se
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