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Med "Bublar” avses Bublar Group AB (publ), org. nr. 559019-7462, inklusive dotterbolag. Styrelsen
och verkstallande direktoren for Bublar far harmed avge delarsrapport avseende perioden

1 januari — 31 mars 2020. Alla siffror och kommentarer avser koncernen och belopp anges i Mkr med
motsvarande period féregdende ar inom parentes, om inte annat anges.

Forsta kvartalet, 1 januari - 31 mars 2020

e Nettoomséattningen uppgick till 4,7 Mkr (4,7)

¢ Resultat fore avskrivningar (EBITDA) uppgick till -7,2 (-6,0) Mkr.
Kostnad for utveckling av spel och spelplattform uppgick till ca 3,4 MKkr.

¢ Resultat efter avskrivningar (EBIT) uppgick till -11,3 (-9,2) Mkr,
varav avskrivningar p& goodwill uppgar till 3,2 Mkr

¢ Resultat fore skatt uppgick till -11,3 (-9,2) Mkr
¢ Resultat per aktie uppgick till -0,21 (-0,22) kr

Viktiga hindelser under forsta kvartalet

e Bublar Group far order fran internationellt detaljnandelsbolag. | detta projekt samarbetar Vobling

med Goodbye Kansas och levererar XR-l6sningen for applikationen.

o Bolaget fick ett antal nya kunder inom segmentet Work och Shop; bland annat AlfaLaval, Paroc,

Hector Rail, Rimasys och Broni&Bo.

e 3D- och AR-visningar inom segmentet Shop, pa Sayducks plattform 6kade med 37 procent, jamfort

med motsvarande kvartal foregadende ar och uppgick till 1,4 miljoner visningar.

e Med anledning av Covid-19 &r beslutsprocesserna langre och nagra projekt inom segmentet Work
har senarelagts nar det galler lansering. Inom Shop har intresset 6kat. Intresset for spel och XR-

I6sningar har starkts under den rddande situationen.

Viktiga hindelser efter forsta kvartalet

e Styrelsen i Bublar Group har beslutat att forvarva Goodbye Kansas Holding AB da villkoren for

affaren ar uppfyllda. Affaren ar ett led i Bublars strategi och ger mojlighet att skapa en varldsledande

aktér inom XR-teknologi och visualisering.

e Magnus Granqvist utsags till VD for Virtual Brains med ansvar for affarsomradet Play. Avsikten ar att
accelerera utvecklingen av affaren genom fler partnerskap med rattighetshavare for fler IP-rattigheter

samt att vassa erbjudandet for Play-delen.

e Den 7 maj softlanseras Otherworld Heroes, véarldens forsta platsbaserade MMORPG, i Sverige,

Polen och Indonesien som de forsta marknaderna. Softlanseringen innebar att spelet nu kan
trimmas ytterligare for en storre publik infor successiv lansering pa fler och fler marknader.

e Play-delen paverkas genom lock-down i flera ekonomier. For Hello Kitty AR: Kawaii World &r vi i dialog

med Sanrio om lamplig tidpunkt for lansering.
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Del&rsrapport, januari-mars 2020

Verkstillande direktérens kommentar

bublar.

Vi levererar pa tillvixtstrategin

Nu ar villkoren for att genomfora forvarvet av Goodbye Kansas uppfyllda. Férvarvet ar ett led i var strategi att
skapa ett av véarldens framsta bolag inom visualisering och XR-teknologi. | bérjan av maj startade vi
softlansering av Otherworld Heroes i tre lander som &r mer éppna beaktat Covid-19. Spelet har mottagits val. For
Hello Kitty AR: Kawaii World &r vi i dialog med Sanrio om lamplig tidpunkt for lansering. Den stora utmaningen
med restriktionerna kring Covid-19 stéller nya krav p& bolaget och hur vi jobbar. Jag ar darfor stolt éver hur
vara medarbetare har lyckats leverera under den rddande situationen. Vi har fler utestaende offerter an
nagonsin tidigare, vi har fullt fokus pé produktutvecklingen pé vara plattformar och ett par av vara produkter &r i
final i den stora tavlingen inom AR/VR - Auggie Awards fran AWE-méassan i Silicon Valley.

Med Goodbye Kansas verksamhet och vara
nuvarande segment bygger vi en koncern som far en
unik position for att fortsétta utveckla tjanster och
skalbara produkter. Vi blir ett bolag med 6ver 200 MKkr i
omséttning och en global kundstock.

Goodbye Kansas har en internationell kundbas och
kreativ hojd med kunder som Electronic Arts/DICE,
Ubisoft, Disney, Warner, CD Project, Epic, HBO,
Netflix, Amazon, Marvel och Oculus/Facebook.

Den 6kande efterfragan pa XR-teknologi inom bade
entertainment och industriella tillampningar gor att vi
gemensamt kan méta efterfragan med bade
forstklassigt visuellt innehall och teknologisk spets.

Tillsammans med var expertis inom plattforms- och
produktutveckling med skalbar intéktsmodell for
visualisering inom XR teknologi kan vi bredda
erbjudandet inom Entertainment och Enterprise. Vi har
redan pagaende samarbeten for globala kunder dar
vara respektive spetskompetenser skapar ett annu
starkare erbjudande.

| vart segment Play dppnade vi i februari det andra
betatestet av Otherworld Heroes, med goda KPler. |
borjan av maj startade vi darfor softlansering av spelet
pa de tre forsta marknaderna Sverige, Polen och
Indonesien. Otherworld Heroes &r ocksa finalist i
Auggie Awards.

For vart andra egenutvecklade spel Hello Kitty AR:
Kawaii World har vi en I6pande dialog med Sanrio om
lanseringsstrategi da malsattningen har varit att
lansera i samband med OS. Vi utvarderar just nu olika
alternativ beaktat nytt datum fér OS och vilka lander
som éar tillrackligt 6ppna for kartbaserade spel.

Genom var spelutveckling har vi utvecklat plattformen
for kartbaserade spel med XR teknologi. Vi har ocksa
skaffat oss vardefulla erfarenheter av samarbeten med
rattighetshavare genom var tid med Sanrio.

Bublar Group AB (publ)

Det &r mot den bakgrunden Magnus Granqyvist, en av
grundarna till Bublar, gar in som VD i Virtual Brains
och tar ansvar for vart affarsomrade Play. Avsikten &r
att accelerera utvecklingen av affaren genom att
utveckla ytterligare partnerskap med rattighetshavare
for fler IP-rattigheter samt att vassa vart erbjudande for
Play-delen. Vi ser en 6kad efterfragan i marknaden nu
och med var kompetens inom kartbaserade spel, vart
AR och VR kunnande inom segmenten Work och
Shop, har vi méjlighet att utveckla affaren.

Inom segmentet Work har vi tagit nya kunder aven om
beslutsprocesserna ar langre for tillfallet.

Vi har anvant den tillgangliga tiden for att snabba pa
var redan lagda plan for investering i produkt-
utvecklingen av var Virtual Training Platform som &r
basen for vara specialanpassade och skalbara
produkter. Just nu ligger vi langt framme i utvecklingen
av en spannande ny produkt. Vi ar ocksa finalister i
Auggie Awards med var Fire trainer.

Inom segmentet Shop har vi vunnit nya kunder. Fler
och fler branscher och foretag, bade inom B2B och
B2C upptacker mojligheterna med var plattform for att
kunna presentera sina produkter i 3D och AR for
kunderna. F6r segmenten Work och Shop ser vi nu
synergier inom forsaljning och marknadsforing, 3D-
utveckling, samt i ett gemensamt erbjudande som
utvecklas med Sayduck-plattformen som grund.

For vara tre segment Work, Shop och Play fortsatter vi
att utveckla skalbara produkter pa véara plattformar:
Virtual Training Platform, Fire Fighting Simulator,
Sayduck Platform och Real-World Games Platform.

Avslutningsvis vill jag ytterligare kommentera
situationen med Covid-19 och dess paverkan pa
Bublar. Hittills har vi klarat produktionen i samtliga vara
segment val, trots att merparten av vara medarbetare
arbetar hemifrén. Hur den paverkar oss framat ar
beroende av hur lange denna situation bestar och nar
lander valjer att latta pa sina restriktioner.
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Bade underhalining och spel ar branscher som
utvecklats positivt under denna period, vilket &r en stor
mdjlighet for oss. Med forvéarvet av Goodbye Kansas
kommer vi att kunna ta en annu starkare position inom
dessa omraden.

Behovet for féretag att kunna presentera, séalja och
utbilda digitalt véxer ocksa, men med det sagt ar
efterfragan ocksa beroende av att foretag vagar ta
beslut och stélla om sin verksamhet mot mer digitala
I6sningar.

Vi har htg kompetens och ligger i framkant i
tilampningar av XR-teknologin. En teknologi som
ligger &n mer rétt i en véarld dar det atminstone under
en tid kommer vara svarare att traffas fysiskt. | ljuset
av detta tror jag att forandringen av satten hur vi
arbetar, lar oss, handlar och spelar kommer ga
betydligt snabbare.

Bublar Group AB (publ)

Maria A Grimaldi
VD Bublar Group AB

bublar.

4(18)



Del&rsrapport, januari-mars 2020 bUlef’.

Nyckeltal

Talen avser koncernen i Tkr 2020 2019 2019 2018
Kvartal 1 Kvartal 1 Helar Helar

Nettoomsattning 4 670 4 687 17 081 3472
Aktiverat arbete for egen rakning 1234 - 1000 24
Summa intakter 6 264 4831 18 572 3984
Rorelseresultat (EBITDA) -7 238 -9 232 -31115 -19 872
Antal anstéllda, genomsnitt 65 47 57 31
Balansomslutning 94 230 82 990 106 155 92 972
Kassalikviditet 401% 291% 476% 352%
Soliditet 89% 91% 90% 91%
Eget kapital per aktie, kr 1,54 1,83 1,74 2,11
Resultat per aktie, kr

- fore utspadning -0,21 -0,22 -0,92 -0,63
- efter utspadning -0,19 -0,22 -0,86 -0,61
Antalet aktier vid periodens slut 54 913 141 41 021198 54913141 40 051 036
Antalet aktier vid periodens slut 58 913 141 41021198 58913141 41 021 198
efter full utspédning

Genomsnittligt antal aktier 54 913 141 41 021 198 51037998 32 658 241
Genomsnittligt antal aktier efter

full utspédning 58 913 141 41021 198 55 037 998 33628 403
Koncernférhallanden

I koncernredovisningen konsolideras Moderféretaget och dotterféretagens verksamheter fram till och med
den 31 mars 2020. Dotterféretag ar alla foretag i vilka Koncernen har ratten att utforma foretagets finansiella
och operativa strategier i syfte att erhalla ekonomiska fordelar.

Bolaget har tre dotterbolag med olika fokusomraden, slutkunder och intaktsgenerering: Vobling, har fokus
inom affarsomrade Work, Sayduck inom Shop och Virtual Brains inom Play. Vobling &r inriktade mot
utbildning, effektivisering och férbattring av tillverkningsprocesser och utveckling av saljverktyg till foretag
och organisationer med hjalp av AR/VR. Sayduck hjalper e-handelsféretag att stérka sin digitala affar.
Sayduck har en teknisk plattform med en skalbar affarsmodell och en s& kallad Software-as-a Service-tjanst.
Med hjalp av tekniken férstarks kundupplevelsen for konsumenter som handlar produkter online. Virtual
Brains ar bolagets spelutvecklingsstudio i Stockholm. Studion har utvecklat en teknikplattform som ar inriktad
mot mobilspel inom nischen AR med stdd av GPS-funktionalitet och realtidssimulering.

Bublar Group AB (publ) 5(18)
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Utveckling i koncernen

bublar.

AFFARSOMRADE WORK SHOP PLAY
XR VIRTUAL TRAINING 3D/AR VISUALIZATION XR REAL-WORLD
PLATTFORM PLATFORM PLATFORM PLATFORM
g ; LICENSINTAKTER
2 LICENSINTAKTER SAAS INTAKTER .
INTAKTSMODELL - 2 KOP OCH
KONSULTINTAKTER KONSULTINTAKTER R ta e beoey
SJ PIXELS-CON: (l;SA) OTHERWORLD HEROES
VY VALILLA (FI
KUNDEXEMPEL SAAB ALESS (IT) HELLOKITTY AR:
ELECTROLUX ARTEMIDE (IT) KAWAIIWORLD

Bublar Group AB (publ)
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Affarsomrade Work

Nettoomsattningen for verksamheten uppgick till 3,9
Mkr (4,7) och resultatet fore avskrivningar (EBITDA)
till 1,2 Mkr (1,4). Omséttningen har paverkats av
senareldggning av leverans i kundprojekt.

Affarsomradet Work fick flera nya kunder under
kvartalet; ett spannande projekt for ett internationellt
detaljhandelsféretag dar Vobling samarbetar med
Goodbye Kansas, presentationslosningar for B2B
segment inom Alfa Laval och Paroc samt en
utbildningslosning for Hector Rail, den storsta
privata tagoperattren i Skandinavien for
fraktldsningar. | 6vrigt pagar produktionen av redan
bestéllda projekt.

Da restriktionerna for Covid-19 har gjort att
beslutsprocesserna ar langre har tillgangliga
resurser under kvartalet allokerats om for ytterligare
okat fokus pa plattforms- och produktutveckling.

Affarsomradet Work kombinerar egen plattformsutveckling
med VR-hardvara for att bygga innovativa produkter med
skalbar potential

Redan nu ligger affarsomradet langt fram i
utvecklingen av en ny produkt inom omradet Virtual
Training for brandsékerhet dar lansering planeras
inom de kommande veckorna. En av Isningarna
Fire Trainer, &r ocksa finalist i den stora AR/VR
tavlingen Auggie Awards.

Etableringen i Singapore kommer genomféras som
planerat. Marknadsforings- och séljaktiviteter
intensifieras s& snart restriktionerna lattas upp.

AlfaLaval ny kund inom Work

Vobling utvecklar ett salj- och marknadsféringsstod till Alfa
Laval inom segmentet Separatorer. Genom visualiserings-
tekniken &r det majligt att visa separatorns funktionalitet
digitalt, via webbinarier och digitala kundmdéten.
Webbapplikationen &r nasta steg i utvecklingen av den
AR-app for mobila enheter som vi redan erbjuder

Bublar Group AB (publ) 7 (18)
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Affirsomrade Shop

Forsaljning inom segmentet Shop under forsta
kvartalet uppgick till 0,7 Mkr. EBITDA resultatet
uppgick till -0,4 Mkr. Antalet 3D och AR visningar pa
plattformen 6kade med 37 procent jamfort med
motsvarande period forra aret och uppgick totalt till
1,4 miljoner visningar.

Utvecklingen av Sayducks plattform pagar I6pande
och under forsta kvartalet har ytterligare en ny tjanst
lanserats - en s k produktkonfigurator - som gor det
mojligt att effektivt visualisera produkter i 3D och
AR. Det ger méjligheter att enkelt géra den digitala
shoppingen personligt anpassad. Med endast nagra
klick kan farg och form férandras och produkten kan
vridas och ses fran olika vinklar.

Under perioden skapades narmare 340 nya
kundkonton pa plattformen. Fler och fler nya
anvandningsomréaden upptacks bade for B2B och
B2C-marknaden. Nagra exempel p& nya kunder ar
Rimasys - for visualisering av mobila utbildningslabb
for kirurger, Broni&Bo — Virtual Try-Ons for
accessoarer, Audionord — for visualisering for ljud
och Maxel for visualisering av belysning.
Partnerskap med Zound Industries dar Sayducks
3D-viewer anvands for att presentera Adidas
horlurar.

Kompetensen inom férsaljning och 3D produktion
forstarktes ytterligare. Den globala utmaningen med
Covid-19 gor att intresset for tjanster inom e-handel
ar stort. Vissa projekt har dock langre ledtider an
normalt da beslutsprocesserna ar langre.
Prioriteringen ligger fortsatt pa tillvéxt och utveckling
av plattformen. Malsattning ar att bli den basta
plattformen for att presentera produkter i 3D och
AR.

Bublar Group AB (publ)

bublar.

Zound Industries och Audionord - nya kunder pa
Sayducks plattform for 3D- och AR-visualisering
Sayduck platform ar en tekniskt avancerad AR-plattform
fér e-handeln dar nya tjanster utvecklas I6pande. Den ar
en pionjar inom Augmented Reality-l6sningar for
foéretagsmarknaden med 3D-visualisering av fysiska
produkter med fokus pa webb och mobil.
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Affirsomrade Play

Inom affarsomradet Play har bolaget etablerat sig
som en spelstudio med unik kompetens inom s k
"real-world games”.

| februari lanserades Beta test 2 for det forsta
platsbaserade MMORPG Otherworld Heroes.
Sedan lanseringen har 6ver 2 300 spelare varlden
over fatt mojligheten att testa och ge feedback pa
alla nya features och allt nytt innehall som
producerats for att utdka upplevelsen i Otherworld
Heroes.

Hittills visar anvandarstatistiken fran betan mycket
positiva KPler. Det ar framforallt KPler for Retention
och Engagements som visar potentialen for spelen.
Statistiken ar bra och ligger dver industristandard
men &r baserat pa ett begransat antal spelare.

Efter perioden, i bérjan av maj, startade soft-
lansering av spelet mot tre utvalda marknader:
Sverige, Polen och Indonesien. Softlanseringen
innebar att spelet nu kan trimmas ytterligare for en
storre publik.

Pa grund av det rddande laget med pagaende
pandemi och lockdown 6ver varlden har
lanseringsstrategin justerats om vilka marknader
som ar forst ut. Méjlighet finns nu att utvardera
KPler och jamfora de olika landerna.

Fler marknader kommer successivt att kopplas pa
och vi ser fram emot att fa bjuda in hela varlden i
denna unika spelupplevelse.

bublar.

For vart andra egenutvecklade spel Hello Kitty AR:
Kawaii World, har vi en I6pande dialog med Sanrio
om lamplig tidpunkt for lansering, d& malsattningen
har varit att lansera i samband med OS. Just nu
utvarderar vi olika mojligheter och alternativ, beaktat
nytt datum for OS och Covid-19 och vilka marknader
som ar tillrackligt 6ppna for kartbaserade spel.

Fokusomraden i detta platsbaserade AR-spel ligger
framforallt pa tre delar; fordjupad interaktion med
Sanrio-karaktarerna, Kawaii-feed - den interaktiva
kartupplevelsen samt mini- och micro-games som
kommer att erbjudas I6pande.

e DY

OTHERWORLD

- =

Otherworld Heroes

Bublars egenutvecklade spel Otherworld Heroes

ar soft-lanserat pa de tre férsta marknaderna;
Sverige, Polen och Indonesien. Spelet &r ocksa
finalist i den stora AR/VR tavlingen Auggie Awards i
Silicon Valley
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UNIQUE REAL-WORLD PLATFORM
FOR MOBILE MMO-GAMES

[

.
Mapping System Social Interaction between
Google Maps players. A real-time engine
/Open Street Map for user-genereatad content

linked to physical places
around the world.

OTHERWORLD

bublar.

Large volumes of players
united in one shared
MMO-platform

Bublar Group ager en av fa unika MMO-plattformar
Gemensamt for saval egen IP-utveckling som uppdrag ar att Bublar besitter know-how och teknik fér sin unika MMO-
plattform for platsbaserade mobilspel. Detta skapar férutsattningar for vidare expansion dar de tva spelen som nu &r
under utveckling, fantasy-spelet Otherworld Heroes samt Hello Kitty AR: Kawaii World, blir skyltfénster mot omvéarlden,
parallellt med spelens egen intjaningsformaga.
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bublar.

Forviarvet av Goodbye Kansas

Over 90 procent av aktiedgarna och fordringséagarna
i Goodbye Kansas har accepterat Bublars
erbjudande om forvarv. Formellt genomfoérande av
affaren planeras till slutet av maj.

Affaren ger mojlighet att skapa en varldsledande
aktoér inom XR-teknologi och visualisering. Foérvéarvet
ligger vél i linje med Bublars strategi; att saval
organiskt som genom forvarv, bygga kompetens och
teknik i absolut framkant inom XR-omradet.
Koncernen far en unik position for att fortsatta
utveckla tjanster och skalbara produkter inom
underhallning, e-handeln och industrin.

Goodbye Kansas har ett starkt renommé och har de
ledande internationella bolagen inom film, spel och
streaming som kunder. Med forvarvet bildas en
global koncern med cirka 250 medarbetare och
kontor i Stockholm, London, Hamburg, Los Angeles
och Manila.

Ett antal synergier har identifierats, dels nér det
galler att utveckla ett bredare kunderbjudande, dels
mojligheten till korsforséljning till respektive féretags
nuvarande kunder. Foretagen har redan pagaende
samarbeten i tvd kundprojekt; ett fér Scania
avseende visualiseringstjanster inom CGI, VR och
AR samt ett for en konfidentiell global retailkund dér
foretagen ska skapa en ny form av visualisering och
interaktiv planering.

GAME TRAILERS
VISUAL EFFECTS (VFX)
CAPTURE/SCANNING

DIGITAL HUMANS

s+ bublar.

Det handlar om att kombinera kunnande inom
visualisering & innehall, utveckling och teknologi
fran respektive bolag.

Affaren genomférs som en apportemission dar
Goodbye Kansas aktieagare och fordringségare
erbjuds 16,4 miljoner aktier i Bublar i fast
kopeskilling och upp till tva resultatbaserade
tillaggskopeskillingar i form av maximalt 33,9
miljoner aktier under 2020 och 2021. | tillagg till
apportemissionen genomférs &ven en riktad
nyemission i Bublar Group om cirka 50 Mkr dar
merparten ska tillféras som rérelsekapital for
Goodbye Kansas.

Forvantad omsattning beraknas uppga till 6ver
200 Mkr med en malsattning att generera mer an
15 Mkr EBITDA 2020. Koncernen vantas under
2021 natt en internationell position med en bred
portfélj av projekt, tjanster och skalbara IP:n och
med ett positivt EBITDA.

De tva foretagen far en bred produktportfolj och
tillsammans skapas ett marknadsledande bolag
med ett flertal skalbara licensbaserade produkter
under utveckling for Work, Shop och Play-
segmenten.

Ytterligare detaljer kring forvarvet finns i
Presentation av erbjudandet pa Bublars
hemsida bublar.com

XR VIRTUAL TRAINING PLATFORM
XR REAL-WORLD AR PLATFORM
3D/AR VISUALIZATION PLATFORM
VIRTUAL PRODUCTION

11 (18)
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bublar.

Goodbye Kansas i korthet

Goodbye Kansas (GBK) bildades 2014 och har
snabbt etablerat sig som en hdgkvalitativ leverantor
av digitala och kreativa tjanster for bade spel-, film-,
TV- och reklam. Bolaget ar det stérsta inom sitt
verksamhetsomrade i Norden och har en av
Europas modernaste studios.

GBK bestar i huvudsak av tva bolag/ affarsomraden,
Studio Group och Infinite Entertainment. Bolaget har
varldsledande teknik och know-how inom de
omraden som &r mest eftertraktade inom spel- och
filmvarlden, inklusive realtids-visualiseringar,
ansiktsanimation, digital humans och avancerad
Performance Capture.

GBK identifierade tidigt ett teknikskifte inom
produktion av film, tv och spel som gav bolaget ett
sa kallat first mover advantage.

Foretaget har produktioner inom fem special-
omraden; Capture/Scanning, Speltrailers, Animation
& Design, Visuella effekter (VFX) samt Film-, TV
och Real time- produktion.

Produktionerna har fatt fina erkannanden med
manga priser, bl a Guldagget, Epica Awards,
Animago Awards, Eurobest, Mobius Awards, AEAF
Awards samt det mest prestigefyllda priset i VFX-
varlden VES Awards, motsvarande (“Oscars” for
VFEX).

Goodbye Kansas har valrenommerade féretag pa sin
kundlista sa som Electronic Arts/DICE, Ubisoft, Warner,
CD Project, Epic, HBO, Netflix, Amazon, Marvel,
Facebook med flera och har kontor i Stockholm,
London, Los Angeles och Hamburg

BioWare-
}FLNCDM

8
NBC

MILLENNIUM.

FILMS

STUDIO CANAL

GoodBye Kansas prisbelonta game-trailer for
"Cyberpunk 2077" har éver 55 miljoner visningar
online och visar pa bolagets framstaende position
inom bl a digital humans och avancerad Performance
Capture.

omonr  Drenep 1 NETFLIX

LIONSGATE STARZ
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bublar.

Ekonomisk utveckling koncernen

Kvartalet 1 januari - 31 mars 2020
Nettoomsattningen under perioden uppgick till
4,7 (4,7) Mkr.

Resultat fore avskrivningar (EBITDA) uppgick till
- 7,2 (-6,0) Mkr, vilket kan jamforas med -8,9 Mkr
under fjarde kvartalet 2019. Resultatet fore
avskrivningar belastas fortfarande till stor del av
kostnaderna for utvecklingen av den tekniska
plattformen och vara tva spel om ca 3,4 Mkr.

Resultat efter avskrivningar (EBIT) uppgick till -11,3
(-9,2) Mkr, vilket kan jamforas med -13,0 Mkr under
fijarde kvartalet 2019, och inkluderar avskrivning
relaterad dels till goodwill om 3,2 Mkr, dels till
utvecklingskostnader om 0,8 Mkr.

Resultat per aktie uppgick till -0,21 (-0,22) kr.

Forlusterna @r hégre an motsvarande period
foregaende ar, vilket reflekterar hogre kostnader for
fardigstéllandet av Otherworld Heroes och Hello
Kitty AR: Kawaii World. Spelutvecklingen belastar
resultatrakningen fullt ut.

Investeringar

Investeringar i Bublar under januari-mars uppgick till
1,4 (0,7) Mkr. Investeringarna relaterar i huvudsak
till Vobling for produktutveckling samt utrustning for
verksamheten. Investeringarna historiskt avser i
huvudsak forvérvet av Vobling och aktivering av
programmerings- och produktutvecklingskostnader
for Bublars mjukvaruplattform. Kostnaderna for
utvecklingen av spelen aktiveras inte utan belastar
helt resultatrakningen l6pande sedan borjan av
2018.

Kassafléde och likvida medel

Vid periodens slut, den 31 mars 2020 uppgick
koncernens likvida medel till 27,0 (20,3) Mkr.
Kassaflodet var -10,3 (- 0,3) Mkr. Bolaget har efter
periodens slut genomfort en villkorad riktad
nyemission relaterat till forvarvet av Goodbye
Kansas som skulle tillféra bolaget ca 50 Mkr i
likvida medel fére emissionskostnader.

Personal
Antalet anstallda i koncernen inklusive
dotterbolagen Sayduck Oy, Vobling AB, Vobling

Asia Ltd och Virtual Brains AB uppgick den 31 mars
till 68 personer (47).

Aktien

Bublars aktie (BUBL) noterades pa Nasdaq First
North Growth Market den 11 november 2019 efter
att ha varit noterad tidigare pA NGM MTF fran 6
november 2017 till och med 8 november 2019.
Aktien har ISIN-kod SE0010270793. G & W
Fondkommission, telefon 08-503 000 50 ar bolagets
Certified Adviser.

Den 31 mars 2020 fanns totalt 54 913 141 st
utestdende aktier fordelat p& drygt 4 100 agare
(kalla: Euroclear).

Efter perioden bemyndigade arsstamman styrelsen
att kunna emittera aktier upp till begransningarna i
Bolagsordningen. Det stora bemyndigandet skall
ses i perspektivet att vi en tid haft dialog med
Goodbye Kansas och sokt utrymme att kunna agera
agilt i den processen.

Risker och osikerhetsfaktorer

Marknaden for de tjanster och produkter Bublar
utvecklar befinner sig for narvarande i en stark
utvecklingsfas. Marknadsdynamiken innebér att det
finns en betydande risk att de projekt Bublar
investerat i kommer att mottas med svagt intresse
av slutkunder och att dadrmed férvantade intakter
inte genereras med paféljande negativ effekt pa
resultat och kassafléden. Aven aktiverade
utvecklingskostnader kan komma att behdva skrivas
ned. Om en kommersiell lansering av ett projekt
forsenas eller resulterar i lagre intakter &n bedémt
kan det medfora en vasentligt negativ effekt pa
Bolagets verksamhet, resultat och finansiella
stallning.

Forseningar i planerade och pagaende kund- eller
spelprojekt kan ha en negativ effekt pa kassaflode,
intakter och roérelsemarginal. Om ett eller flera av
bolagets utvecklade spel forsenas kan det medféra
en vasentlig negativ inverkan pa bolagets
verksambhet, resultat och finansiella stéllning. Saval
mobilspels- som XR-marknaden k&nnetecknas av
shabb teknisk och innovativ utveckling och stor
konkurrens. Flera av Bublars nuvarande och
framtida konkurrenter kan ha konkurrensovertag i
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form av langre historik, ett mer inarbetat varumarke
samt storre finansiella-, tekniska- och
marknadsforingsresurser.

Koncernen bestar av en liten organisation och far
darfor anses vara starkt beroende av ett fatal
nyckelpersoner. Vidare kan de partner som bolaget
valt att samarbeta med tvingas till andra
prioriteringar an bolagets egna med paféljande risk
for forsening och fullgérande av projekten. Se
Bolagsbeskrivning infor notering pa Nasdaq First
North Growth Market for en mer utforlig beskrivning
av de riskfaktorer Bublar star infor.

Redovisningsprinciper
Kvartalsrapporten har upprattats enligt
Arsredovisningslagen (ARL) och BFNAR 2012:1
(K3).

Under posten immateriella rattigheter har
utvecklingskostnader for Bublars mjukvaruplattform
foér mobilspel aktiverats fram till och med 2017. En
linjar avskrivningsmodell pa 5 &r pa manadsbasis
paborjades frdn december 2017. De spel som
utvecklats I6pande har déarefter kostnadsforts for att
reflektera den snabba utvecklingen i
mobilspelsbranschen. Kostnader for funktionella
tillagg till mjukvaruplattformen kommer att aktiveras
och linjart skrivas av.

| samband med férvarven av Vobling och Sayduck
har goodwillposter uppkommit. De skrivs av linjart i
koncernredovisningen pa 5 ar med borjan fran
tilltradesdatumen. Det totala goodwillvardet uppgick
till ca 48 Mkr per den 31 mars.

Kapitalbehov

Bublar genomférde under 2019 emissioner om totalt
ca 50 Mkr for att dels kunna finansiera utvecklingen
av spel och spelplattform, dels for att stodja
fokuseringen mot storre bolag och produktifiering i
Voblings och Sayducks verksamheter. Kassa-
behallningen uppgick till ca 27 Mkr vid periodens
utgang.

Vi bedémer att det finns en stor global kommersiell
potential i bagge spelprojekten men kan inte med
sakerhet forutse intaktsnivaderna. Darfor kommer
utfallet av spelens intaktsgenerering direkt paverka
bolagets framtida kapitalbehov.

Styrelsen bedémer det darfér som avgdérande att
spelen formar generera intakter, annars ar inte det

Bublar Group AB (publ)

bublar.

befintliga rorelsekapitalet tillrackligt under aret for
spelverksamheten. Om intékterna inte utvecklas i
enlighet med styrelsens bedémningar behéver
Bolaget 6vervaga atgarder inklusive ytterligare
kapitalanskaffningar.

Det finns ett stort intresse att investera i foretag som
foérsoker utveckla applikationer och produkter
baserat pa XR-tekniken bade hos professionella
investerare och individer, vilket gor att styrelsen
beddmer mojligheterna som goda att skaffa
ytterligare finansiering. Det laget kan

naturligtvis forédndras inte minst av handelser som
Covid-19. | samband med publiceringen av
avsiktsforklaringen om forvarvet av Goodbye
Kansas séakerstalldes daremot teckningsférbindelser
om ca 50 Mkr som pekar pa ett fortsatt
investerarintresse fran marknaden.

Styrelsen har mandat fran arsstamman att emittera
aktier och/eller konvertibler och/eller tecknings-
optioner for att kunna hantera finansieringsfragan.

Rapportkalendarium 2020/2021

Delarsrapport Q2 jan - juni 21 augusti

Delarsrapport Q3 jan - sept 10 november

Bokslutskommuniké 2020

jan —dec 25 februari

Bublars samtliga rapporter samt arsredovisning
finns tillgangliga pa www.bublar.com

Granskning

Denna rapport har inte varit foremal for granskning
av bolagets revisor.

Stockholm den 20 maj 2020

Styrelsen,

Bublar Group AB (publ)
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Resultatrikning i sammandrag for koncernen

i Tkr
2020 2019 2019 2018
Kvartal 1 Kvartal 1  Helar Helar

INTAKTER

Nettoomsattning 4 670 4 687 17 081 3472
Aktiverat arbete for egen rékning 1234 - 1000 24
Ovriga rorelseintakter 360 144 491 488
Summa 6 264 4 831 18 572 3984
RORELSEKOSTNADER

Ovriga externa kostnader -6 262 -4102  -21 393 -8 081
Personalkostnader -7 240 -6 751 -28123 -15774
Resultat fore av- och -7 238 -6 022 -31115 -19872
nedskrivningar (EBITDA)

Avskrivningar och nedskrivningar -4 107 -3209 -14 629 -4 859
Rorelseresultat (EBIT) -11 345 -9232 -45744  -24731
FINANSIELLA POSTER

Réanteintakter 0 0 0 0
Rantekostnader -12 -13 -27 -103
Valutadifferenser 13 17 101 9
Summa finansiella poster 1 4 74 -94
Resultat efter finansiella poster -11 344 -9227 -45669 -24 826
Skatt 0 - -53 -263
Uppskjuten skatt 0 - -4 744 -32
Periodens resultat -11 344 -9227 -50467 -25121
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Balansrikning i sammandrag for koncernen
i Tkr

20200331 20190331 20191231 20181231

TILLGANGAR

Immateriella anlaggningstillgangar 58 817 54 592 61 032 61 032
Materiella anlaggningstillgangar 1097 796 1012 1012
Finansiella anlaggningstillgangar 354 5 257 353 353
Summa anlaggningstillgangar 60 268 60 644 62 397 62 397
Kortfristiga fordringar 6 973 6 295 6 534 6 534
Kassa och bank 26 989 16 050 37 224 37 224
Summa omsattningstillgangar 33962 22 346 43 758 43 758
Summa Tillgangar 94 230 82990 106155 106 155
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Aktiekapital 1569 1172 1569 1569
Ej registrerat aktiekapital - -
Annat eget kapital 94 096 83 257 144 495 144 495
Periodens resultat -11 344 -9 227 -50 467 -50 467
Eget kapital 84 320 75 201 95 597 95 597
Langfristiga skulder 1431 122 1371 1371
Kortfristiga skulder 8 479 3352 9187 9 187
Summa Skulder 9910 7789 10 558 10 558
Summa Eget kapital och Skulder 94 230 82990 106155 106 155
Foretagsinteckningar 3000 - -
Ansvarsforbindelser Inga Inga Inga Inga

Bublar Group AB (publ) 16 (18)



Delarsrapport, januari-mars 2020 bUlef’.

Kassaflodesanalys i sammandrag for koncernen
i Tkr

2020 2019 2019 2018

Kvartal 1 Kvartal 1  Helar Helar
DEN LOPANDE VERKSAMHETEN
Rorelseresultat -11 344 -9227 -45642 -24732
Justeringar for poster som inte ingar i 4126 3210 14 905 4 869
kassaflodet
Erhallen ranta mm - - - 9
Erlagd ranta -9 - -27 -103
Betald skatt -65 -557 -1 364 83
Férandring av rorelsekapitalet -1138 3343 5612 -6682
Kassaflode fran den I6pande -8 421 -3231 -26516 -26 556
verksamheten
INVESTERINGSVERKSAMHETEN
Investeringar i anlaggningstillgangar -167 -345 -865 -172
Forvarv av koncernféretag - - -14139 -49 166
Balanserade utgifter for -1 700 - -2 106 -24
produktutveckling
Ovriga férandringar finansiella tillgangar 268 -345 -186 2
Kassaflode fran -1 867 -690 -17 296 -49 360

investeringsverksamheten

FINANSIERINGSVERKSAMHETEN

Nyemission - 28 61709 77109
Erhallna aktieagartillskott - - - 16
Upptagna lan - - 19
Aterbetalning av l&n - -375 -1000 -1500
Kassaflode fran 0 -347 60728 75625
finansieringsverksamheten

Periodens kassaflode 10 288 -4 268 16 916 -290
Likvida medel vid periodens borjan 37 224 20 309 20309 20596
Kursdifferens likvida medel 53 9 -1 3
Likvida medel vid periodens slut 26 989 16 050 37 224 20 309
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Forandring av eget kapital

Tkr Aktiekapital Annat eget kapital Summa
inkl. periodens  eget kapital
resultat
Ingdende balans 1 januari 2019 1144 83 229 84 373
Registrering nyemission 28 -28 -
Nyemissioner juli (kontant och Sayduck) 175 23 263 23 438
Nyemission oktober 221 40 235 40 456
Teckningsoptioner 437 437
Emissionskostnader -2 674 -2 674
Omrakningsdifferens 32 32
Periodens resultat -50 467 -50 467
Utgaende balans 31 december 2019 1569 94 028 95 597
Ingdende balans per 1 januari 2020 1569 94 028 95 597
Periodens resultat -11 344 -11 344
Korrigering forvarv, Sayduck 2 2
Omré&kningsdifferens 66 66
Utgaende balans 31 mars 2020 1569 83 229 84 321
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