—>—I\

ESPORTS

Fortydligande och slutforande av forvirv av Battleriff AB

I syfte att skapa en mer littforstaelig och tydlig 6versikt publicerar hirmed ESEN Esports AB en sammanfattning av foérvérvets viktigaste publika
punkter.

Vid den ordinarie arsstimman i ESEN Esports AB den 14 maj 2020 behandlades forvirvet av bolaget Battleriff AB och nérvarande aktiedgare hade
mojlighet att stilla fragor utifran det material som tidigare publicerats till marknaden samt information som finns publikt om ESEN Esports AB och
Battleriff AB. Bolagsstimman beslutade enhélligt att genomfora forvirvet och uppfyllde ddarmed ett av de kraven som upprittats for forvirvets
genomfGrande.

I syfte att skapa en mer littforstaelig och tydlig 6versikt publicerar hirmed ESEN Esports AB en sammanfattning av forvirvets viktigaste publika
punkter.

Presentation av Battleriff AB

Battleriffs e-sportplattform &r den ledande e-sportarenan for digitala kortspel och dé framst Hearthstone och Battleriffs plattform och turneringsformat
4r enkelt skalbar till andra spel och regioner utanfor Europa. Hearthstone har idag 6ver 100 miljoner utévare och placerar sig alltid bland de tio mest
sedda spelen pa Twitch som dr den ledande streamingplattformen for e-sport. Hearthstone attraherar en hogutbildad och képstark mélgrupp och har till
skillnad fran andra e-sportspel en hogre grad av kvinnliga ut6vare, cirka 30 procent. Battleriff 4r baserat i Géteborg och har idag cirka 130 aktiedgare.
Battleriff har fram till idag befunnits sig i en utvecklingsfas med betydande investeringar i den tekniska plattformen och utvecklingen av det kommersiella
erbjudandet. Utvecklingen har under det senaste aren skett med en kombination av anstillda och konsulter och idag finns det 3 anstillda samt ett externt
utvecklingsteam. Eftersom Battleriff befunnit sig i en fas dér fokus har legat pa att utveckla den tekniska plattformen samt expandera anvindarbasen
har bolaget haft ett negativt utfall pd den finansiella resultatet vilket redovisas i tabellen nedan som avser granskade och reviderade siffror f6r aren 2018
och 2019.

SEK Helar 2018 Helar 2019
Omsittning 766 000 167 000
Arets resultat -10 652 000 -4 704 000
Eget Kapital 3 890 745 1136310

Bakgrund till forvirvet samt bediomd paverkan pa ESEN Esports verksamhet
ESEN Esport’s intresse for forvirvet av Battleriff accelererar ESENs strategi att bli ett mediahus och grundar sig i tre huvudsakliga delar

1. Tillgang till en avancerad teknisk plattform som kan anvindas for en rad olika titlar. Bedomningen dr ESENs egna befintliga plattform skulle
behova signifikanta investeringar for att stodja strategin

2. Breddning av ESEN utbud med titeln Heartstone och samarbeten runt denna titel samt flera format

3. Tillgang till en etablerad anvindarbas

Dessa tre delar bedéms skapa goda forutsattningar att genomfora strategin och snabbare na ett positivt finansiellt utfall i form av forséljningstillvixt och
rorelseresultat. Bedomningen ér att initial kommer forvirvet belasta ESEN Esports rorelseresultat framst genom personalkostnad for EN anstélld samt
avskrivning pa aktiverat arbete for Battleriff plattformen. Bedémning &r de positiva effekterna pa rorelseresultat och omséttning kommer tidigast i
kvartal 4 2020.

Kopeskilling samt betalningsvillkor
Kopeskillingen dr baserad pa den vérdering som gjorts av Battleriff utifran foljande parametrar

1. Virdet av den tekniska plattformen och alternativkostnaden for att utveckla det for ESEN Esports plattform
2. Virdet av varumirket Battleriff

3. En forsiktig bedomning av framtida intédktsmojligheter for befintliga Battleriff erbjudandet

4. En forsiktig bedomning av framtida intaktsmdjligheter for det sammanslagna bolaget.

Baserat pa virderingen faststilldes kopeskillingen till 4.6 MSEK.

Betalning for kopeskillingen pa 4.6 MSEK sker genom en riktad emission till Battleriffs nuvarande aktiedgare och basen for kopeskillingen var fredagen
den 20 mars 2020. Vid detta datum var snittkursen i ESEN Esports f6r dagen 71 6re och sdledes faststélldes den riktade emissionen till 6 533 23 aktier
vilket ger en utspadning pa 40.2%.

Villkor



Forvirvet forutsatte en godkédnnande av bolagsstimman i ESEN Esports AB vilken stéllde sig enhélligt positivt till forvarvet pa bolagsstimman den 15
maj 2020.

Denna information dr sadan information som ESEN eSports AB (publ) dr skyldig att offentliggora enligt EU:s

marknadsmissbruksforordning. Informationen ldmnades, genom ovanstaende kontaktpersons forsorg, for offentliggorande den 25 mayj,
2020.

Kontakt

Johan Grape, VD ESEN eSports AB
+46 735 81 83 82

johan@esenstudio.com
Om ESEN eSports AB

ESEN dér ett sdndnings och produktionsbolag inom esport med en konplett infrastruktur for att arrangera och producera esport, vilket innefattar en
egen esportarena, eventlokal, turneringsplattform, studio och TV-produktion med 6ver 300 séndningar i ryggen. ESEN eSports 4r experter pa
liveproduktion och star bakom Nordens storsta esportturnering "King of Nordic" under eget varuméirke, men tar dven pa sig externa
produktionsuppdrag for arrangdrer och spelutvecklare. ESEN eSports dr noterade pa Spotlight Stock Market och har sina lokaler i Bromima,
Stockholm



