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Kvartal 4, oktober - december 2019
e Intdkterna uppgick till 57,5 (236,4) mkr.
e Rorelseresultatet blev -26,6 (18,0) mkr.
e Resultatet efter skatt uppgick till -31,6 (16,1) mkr, motsvarande -0,77 (0,39) kr per aktie.
e  Operationellt kassaflode uppgick till -43,2 (7,7) mkr.

Helar, 2019
e Intakterna uppgick till 412,1 (915,9) mkr.
e Rorelseresultatet blev -118,7 (148,6) mkr.
e Rorelseresultat fore engangsnedskrivning -107,1 (148,6) mkr.
e Resultatet efter skatt uppgick till -122,0 (125,1) mkr, motsvarande -2,98 (3,09) kr per aktie.
e  Operationellt kassaflode uppgick till -129,0 (161,8) mkr.
e  Styrelsen foreslar att ingen utdelning utfors avseende rakenskapsaret 2019.

Vasentliga handelser under kvartalet
e Overklagan av beslut om aterkallad licens avslogs av Férvaltningsritten i Linkdping.
e Dom féll i patent- och marknadsdomstolen i malet mellan Konsumentombudsmannen och Elec Games Ltd
gallande mattfull spelreklam.

Handelser efter periodens slut
e Kammarritten meddelade provningstillstand for 6verklagat licensbeslut.
e Avslag fran Spelinspektionen avseende tilldgg av ninjacasino.se pa Viral Interactive Limiteds licens.

Okt-Dec  Okt-Dec Helar Helar

Nyckeltal, mkr 2019 2018 A 2019 2018 A

Intakter 57,5 236,4 -76% 412,1 915,9 -55%
Bruttoresultat 37,0 142,6 -74% 221,3 553,2 -60%
Bruttomarginal 64,3% 60,3% - 53,7% 60,4% -
Rorelseresultat -26,6 18,0 -248% -118,7 148,6 -180%
Rorelsemarginal -46,3% 7,6% - -28,8% 16,2% -
Resultat efter skatt -31,7 16,1 -298% -122,0 125,1 -197%
Resultat per aktie, kr -0,77 0,39 -297% -2,98 3,09 -196%
Operationellt kassafléde -43,3 7,7 -661% -129,0 161,8 -180%
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Jag avslutade mitt forra VD-ord med att sdga att vi ser ljusare pa framtiden dn vad vi gjort pa manga manader. Det ar
ett konstaterande som jag gdrna upprepar nu nar vi summerar 2019 och tittar framat mot resten av 2020.

Under perioden har vart arbete med att skapa forutsattningar for att lyckas med vara kort- och langsiktiga
malsattningar fortsatt med oférminskad kraft. Vi har slutfért den tekniska migreringen till Finnplays plattform, fintrimmat en
delvis ny och mycket mindre organisation, atertagit kontrollen éver vara kostnader och - inte minst - internt férankrat, sjosatt
och bérjat leverera enligt den ambitiésa “road-map” som féljde av hostens omfattande strategiarbete.

Vad betyder detta i praktiken? Vad kan du som aktiedgare forvanta dig att detta ska resultera i och nar? Langsiktigt, pa
nagra ars sikt, ar var strategiska malsattning att ta tillbaka och passera det vi férlorade under 2019. Var vision, vilken tal att
upprepas, ar att vara en verkligt global aktor som levererar hogklassiga produkter och avkastning genom att vara
ansvarstagande, fatta data- och kunskapsbaserade beslut och genom att leverera kvalitet i tid. Pa kort sikt, 2020, ar var
malsattning att, allt annat lika, aterigen vara ett [l6nsamt och vinstgivande foretag. Vart forsta delmal ar att vara minst break-
even under forsta halvaret och att dérefter leverera stabilt vaxande svart siffror.

Hur ska vi uppna detta?

e 2020 har borjat tillfredsstallande. Det ar visserligen dnnu tidigt men januari manad levde upp till vara hogt stéllda
forhoppningar och vi ser ingen anledning till att utvecklingen inte ska fortsatta pa inslagen vag.

e Vihar kontroll pa kostnaderna som helhet och pa kostnaderna for marknadsféring i synnerhet. Som bekant gick viin i
2019 med narmare 210 MSEK i marknadsforingsataganden. Dessa ar nu historia och de ataganden vi har fér 2020 ar av
en helt annan storlek. Vi kommer givetvis marknadsfora oss dven i framtiden men all marknadsféring sker utifran val
underbyggda modeller med resultat och I6nsamhet for 6gonen.

e  Den tekniska fordandring vi genomgatt och fortsatter att arbeta med har gjort att vi nu befinner oss i en teknisk miljé
dér vi kommer att kunna vara mer anpassningsbara och snabbfotade framover. Vara tekniska ledtider krymper vilket ar
till stort gagn for alla delar av verksamheten.
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Var verksamhet i Estland och Finland &r [6nsam och fortsatt stark. Den omsattningsminskning vi sag under kvartalet, cirka
fem procent jamfort med tredje kvartalet, forklaras till viss del av att vi flyttade hela verksamheten till en ny plattform men
ocksa av att vi genomfort forandringar i organisationen och att den stenharda kostnadskontrollen haft vissa aterhallande
effekter. Nu ar organisationen pa plats och vi tror att vi, trots en 6kad konkurrens, kommer att befasta och ocksa starka var
redan stora marknadsdel pa dessa marknader under aret. Estland och Finland vaxte med mer dn 50 % under 2019 jamfort
med 2018.

En viktig del av var framtid ligger i att vi breddar vart utbud av varumérken och produkter och att vi finns pa fler marknader
an de vi dr verksamma pa idag. Ninjacasino ar ett mycket starkt varumarke vilket externa bedémare tillskriver ett inte
obetydligt varde. Sjalvfallet &r vi medvetna om detta och vi har for avsikt att lata varumarket prova sina vingar pa ett flertal
nya platser. De tekniska forandringarna jag ndmner ovan kommer att mojliggora detta och var malsattning ar att under
aret lansera ninjacasino pa ytterligare ett antal marknader och att ocksa ha minst ett nytt varumarke verksamt i nya och
befintliga miljéer. Exakt var och nar kommer vi att aterkomma till.

Vi avser lansera vadhallning med ett heltdckande erbjudande pa vara befintliga marknader i god tid innan
Europamadsterskapen i fotboll den kommande sommaren. Det dr som alltid ett intressant masterskap och sarskilt i ar med
den for oss positiva knorren att Finland for forsta gangen kvalificerat sig for slutspelet. Vi hoppas att inom kort kunna
aterkomma till formerna for lanseringen, men erbjudandet kommer inte ske via vart tidigare ingangna samarbete med
Kambi. Da vi inte ser hur vi tillsammans och i nartid ska kunna lansera pa den svenska marknaden, vilket var
huvudmarknaden for samarbetet, sa har vart avtal med Kambi avslutats.

Sverige ar fortfarande viktigt for oss och vi beklagar att Spelinspektionen nyligen avslog Viral Interactives ansékan om att lagga

domaénen ninjacasino.se till sitt erbjudande. Vi delar inte Spelinspektionens bedomning och finner motiveringen minst sagt marklig.
Viktigare och mer gladjande &r att vart 6verklagande av Spelinspektionens beslut att dterkalla vart dotterbolag SafeEnts licenser for
den svenska marknaden beviljats prévningstillstand i kammarratten. Vi ser med tillforsikt och spanning fram emot kammarrattens
beslut, vilket vi tror kommer meddelas under de kommande manaderna.

Det &r en bra bit kvar for oss innan vi har aterhamtat oss ifran 2019 ars bakslag och visst dr det mycket som kan ga oss emot.

Mitt viktigaste besked nu &r att det, trots det besvarliga utgangslaget, ar valdigt mycket som ocksa gar ratt. Vi star fast vid att de
processer vi sjalva kontrollerar gar enligt plan och vi tror fullt och fast att nar vi om ett ar summerar 2020 sa ar det nagot helt annat
dn det ar vi nu har lamnat bakom oss. Vi tror pa vad vi gor!

Tack for fortroendet.

Tobias Fagerlund
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Koncernens verksamhet ar inriktad pa utveckling och tillhandahallande av spel pa internet, huvudsakligen kasino. Koncernen har via
dotterbolag bland annat licens att bedriva kommersiellt onlinespel i Estland och Malta och har som malsattning att leverera
innovativa och sakra speltjanster till kunder pa de marknader som koncernen vill verka.

Under aret har koncernen valt att franga strategin att endast anvdanda egenutvecklad plattform for att leverera speltjanster till att
bérja anvanda samarbetspartnern Finnplays plattform for att fortsatta leverera hogklassiga och sakra spelupplevelser till sina
kunder. Finnplays plattform ar licensierad och godkand i ett flertal Iander och hanterar betalningar, kundinformation, transaktioner
och spelutbud med hogsta mojliga sakerhet. Arbetet med att flytta 6ver verksamheten till Finnplays plattform utférdes under sista
kvartalet.

Utover interna varumarken pa den egna plattformen, driver och marknadsfor Global Gaming dven ett antal varumaérken pa en
plattform fran Aspire Global.

Global Gamings aktie &r sedan 19 oktober 2017 listad fér handel pa Nasdaq First North under kortnamnet GLOBAL. Styrelsen har sitt
sate i Stockholm.

Las mer om koncernen pa globalgaming.com

INTAKTER

Intakterna for helaret uppgick till 412,1 (915,9) mkr samt for sista kvartalet till 57,5 (236,4) mkr, en minskning med 55 respektive 76
procent. Ninja Casino stod for 91,8 procent av koncernens intakter for heldret respektive 85,4 procent for sista kvartalet. Av antalet
kunder pa Ninja Casino spelade 72 (75) procent via mobilen under aret samt 67 (77) procent for sista kvartalet.

Under aret uppgick intdkterna fran den nordiska verksamheten till 349,8 mkr, 6vriga Europa till 28,5 mkr samt 33,9 mkr fran B2B
samarbeten. For kvartalet var fordelningen 41,7 mkr for den nordiska verksamheten, 6vriga Europa 7,4 mkr samt 8,4 mkr fran B2B
samarbeten.

| verksamheten viktiga nyckeltal avseende nya spelare samt unika aterkommande spelare har utvecklat sig positivt under 2019 och
visar en 6kning pa de aterkommande spelarna. Sista kvartalet visar en minskning av nya spelare jamfért med féregdende ar, dock har
antalet aterkommande spelare 6kat med mer an vad nya spelare har minskat under samma period vilket visar att spelarna stannar
under en langre period. Tabellen nedan visar marknaderna i Finland och Estland.

Viktiga nyckeltal - Okt-Dec Okt-Dec Helar Helar
Ninja Casino 2019 2018 2019 2018
FTD 4794 7 425 25 705 15209
UDP 10999 6982 36 932 17999

BRUTTOMARGINAL

Koncernens bruttomarginal har minskat till 53,7 (60,4) procent for aret, men okat till 64,4 (60,3) procent for sista kvartalet. Jamfort
med foregaende kvartal 6kade bruttomarginalen med 1,9 procentenheter till f6ljd av minskade operationella kostnader i relation till
omsattningen. Under aret har koncernen betalat spelskatt som belastat bruttoresultatet med 45,4 (1,8) mkr respektive for kvartalet
3,5 (1,8) mkr.

Under kvartalet har Ninja Casino anvant sig av resultatbaserad marknadsféring, sa kallat affiliates. Dessa kostnader redovisas under
driftskostnader i spelverksamhet och paverkar darmed bruttomarginalen. Ninja Casino har under kvartalet framst anvant sig av CPA
(Cost Per Acquisition, betalning per levererad kund) dar ett fast 6verenskommet pris betalas direkt i samband med att en spelare
deponerar. CPA ger inga mer forpliktelser till affiliatepartners vilket annars ar vanligt forekommande i branschen. Det gér
kostnadsmassan framtung i forhallande till de férvantade intdkterna. Under aret har koncernen betalat 40,6 mkr for resultatbaserad
marknadsforing respektive 1,7 mkr for sista kvartalet, varav under dret 9,2 mkr samt under sista kvartalet 2,4 mkr avsag
intdktsdelning. Kostnaderna for resultatbaserad marknadsféring har under aret utgjort 9,9 procent av intakter respektive 3,0 procent
for sista kvartalet perioden.

MARKNADSFORINGSKOSTNADER

Kostnaderna for marknadsféring uppgick under aret till 182,9 (294,5) mkr samt for sista kvartalet till 28,8 (93,8) mkr.
Marknadsféringskostnaderna gick ner under sista kvartalet jamfoért med foregaende kvartal under aret vilket beror pa att alla
ataganden ej var mojliga att genomféras av mediabolagen i Sverige under sista kvartalet.
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Marknadskampanjer har genomforts via TV, radio, digitala media men dven via offline-media. Kostnadens andel av intdkterna kan
variera kraftigt 6ver tid beroende pa intensiteten i olika kampanjer och/eller lanseringar av nya doméaner samt pa nya marknader.

OVRIGA EXTERNA KOSTNADER
Ovriga externa kostnader uppgick under &ret till 47,3 (43,1) mkr samt under kvartalet till 13,7 (14,0) mkr. Jamfért med tredje
kvartalet 2019, ligger de Gvriga externa kostnaderna pa en hogre pa grund av bl a legala kostnader samt omstruktureringen.

PERSONALKOSTNADER
Personalkostnader under aret uppgick till 95,3 (77,3) mkr och till 18,3 (25,9) mkr for kvartalet. Kostnader for omstrukturingar har
paverkat resultatet med 6,7 mkr under aret. Minskningen av personalkostnader fick full effekt under arets sista kvartal.

Medelantal anstallda under aret var 118 (100) och vid arets slut uppgick antalet anstallda till 85 (131).

AKTIVERING OCH NEDSKRIVNING AV UTVECKLINGSUTGIFTER

Aktiverade utvecklingsutgifter uppgick under aret till 7,2 (4,5) mkr samt under kvartalet uppgick till 0,0 (3,2) mkr. Vid
halvérsbokslutet beslutades det om en nedskrivning av de aktiverade utvecklingskostnaderna avseende bl a den svenska licensen.
Detta innebar en total nedskrivning om 11,6 mkr som har paverkat resultatet under aret. De poster som paverkades i
resultatrdkningen ar Aktiverade utvecklingskostnader samt Nedskrivning av aktiverade utvecklingskostnader.

SKATT
Skatten for aret uppgick till -3,0 (-23,5) mkr samt -5,0 (-1,9) mkr for sista kvartalet.

RESULTAT
Rorelseresultatet (EBIT) for aret uppgick till -118,7 (148,6) mkr samt for kvartalet -26,6 (18,0) mkr. Rérelsemarginalen uppgick for
aret till -28,8 (16,2) procent samt for kvartalet uppgick det till -46,2 (7,6) procent.

Resultat fore skatt fér aret uppgick till -119,0 (148,6) mkr samt for kvartalet till -26,6 (18,0) mkr. Resultat efter skatt for aret uppgick
till -122,0 (125,1) mkr samt for kvartalet till -31,6 (16,1) mkr, vilket motsvarar -2,98 (3,09) kronor f6r aret respektive -0,77 (0,39)
kronor per aktie for kvartalet.

Kassaflode, investeringar och finansiell stallning

LIKVIDA MEDEL OCH KUNDBALANSER

Likvida medel uppgick vid periodens slut till 116,8 (260,4) mkr. Kortfristiga spelarskulder och jackpotskulder uppgick till 12,0 (7,4)
mkr, medan kortfristiga fordringar pa betalningsleverantérer uppgick till 8,7 (30,1) mkr.

KASSAFLODE
Kassafléde fran den I6pande verksamheten uppgick under aret -129,0 (161,8) mkr samt under kvartalet till -43,2 (7,7) mkr.

FINANSIERING
Global Gaming har under kvartalet haft ett minskat kassafléde fran den I6pande verksamheten pga resultatet, dock finns det ingen
rantebdrande extern finansiering.

Eget kapital
Eget kapital i koncernen uppgick per balansdagen till 193,6 (311,2) mkr, motsvarande 4,74 (7,61) kronor per aktie.

Per balansdagen &r incitamentsprogram 2017/2020 aktivt, innefattande 550 000 teckningsoptioner med strikepris 25 kronor per
option.

Licens i Sverige

Den 17 juni erholl Global Gaming-koncernen beslut fran Spelinspektionen om att dotterbolaget SafeEnt Ltd fatt sina svenska licenser
for kommersiellt onlinespel och vadhallning indragna. Beslutet éverklagades till Férvaltningsratten i Linkoping, dar dom meddelades
den 12 november, vilken avslog bolagets 6verklagan. Forvaltningsrattens dom 6verklagades till Kammarratten som i januari
meddelade prévningstillstand. Processen i Kammarratten kommer att paga under de nuvarande och kommande kvartalet, att
forutspa nar ett utfall kommer &r vid denna rapport svart att uppskatta.

Arsstimma 2020

Arsstimma i Global Gaming 555 AB kommer att hallas i Stockholm 8 maj 2020, tid och plats meddelas senare.
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Ovriga visentliga hindelser under kvartalet
Overklagan av beslut om aterkallad licens avslogs av Férvaltningsritten i Linkdping.

Dom foll i patent- och marknadsdomstolen i malet mellan Konsumentombudsmannen och Elec Games Ltd gallande mattfull
spelreklam.

Vasentliga hdndelser efter periodens utgang
Kammarratten meddelade provningstillstand for 6verklagat licensbeslut

Avslag fran Spelinspektionen avseende tilldgg avninjacasino.se pa Viral Interactive Limiteds licens.

Moderbolaget

Moderbolaget Global Gaming 555 AB verksamhet utgors av management, konsultverksamhet inom IT och produktion. Intdkterna i
moderbolaget under heldret uppgick till 23,6 (83,9) mkr och resultat efter skatt uppgick till -14,2 (73,6) mkr. Likvida medel i
moderbolaget vid drets utgang uppgick till 86,0 (178,3) mkr.

Aktier och aktiedgare
Aktien ar noterad pa Nasdagq First North Growth Market sedan den 19 oktober, 2017. Genomsnittlig omsattning under aret har
uppgatt till 4,6 mkr per dag.

Antalet aktier har varit oférandrat under aret och pa balansdagen uppgick det totala antalet utestaende aktier och roster i Global
Gaming 555 AB till ar 40 877 500.

Per den 31 december 2019 var de tre storsta aktiedgarna Mika Leppanen med familj (genom forvaltare) med 16,92 procent, CBLDN-
Pojhola Bank Plc Client AC med 7,38 procent och Alinea Capital AS med 7,35 procent. Totalt hade bolaget 3 804 aktiedgare per den

31 december 2019.

Kommande rapporttillfillen

Arsredovisning 2019 17 april 2020
Delarsrapport januari-mars 2020 5 maj 2020
Arsstimma 8 maj 2020
Delarsrapport januari-juni 2020 5 augusti 2020
Delarsrapport januari-september 2020 19 november 2020
Bokslutskommuniké 2020 18 februari 2021

Stockholm den 20 februari 2020

Tobias Fagerlund
VD och koncernchef

Denna deldrsrapport har inte varit féremdl for granskning av bolagets revisorer.
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Koncernens resultatrakningar i sammandrag

GLOBAL(3) GAMING

Okt-Dec Okt-Dec Helar Helar
MKR 2019 2018 2019 2018
Intdkter 57,5 238,4 412,1 915,9
Driftskostnader i spelverksamheten -20,5 -93,8 -190,8 -362,7
Bruttoresultat 37,0 142,6 221,3 553,2
Marknadsféringskostnader -28,8 -93,8 -182,9 -294,5
Ovriga externa kostnader -13,7 -14,0 -47,3 -43,1
Personalkostnader -18,3 -25,9 -95,3 -77,3
Aktiverade utvecklingskostnader - 3,2 7,2 4,5
Avskrivningar -2,2 -0,7 -7,9 -1,3
Nedskrivning av aktiverade - - -11,6 -
utv.kostnader
Ovriga rérelseintakter/-kostnader -0,6 6,6 -2,3 7,1
Rorelsens kostnader -63,6 -124,6 -340,0 -404,6
Rorelseresultat -26,6 18,0 -118,7 148,6
Finansiella intdakter och kostnader 0,0 0,0 -0,2 0,0
Resultat fore skatt -26,6 18,0 -119,0 148,6
Skatt -5,0 -1,9 -3,0 -23,5
Arets resultat -31,6 16,1 -122,0 125,1
(hanforligt till moderbolagets
aktiedgare)
Resultat per aktie
Fore utspadning (kronor) -0,77 0,39 -2,98 3,09
Efter utspadning (kronor) -0,77 0,39 -2,98 3,07
Bruttomarginal (procent) 64,3 60,3 53,7 60,4
Rorelsemarginal (procent) -46,3 7,6 -28,8 16,2

Koncernens rapport over totalresultat i ssmmandrag

Okt-Dec Okt-Dec Helar Helar
MKR 2019 2018 2019 2018
Arets resultat -31,6 16,1 -122,0 125,1
Ovrigt totalresultat
Intikter/kostnader redovisade
direkt i eget kapital
Valutakursdifferenser vid
omrakning utlandska verksamheter -0,8 -1,5 4.4 6,5
Ovrigt totalresultat fér perioden -0,8 -1,5 44 6,5
Summa totalresultat for perioden -32,4 14,6 -117,6 131,6
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Koncernens balansrakningar i sammandrag

Bokslutskommuniké Helar 2019

MKR 2019-12-31 2018-12-31
Tillgangar
Immateriella anlaggningstillgangar 87,0 88,5
Materiella anlaggningstillgangar 7,6 3,6
Uppskjutna skattefordringar 0,1 2,7
Ovriga kortfristiga skulder 1,1 0,0
Summa anlaggningstillgangar 95,8 94,8
Kortfristiga fordringar 75,9 101,5
Likvida medel 116,8 260,4
Summa omséttningstillgangar 192,6 361,9
Summa tillgangar 288,4 456,7
Eget kapital och skulder
Eget kapital 193,6 311,2
Langfristiga leasingskulder 2,6 -
Uppskjutna skatteskulder 1,0 0,9
Summa langfristiga skulder 3,6 0,9
Ovriga kortfristiga skulder 91,2 144,6
Summa kortfristiga skulder 91,2 144,6
Summa eget kapital och skulder 288,4 456,7
Koncernens kassaflédesanalyser i sammandrag

Okt-Dec Okt-Dec Helar Helar
MKR 2019 2018 2019 2018
Den I6pande verksamheten
Resultat fore skatt -26,7 18,0 -119,0 148,6
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 41 1,1 22,3 4,7
Betald skatt -0,1 0,1 -3,6 -10,2
Kassaflode fran den I6pande verksamheten
fore forandringar av rorelsekapital -22,7 19,2 -100,3 143,1
Forandringar i rorelsekapital -20,6 -11,5 -28,7 18,7
Kassaflode fran den lopande verksamheten -43,3 7,7 -129,0 161,8
Investeringsverksamheten
Investeringar 0,1 -4,0 -9,4 -7,3
Kassaflode fran investeringsverksamheten 0,1 -4,0 -9,4 -7,3
Finansieringsverksamheten
Nyemission - - - 7,2
Amortering av lan -1,5 - -5,9 -
Utbetald utdelning - - - -57,2
Kassaflode fran finansieringsverksamheten -1,5 - -5,9 -50,0
Fordndring av likvida medel -44,6 3,7 -144,2 104,5
Likvida medel vid periodens borjan 162,1 258,4 260,4 154,0
Kursdifferenser likvida medel -0,7 -1,7 0,6 1,9
Likvida medel vid periodens slut 116,8 260,4 116,8 260,4
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Férandringar i koncernens eget kapital i sammandrag

GLOBAL(3) GAMING

Okt-Dec  Okt-Dec Helar Helar
MKR 2019 2018 2019 2018
Ingaende balans 226,0 296,6 311,2 229,6
Summa totalresultat for perioden -32,4 14,6 -117,6 131,6
Formogenhetsférandringar
exklusive transaktioner med bolagets dgare -32,4 14,6 -117,6 131,6
Nyemission - - - 7,2
Utbetald utdelning - - - -57,2
Eget kapital vid periodens slut
(hanférligt till moderbolagets aktiedgare) 193,6 311,2 193,6 311,2

Moderbolagets resultatrakningar i sammandrag
Helar Helar
MKR 2019 2018
Intdkter 23,6 83,9
Rorelsens kostnader -37,8 -39,0
Rorelseresultat -14,2 44,9
Finansiella poster 0,0 38,6
Resultat fore skatt -14,2 83,5
Skatt - -9,9
Periodens resultat och totalresultat -14,2 73,6
Moderbolagets balansrakningar i sammandrag

MKR 2019-12-31 2018-12-31
Tillgangar
Materiella anlaggningstillgangar 0,6 1,0
Finansiella anlaggningstillgangar 7,8 7,7
Summa anlaggningstillgangar 8,4 8,7
Kortfristiga fordringar 259,0 252,0
Likvida medel 86,0 178,3
Summa omséttningstillgangar 345,0 430,3
Summa tillgangar 353,4 439,0
Eget kapital och skulder
Bundet eget kapital 40,9 40,9
Fritt eget kapital 127,5 141,7
Summa eget kapital 168,4 182,6
Ovriga kortfristiga skulder 185,0 256,4
Summa kortfristiga skulder 185,0 256,4
Summa eget kapital och skulder 353,4 439,0
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Kvartalsdata

Koncernens 2019-Q4 2019-Q3 2019-Q2 2019-Q1 2018-Q4 2018-Q3
resultatrakningar, MKR

Intdkter 57,5 60,3 132,2 162,1 236,4 253,1
Driftskostnader i -20,5 -22,6 -63,0 -84,7 -93,8 -89,8
spelverksamheten

Bruttoresultat 37,0 37,7 69,2 77,4 142,6 163,3
Marknadsféringskostnader -28,8 -37,2 -34,1 -82,8 -93,8 -68,6
Ovriga externa kostnader -13,7 -10,9 -10,9 -11,7 -14,0 -11,8
Personalkostnader -18,3 -23,9 -26,9 -26,3 -25,9 -21,2
Aktiverade - - 4,2 3,0 3,2 1,1
utvecklingskostnader

Avskrivningar -2,2 -2,0 -1,8 -1,8 -0,7 -0,3
Nedskrivning av aktiv. - - -11,6 - - -
utvecklingskostnader

Ovriga rérelseintakter/- -0,6 -1,3 0,8 -1,2 6,6 -2,2
kostnader

Rorelsens kostnader -63,6 -75,3 -80,3 -120,8 -124,6 -103,0
Rorelseresultat -26,6 -37,6 -11,1 -43,3 18,0 60,3
Finansiella intakter och 0,0 -0,1 -0,1 -0,1 0,0 0,0
kostnader

Resultat fore skatt -26,6 -37,7 -11,2 -43,4 18,0 60,3
Skatt -5,0 0,7 -0,7 1,9 -1,9 -6,0
Periodens resultat -31,6 -37,0 -11,8 41,5 16,1 54,3
Koncernens 2019-12-31 2019-09-30 2019-06-30 2019-03-31 2018-12-31 2018-09-30
balansrakningar, MKR

Anlaggningstillgangar 95,8 104,2 103,5 111,0 94,8 92,4
Omsattningstillgangar 192,6 233,7 263,8 307,3 361,9 287,2
Summa tillgangar 288,4 337,9 367,2 418,4 456,7 379,6
Eget kapital 193,6 226,1 262,2 271,9 311,2 296,6
Avsattning och langfristiga 3,6 3,9 4,3 4,4 0,9 0,9
skulder

Kortfristiga skulder 91,2 107,9 100,8 142,2 144,6 82,1
Summa eget kapital och 288,4 337,9 367,2 418,4 456,7 379,6
skulder

Koncernens kassaflédesanalyser,mkr 2019-Q4 2019-Q3 2019-Q2 2019-Q1 2018-Q4 2018-Q3
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -43,3 -34,9 -9,6 -41,1 7,7 59,8
Kassaflode fran investeringsverksamheten 0,1 -2,1 -4,3 -3,2 -4,0 -1,7
Kassaflode fran finansieringsverksamheten -1,5 -1,4 -1,4 -1,6 0,0 -0,0
Summa kassaflode -44,6 -15,4 -45,8 3,7 58,1 -19,0

Ninja Casino
2019-Q4  2019-Q3  2019-Q2  2019-Q1  2018-Q4  2018-Q3

Spelintdkter (NGR), mkr 49,1 54,4 123,5 151,3 210,2 229,8
Tillvéxt mot fg kvartal -10% -56% -18% -28% -9% 11%

Uppstallningen ovan avser endast varumarket Ninja Casino. Spelintdker NGR avser Insatser-utbetalda vinster-utbetald bonus-avséattningar till global
och lokal jackpot+utbetalningar fran lokal jackpot.
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NOT 1 - REDOVISNINGSPRINCIPER

Denna delarsrapport i sammandrag for koncernen har uppréttats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering samt tillampliga
bestammelser i arsredovisningslagen. Deldrsrapporten fér moderbolaget har uppréttats i enlighet med arsredovisningslagens 9:e
kapitel, Delarsrapport. Fér koncernen och moderbolaget har samma redovisningsprinciper och berdkningsgrunder tillampats som i
arsredovisningen for 2018, sid 26-34, férutom avseende den nya standarden IFRS 16 Leasingavtal som tillimpas fran och med den 1
januari 2019. Inférandet av IFRS 16, upplyses om nedan.

IFRS 16 Leasingavtal ersatter IAS 17 Leasingavtal fran och med den 1 januari 2019. IFRS 16 paverkar koncernen avseende hyresavtal
skall redovisas i balansrakningen i form av en skuld for framtida hyresbetalningar samt en tillgang for ratten att nyttja lokalerna.
Dessa avtal har enligt de tidigare redovisningsprinciperna varit som operationella leasingavtal (se not 5 i arsredovisningen fér 2018).
Global Gaming kommer att redovisa nya tillgangar och skulder fér operativa leasingavtal avseende kontorslokaler. Kostnaderna for
dessa leasingavtal kommer att fordandras, eftersom koncernen kommer att redovisa avskrivning for nyttjanderattstillgangar och
rantekostnader for leasingskulder. Tidigare redovisade koncernen operationell leasingkostnad linjart ver leasingperioden och
redovisade tillgangar (férutbetalda leasingavgifter) och skulder (upplupna leasingavgifter) endast i den utstréckning det var en
skillnad mellan faktiska leasingavgifter och redovisad kostnad.

Vid ingangen av 2019 hade koncernen en nyttjanderattstillgang och en skuld om 10,7 mkr. Hyreskontrakten l6per pa 12 till 54
manader, dock var merparten pa en kontraktstid om 12-15 manader. Berdkningen ar baserad pa de framtida minimileaseavgifterna
samt en genomsnittlig lanerénta om 3-3,22%.

Férandringen jamfért med de tidigare redovisningsprinciperna, innebar att Ovriga externa kostnader minskas med 1,5 mkr och
Avskrivningar av materiella anlaggningstillgangar 6kar med 1,5 mkr samt réantekostnader 6kar med 0,1 mkr per kvartal. |
balansrakningen finns vid balansdagen en nyttjanderattstillgang om 4,9 mkr samt en skuld om 5,1 mkr. | kassaflédesanalysen har
forandringen inneburit att koncernen har en amortering av leasinglaneskuld om 5,9 mkr for aret och 1,5 mkr for kvartalet.

Upplysningar enligt IAS 34.16A framkommer férutom i de finansiella rapporterna och dess tillhérande noter dven i 6vriga delar av
delarsrapporten.

Redovisat varde anses vara rimliga approximationer av verkligt varde fér koncernens samtliga finansiella instrument, vilka i allt
vasentligt bestar av kortfristiga fordringar och kortfristiga skulder.

NOT 2 - VASENTLIGA RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

Denna rapport innehaller uttalanden som ar framatblickande och faktiska resultat kan komma att skilja sig vasentligt fran de
forutsedda. Utfallen paverkas av utvecklingen for konkurrenter, effekten av ekonomiska och konjunkturférhallanden, nationella och
gransoverskridande lagar och regleringar, skatteregler, effektiviteten av upphovsrétt till datorsystem, teknologisk utveckling,
valutakurs- och rantefluktuationer samt politiska risker.

For en beskrivning av vasentliga risker och osdkerhetsfaktorer hanvisas till sid 15 i arsredovisningen for 2018. Global Gamings
styrelse och koncernledning har gjort en genomgang av hur dessa vasentliga risker och osdkerhetsfaktorer har utvecklats sedan
publiceringen av arsredovisningen for 2018 och bekraftar att det inte har skett nagra férandringar avseende koncernens och
moderbolagets exponering for vasentliga risker och osakerhetsfaktorer jamfort med vad som anges pa sid 15 i arsredovisningen for
2018.

NOT 3 — INTAKTERNAS FORDELNING

MKR Okt-Dec Okt-Dec Helar Helar
2019 2018 2019 2018

Nettoomsattning:

Egen spelverksamhet 49,1 224,5 378,3 869,6

Egna varumarken pa annans plattform 8,4 11,2 33,9 39,7

B2B - 0,7 - 6,5
57,5 236,4 412,1 915,9
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OVRIG INFORMATION

Global Gaming avser att publicera ekonomisk information enligt nedan:

Arsredovisning 2019

Delarsrapport januari-mars 2020
Arsstimma

Delarsrapport januari-juni 2020
Delarsrapport januari-september 2020
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