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Kvartal 1, januari - mars 2019

e Intakterna uppgick till 162,1 (198,6) mkr.
¢ Rorelseresultatet blev -43,3 (29,3) mkr.
¢ Resultatet efter skatt uppgick till -41,5 (25,8) mkr, motsvarande -1,02 (0,65) kr per aktie.

Vasentliga handelser under kvartalet

e Foérdjupat samarbete med betalningsleverantdren Trustly.

Handelser efter periodens slut

¢ Global Gaming drar tillbaka férslag om vinstutdelning samt ldmnar preliminara siffror
avseende Q1 2019.

¢ Tobias Fagerlund utsedd till t f Verkstallande Direktér.
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2018-a1 2018-Q2 2018-Q3

2019 2018 2018
NYCKELTAL, MKR jan-mar jan-mar A Helar
Intakter 162,1 198,6 -18% 915,9
Bruttoresultat 77,4 n,2 -30% 553,2
Bruttomarginal 48% 53% - 60%
Rérelseresultat -43,3 29,3 -248% 148,6
Roérelsemarginal -27% 15% - 16%
Resultat efter skatt -41,5 25,8 -261% 125,1
Resultat per aktie, kr -1,02 0,65 -257% 3,09
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Kommentar fran VD

Som vi tidigare informerat om uppgar Global
Gaming:s intakter till 162 miljoner kronor fér det
forsta kvartalet 2019, en nedgang med 18 pro-
cent jamfort med motsvarande period 2018. Vi
har ett negativt rérelseresultat i kvartalet, drivet
av spelskatt och att héga marknadsféringskost-
naderna inte omedelbart drivit intakter. Detta
ar sjalvklart en besvikelse for oss alla. Mitt vikti-
gaste budskap i denna rapport ar dock att jag,
ledningen och styrelsen tror pa framtiden. Vi
arbetar for fullt med det dtgérdspaket som lan-
serades i borjan pa aret och ser samtidigt dver
bolagets strategi fér att aterta initiativet och
skapa langsiktig och hallbar tillvaxt. Baserat pa
vad vi kanner till om det andra kvartalet hittills
ser vi ocksa en viss stabilisering, &ven om det ar
for tidigt att konstatera ett trendbrott.

Spelmarknaden i kraftig féordandring
Det kan inte ha undgatt ndgon att forsta kvar-
talet varit turbulent fér operatdrerna pa den

svenska spelmarknaden och att Global Gaming

i manga sammanhang, bade pa gott och ont,
fatt representera hela branschen. Aven om vi har
lyckats bygga en varumarkeskannedom fér Ninja
Casino som fa andra nar upp till och som vi ar
valdigt stolta dver sd &r vi trots allt en liten aktor
pa denna miljardmarknad. Vad vi kan konstatera
om marknadsutvecklingen ar att det nationel-

la sjalvexkluderingsregistret Spelpaus fungerar
valdigt bra och att ett stort antal spelare anslutit
sig till det, att konkurrensen mellan operatérerna
ar mycket hard och att det pagar en omfattan-
de debatt kring spelreklamens vara eller icke
vara. Allt detta paverkar naturligtvis oss men

for Global Gaming ligger nu fokus pa att bygga
verksamheten framat utifran de férutsattningar
som rader.

Atgardsprogrammet fortskrider
S4 fort vi kunde konstatera vikande tillvaxt
agerade vi snabbt genom att introducera ett
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atgardsprogram som ska balansera intdkter och
kostnader. Atgarderna omfattar marknadsféring
och 6kad riskspridning. Programmet fick inte full
effekt i férsta kvartalet, bland annat pa grund av
inbokad annonsering som inte gatt att hava, utan
vi fortsatter arbeta med implementeringen. Efter
kvartalets utgdng har styrelsen ocksa genomfért
en ledningsférandring i syfte att intensifiera och
utvidga anstrangningarna.

Utvecklingen i andra kvartalet
Baserat pd preliminart utfall i april har om-
sattningsminskningen planat ut, och i slutet av
manaden kunde vi konstatera viss tillvaxt - om
an fran nya lagre nivaer. Det &r en ljusning i vad
som hittills varit ett mycket turbulent ar.
Samtidigt vet vi utifran senaste mana-
derna att forhallandena kan &ndras
snabbt och det ar darfor for tidigt att
konstatera ett permanent trendbrott.

Styrelsen har ocksa paborjat ett stra-
tegiarbete dar vi med ett langsiktigt
perspektiv identifierar de viktigas-
te fokusomradena for Global
Gaming. Vi har en stark tro pa
bolagets mojligheter att vaxa i
saval den svenska marknaden
som i andra geografier och
med fler produkter &n idag.

/4

Var kanske viktigaste resurs i detta ar den kom-
petens som finns internt, Global Gaming bestar
av manga talangfulla individer som drivs av att

skapa framtidens spelarupplevelse.

Som noterat bolag ar det |att att fastna i en
“kvartalshets” som sallan ger utrymme till lang-
re perspektiv an till ndstkommande manader.
Det &r viktigt att komma ihdg att férédndring inte
sker dver en natt och fér oss handlar det om att
skapa ett bolag som kan vaxa pa lang sikt och ta
tillvara de mojligheter som finns bade idag och
langre fram.

Slutligen vill jag fran styrelsens och min sida
rikta ett stort tack till vara aktiedgare som trots
turbulenta tider tror pa och stottar Global
Gaming. Vi forstar sjalvklart det utbredda
missndje som finns och vill férsédkra er om
att vi lagger all var energi pa att aterigen
gobra Global Gaming till en ledande aktor
bland svenska spelbolag.

Tobias Fagerlund,
Tillfédrordnad VD och koncernchef

Vi har en stark tro pa bolagets mdjligheter
att véxa i saval den svenska marknaden
som i andra geografier och med fler
produkter an idag.

Tobias Fageriund, tf VD och Koncernchef
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Om Global Gaming

Koncernens verksamhet &r inriktad pa utveckling
och tillhandahallande av spel pa internet,
huvudsakligen kasino.

Bolagets egenutvecklade plattform anvands
for att leverera speltjanster framst till egna
varumarken (B2C). Plattformen hanterar
betalningar, kundinformation, transaktioner och
spelutbud. Global Gaming har som malsattning
att leverera innovativa och sakra speltjanster
och har, utdver det som i branschen anses

vara standard for ansvarsfullt spelande (sdsom
mojlighet for slutkunden att begransa sina
insattningar/uttag och nivaer) dven utvecklat
konceptet ”PayNPlay” som bygger pa att sjalva
registreringen sker med hjalp av elD i det lokala
landet. En sakerstalld identitet innan nagon
transaktion (insattning eller spel) sker innebar
att inga underariga spelare kan férekomma och
garanterar ocksa att en identitet som tidigare
blockerats pa grund av spelmissbruk, inte kan
hava denna sparr genom att enkelt skapa ett
nytt konto.

Utdver varumarken pa den egna plattformen,
driver och marknadsfér Global Gaming ett antal
varumarken pa en plattform fran Aspire Global.

Global Gamings aktie ar sedan 19 oktober 2017
listad fér handel pa Nasdaqg First North under
kortnamnet GLOBAL. Styrelsen har sitt sate i
Stockholm.

L&s mer om koncernen pa globalgaming.com

Koncernens intakter
och resultat

INTAKTER

Intdkterna under kvartalet uppgick till 162,1
(198,6) mkr, en minskning med 18 procent. Ninja
Casino stod for 93 procent av koncernens intak-
ter under kvartalet. Av antalet kunder pa Ninja
Casino under kvartalet, spelade 73 procent via
mobilen.

Minskningen av intdkter &r beroende pa de
tekniska problem som koncernen hade i januari
manad som vi tidigare har informerat om samt
omregleringen av den svenska spelmarknaden
som inférdes den 1januari 2019 har inneburit
fundamentala forandringar. Ur manga perspek-
tiv fungerar den nya lagstiftningen valdigt bra
och framgangsrikt med att uppna sina frémsta
syften. Det starkta konsumentskyddet med spel-
paus.se och begransningsregler for insattningar
har tillsammans med statens lansering av "nya”
valkdnda konkurrenter inom casinosegmentet
fatt stora effekter pa alla operatdrers spelintdk-
ter fran detta segment. Marknaden har utvecklat
sig pd ett satt och i en hastighet som majligen
varit svar att férutse och paverkar alla aktorer
pa den svenska marknaden. Fér Global Gaming
med en majoritet av sina intakter fran Sverige blir
effekten extra tydlig.

BRUTTOMARGINAL

Koncernens bruttomarginal har minskat till 48
(56) procent under kvartalet jamfért med Q1
2018. Jamfort med féregdende kvartal mins-
kade bruttomarginalen med tolv procentenhe-
ter. Denna minskning beror pa inférandet av
punktskatt avseende spel i Sverige samt att
spelskatt i Estland har varit tillamplig under hela
kvartalet. Under kvartalet har Global Gaming be-
talt spelskatt som belastat bruttoresultatet med
21,5 (1,8) mkr.

Global Gaming har omférhandlat avtal med leve-
rantéren for betalningslésning under perioden.
PayNPlay-konceptet innebar i sig fler transak-
tioner som gor att kostnaderna for betalningar
ar hogre &n vid spel pa traditionella spelsajter.
Bolaget férvantar sig att procentuella kostna-
der for dessa tjanster ska fortsatta sjunka under
kommande kvartal genom 6kade volymer. Det
fornyade avtalet innebar for Global Gming lagre
transaktionskostnader under avtalstiden.

Under kvartalet har Ninja Casino anvant sig

av resultatbaserad marknadsféring, sa kall-

lat affiliates. Dessa kostnader redovisas under
driftskostnader i spelverksamhet och paverkar
darmed bruttomarginalen. Ninja Casino har
under kvartalet framst anvant sig av CPA (Cost
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Per Acquisition, betalning per levererad kund)
dar ett fast 6verenskommet pris betalas direkt i
samband med att en spelare deponerar. CPA ger
inga mer forpliktelser till affiliatepartners vilket
annars ar vanligt forekommande i branschen.
Det gér kostnadsmassan framtung i férhallande
till de férvantade intakterna. Global Gaming har
sedan augusti aven bérjat anvanda sig av in-
taktsdelning, sk. revenue share, for Ninja Casino
med affiliates i begransad skala. Under kvartalet
har Global Gaming betalt 18,6 mkr foér resultat-
baserad marknadsfoéring for Ninja Casino, varav
2,7 mkr under kvartalet avsag intaktsdelning.
Kostnaderna for resultatbaserad marknadsfo-
ring har under kvartalet utgjort ca 9 procent av
intakterna.

MARKNADSFORINGSKOSTNADER

Kostnaderna for marknadsfoéring uppgick under
kvartalet till 82,8 (63,5) mkr. Okningen var till
storsta del hanforlig till fortsatta marknadssats-
ningar pa varumarket Ninja Casino. | kostnaderna
for marknadsforing aterfinns &ven en uppsag-
ningskostnad om 5,3 mkr for tidigare marknads-
foringsataganden for 2019. Jamfort med fjarde
kvartalet 2018, har marknadsfoéringskostnaderna
minskat med 11 mkr fran 93,8 mkr.

Marknadskampanjer har genomférts via TV,
radio, digitala media men aven via offline me-
dia. Marknadsféringskostnaderna har under
kvartalet utgjort cirka 40 procent av intakter-
na. Kostnadens andel av intdkterna kan variera
kraftigt dver tid beroende pa intensiteten i olika
kampanjer och/eller lanseringar pa nya markna-
der.

OVRIGA EXTERNA KOSTNADER

Ovriga externa kostnader uppgick under pe-
rioden till 11,7 (7,8) mkr. Kostnadsékningen ar
framst en effekt av uppskalning av koncernen
for att sakerstalla tillvaxt och expansion. Jamfort
med fjarde kvartalet 2018, har de dvriga externa
kostnaderna minskat med 2,3 mkr fran 14,0 mkr,
vilket beror pa omklassificering av leasingkost-
nader avseende kontorslokaler om 1,5 mkr till
Avskrivning av materiella anldggningstillgangar.

PERSONALKOSTNADER

Personalkostnader under kvartalet uppgick till
26,3 (12,5) mkr. Jamfoért med fjarde kvartalet
2018, har personalkostnaderna dkat med 0,4 mkr
fran 25,9 mkr.

Medelantal anstallda under perioden var 137 (67)
och vid rapportperiodens slut uppgick antalet
anstallda till 144 (129).

AKTIVERADE UTVECKLINGSUTGIFTER
Aktiverade utvecklingsutgifter under kvartalet
uppgick till 3,0 (0,0) mkr. Under kvartalet upp-
gick aktiverade utvecklingsutgifter till 12 procent
av personalkostnaderna.

Aktiverade utvecklingsutgifter férvantas att 6ka
under kommande kvartal.

SKATT

Skatten under kvartalet uppgick till -1,9 (3,5)
mkr. Skatten pa resultat fore skatt i kvartalet
uppgick till -4,5 (11,9) procent.

RESULTAT

Rorelseresultatet (EBIT) for kvartalet uppgick till
-43,3 (29,3) mkr. Rérelsemarginal fér perioden
uppgick till -26,7 (14,8) procent.

Kvartalets resultat fore skatt uppgick till -43,4
(29,3) mkr och resultatet efter skatt uppgick till
-41,5 (25,8) mkr, vilket motsvarar -1,02 (0,65)
kronor per aktie.
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Kassaflode, investeringar
och finansiell stallning

LIKVIDA MEDEL OCH KUNDBALANSER
Likvida medel uppgick vid periodens slut till
215,0 (260,4) mkr. Kortfristiga spelarskulder och
jackpotskulder uppgick till 7,5 (7,4) mkr, medan
kortfristiga fordringar pa betalningsleverantorer
uppgick till 14,7 (30,1) mkr.

KASSAFLODE
Kassafldde fran den |6pande verksamheten upp-
gick under perioden till -41,1 (54,9) mkr.

FINANSIERING

Global Gaming har under kvartalet haft ett mins-
kat kassafléde fran den Idpande verksamheten
pga resultatet, dock finns det ingen rantebaran-
de extern finansiering.

Eget kapital

Eget kapital i koncernen uppgick per balansda-
gen till 271,9 (311,2) mkr, motsvarande 6,65 (7,61)
kronor per aktie.

Per balansdagen ar incitamentsprogram
2017/2020 aktivt, innefattande 550 000 teck-
ningsoptioner med strikepris 25 kronor per
option.

Ovriga vasentliga
handelser under kvartalet

Fordjupat samarbete med betalningsleverant6-
ren Trustly.

Det har inte intraffat nagra dvriga vasentliga
handelser under kvartalet.

Vasentliga handelser
efter periodens utgang

Den 15 april meddelade styrelsen att man be-
slutat att dra tillbaka det i bokslutskommunikén
intagna foérslaget till vinstutdelning om 3 kr per
aktie och féreslar istallet att hela det fria kapita-
let balanseras i ny rakning.

Den 29 april utsag styrelsen Tobias Fagerlund till
t.f. VD och koncernchef.

Det har inte intraffat ndgra andra vasentliga han-
delser efter periodens utgang

Moderbolaget

Moderbolaget Global Gaming 555 AB verksam-
het utgdrs av management, konsultverksamhet
inom IT och produktion. Intdkterna i moderbo-
laget for perioden uppgick till 6,3 (6,5) mkr och
resultat efter skatt uppgick till -1,5 (0,1) mkr.
Likvida medel i moderbolaget vid periodens ut-
gang uppgick till 162,7 (112,2) mkr.
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Aktier och aktieagare Kommande
rapporttillfallen

Aktien som noterades pa First North den 19
oktober, 2017. Genomsnittlig omséattning fran
notering till och med 31 mars 2019 har varit 7,4
mkr per dag.

Arsstdmma:

16 maj 2019

Delarsrapport januari-juni 2019:
Antalet aktier har varit oférandrat under kvartalet 15 augusti 2019

och pa balansdagen uppgick det totala antalet

utestaende aktier och réster i Global Gaming 555
AB till ar 40 877 500.

Delarsrapport januari-september 2019:
21 november 2019
Bokslutskommuniké 2019:

Per den sista mars 2019 var de tre stérsta aktie- 28 februari 2020
agarna Mika Leppanen (genom férvaltare) med
15,32 procent, Ahti Tiainen (genom forvaltare) Denna deldrsrapport har inte varit féremal for

med 11,88 procent och CBLDN-Pojhola Bank Plc  &versiktlig granskning av bolagets revisor.
Client AC med 8,17 procent. Totalt hade bolaget 5

743 aktiedgare per den 31 mars 2019. Malmé den 14 maj 2019

ArSStamma och utde'ning Tobias Fagerlund

Tillférordnad VD och koncernchef

Arsstdmma i Global Gaming kommer att hallas

i Stockholm 16 maj 2019 Arsstdmman kommer
att avhallas i Rum Clara 2 pa 7 A Centralen, med
adress Vasagatan 7 i Stockholm.

8 Global Gaming 555 AB | 556721-0520
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Koncernens resultatrakningar i sammandrag

2019 2018 2018
MKR Jan-Mar Jan-Mar Heldr
Intakter 162,1 198,6 915,9
Driftskostnader i spelverksamheten -84,7 -87,4 -362,7
Bruttoresultat 77,4 11,2 553,2
Marknadsféringskostnader -82,8 -63,5 -294,5
Ovriga externa kostnader -1,7 -7,8 -431
Personalkostnader -26,3 -12,5 -77,3
Aktiverade utvecklingskostnader 3,0 - 4,5
Avskrivningar -1,8 -0, -1,3
Ovriga rérelseintakter/-kostnader -1,2 2,0 7,1
Rorelsens kostnader -120,8 -81,9 -404,6
Rorelseresultat -43,3 29,3 148,6
Finansiella intakter och kostnader -0,1 0,0 0,0
Resultat fore skatt -43,4 29,3 148,6
Skatt 1,9 -3,5 -23,5
Periodens resultat chanfsrligt till moderbolagets aktiedgare) -41,5 25,8 125,1
Resultat per aktie
Fore utspadning (kronor) -1,02 0,65 3,09
Efter utspadning (kronor) -1,01 0,64 3,07
Bruttomarginal (procent) 47,8 56,0 60,4
Rérelsemarginal (procent) -26,7 14,8 16,2
Koncernens rapport éver totalresultat i sammandrag

2019 2018 2018
MKR Jan-Mar Jan-Mar Helar
Periodens resultat -41,5 25,8 125,1
Ovrigt totalresultat
Intdkter/kostnader redovisade direkt i eget kapital
Valutakursdifferenser vid omrakning
utlandska verksamheter 2,1 7,0 6,5
Ovrigt totalresultat for perioden (efter skatt) 2,1 7,0 6,5
Summa totalresultat for perioden -39,4 32,8 131,6
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Koncernens balansrakningar i sammandrag

MKR 2019-03-31  2018-03-31 2018-12-31
Tillgangar
Immateriella anldggningstillgangar 92,7 84,5 88,5
Materiella anldggningstillgangar 13,0 2,3 3,6
Uppskjutna skattefordringar 5,4 6,2 2,7
Summa anldaggningstillgangar 11,0 93,0 94,8
Kortfristiga fordringar 92,3 32,1 101,5
Likvida medel 215,0 219,4 260,4
Summa omséttningstillgangar 307,3 251,5 361,9
Summa tillgadngar 418,4 344,5 456,7
Eget kapital och skulder
Eget kapital 271,9 269,6 31,2
Langfristiga leasingskulder 3,4 - -
Uppskjutna skatteskulder 1,0 0,9 0,9
Summa langfristiga skulder 4,4 0,9 0,9
Ovriga kortfristiga skulder 142,2 74,0 144.,6
Summa kortfristiga skulder 142,2 74,0 144,6
Summa eget kapital och skulder 418,4 344,5 456,7
Koncernens kassaflédesanalyser i sammandrag

2019 2018 2018
MKR Jan -Mar Jan-Mar Helar
Den I6pande verksamheten
Resultat fére skatt -43,4 29,3 148,6
Justering fér poster som inte ingar i kassaflddet 2,6 2,2 4,7
Betald skatt -0,6 0,3 -10,2
Kassafléde fran den Iépande verksamheten
fore férandringar av rérelsekapital -41,4 31,8 143,1
Foérandringar i rérelsekapital 0,3 23,1 18,7
Kassafléde fran den Iépande verksamheten -41,1 54,9 161,8
Investeringsverksamheten
Investeringar -3,2 -0,4 -7,3
Kassafldde fran investeringsverksamheten -3,2 -0,4 -7,3
Finansieringsverksamheten
Nyemission - 7,2 7,2
Amortering av leasing laneskulder -1,6 - -
Utbetald utdelning = - -57,2
Kassafldde fran finansieringsverksamheten -1,6 7,2 -50,0
Foérandring av likvida medel -45,8 61,7 104,5
Likvida medel vid periodens bdrjan 260,4 154,0 154,0
Kursdifferenser likvida medel 0,4 3,7 1,9
Likvida medel vid periodens slut 215,0 219,4 260,4
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Férandringar i koncernens eget kapital i sammandrag

MKR Jan-Mar 2019 Jan-Mar 2018 Heldr 2018
Ingaende balans 311,2 229,6 229,6
Summa totalresultat for perioden -39,4 32,8 131,6
Férmoégenhetsféorandringar

exklusive transaktioner med bolagets dgare -39,4 32,8 131,6
Nyemission 7,2 7,2
Erhallen premie teckningsoptioner -
Utbetald utdelning -57,2
Eget kapital vid periodens slut

(hanforligt till moderbolagets aktiedgare) 271,9 269,6 31,2
Moderbolagets resultatrakningar i sammandrag

MKR Jan-Mar 2019 Jan-Mar 2018 Heladr 2018
Intakter 6,3 6,5 83,9
Roérelsens kostnader -8,2 -6,4 -39,0
Rorelseresultat -1,9 0,1 44,9
Finansiella poster 0,0 0,0 38,6
Resultat fére skatt -1,9 0,1 83,5
Skatt 0,4 0,0 -9,9
Periodens resultat och totalresultat -1,5 0,1 73,6
Moderbolagets balansrdakningar i sammandrag

MKR 2019-03-31 2018-03-31 2018-12-31
Tillgdngar

Materiella anldggningstillgangar 0,9 1,1 1,0
Finansiella anldggningstillgangar 8,1 57,3 57,3
Summa anldggningstillgangar 9,0 58,4 58,3
Kortfristiga fordringar 268,3 74 63,1
Likvida medel 162,7 12,2 17,9
Summa omséttningstillgangar 431,0 186,2 181,0
Summa tillgangar 440,0 244.,6 239,3
Eget kapital och skulder

Bundet eget kapital 40,9 40,9 39,7
Fritt eget kapital 140,2 125,4 19,3
Summa eget kapital 181,1 166,3 159,0
Ovriga kortfristiga skulder 258,9 78,3 80,3
Summa kortfristiga skulder 258,9 78,3 80,3
Summa eget kapital och skulder 440,0 244,6 239,3
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Kvartalsdata
KONCERNENS RESULTATRAKNINGAR, MKR 2019-Q1 2018-Q4 2018-Q3 2018-Q2 2018-Q1 2017-Q4
Intakter 162,1 236,4 253,1 227,8 198,6 174,6
Driftskostnader i spelverksamheten -84,7 -93,8 -89,8 -91,7 -87,4 -68,4
Bruttoresuiltat 77,4 142,6 163,3 136,1 1m,2 106,2
Marknadsféringskostnader -82,8 -93,8 -68,6 -68,6 -63,5 -39,4
Ovriga externa kostnader -1,7 -14,0 -11,8 -9,5 -7.8 -10,5
Personalkostnader -26,3 -25,9 -21,2 -17,7 -12,5 -9,4
Aktiverade utvecklingskostnader 3,0 3,2 1,1 0,2 0,0 0,0
Avskrivningar -1,8 -0,7 -0,3 -0,2 -0,1 -0,2
Ovriga rérelseintakter/-kostnader -1,2 6,6 -2,2 0,7 2,0 -4,7
Rorelsens kostnader -120,8 -124,6 -103,0 -95,1 -81,9 -64,2
Roérelseresultat -43,3 18,0 60,3 41,0 29,3 42,0
Finansiella intakter och kostnader -0,1 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Resultat fore skatt -43.,4 18,0 60,3 41,0 29,3 42,0
Skatt 1,9 -1,9 -6,0 -12,1 -3,5 -4,
Periodens resultat -41,5 16,1 54,3 28,9 25,8 37,9
KONCERNENS BALANSRAKNINGAR, MKR 2019-03-31 2018-12-31 2018-09-30 2018-06-30 2018-03-31 2017-12-31
Anldggningstillgangar 111,0 94,8 92,4 92,6 93,0 88,9
Omsattningstillgangar 307,3 361,9 287,2 229,6 251,5 186,1
Summa tillgdngar 418,4 456,7 379,6 322,2 344,5 275,0
Eget kapital 271,9 311,2 296,6 2447 269,6 229,6
Avsattningar och langfristiga skulder 4,4 0,9 0,9 1,0 0,9 0,9
Kortfristiga skulder 142,2 144,6 82,1 76,5 74,0 44,5
Summa eget kapital och skulder 418,4 456,7 379,6 322,2 344,5 275,0
KONCERNENS KASSAFLODESANALYSER,MKR 2019-Q1 2018-Q4 2018-Q3 2018-Q2 2018-Q1 2017-Q4
Kassafléde fran den I6pande verksamheten -41,1 7,7 59,8 39,4 54,9 51,0
Kassaflode fran investeringsverksamheten -3,2 -4,0 -1,7 -1,2 -0,4 -,4
Kassafldde fran finansieringsverksamheten -1,6 0,0 0,0 -57,2 7,2 22,0
Summa kassafléde -45,8 3,7 58,1 -19,0 61,7 71,6
Ninja Casino

2019-Q1 2018-Q4 2018-Q3 2018-Q2 2018-Q1 2017-Q4
Spelintakter (NGR), mkr 151,3 210,2 229,8 206,4 163,7 131,2
Tillvaxt mot fg kvartal -128% -9% 11% 26% 25% 43%

Uppstallningen ovan avser endast varumarket Ninja Casino. Spelintaker NGR avser Insatser-
utbetalda vinster-utbetald bonus-avsattningar till global och lokal jackpot+utbetalningar fran lokal

jackpot.
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NOT 1 REDOVISNINGSPRINCIPER

Denna delarsrapport i sammandrag for kon-
cernen har uppréattats i enlighet med IAS 34
Delarsrapportering samt tillampliga bestam-
melser i arsredovisningslagen. Delarsrapporten
for moderbolaget har uppréattats i enlighet med
arsredovisningslagens 9:e kapitel, Delarsrapport.
F&r koncernen och moderbolaget har samma
redovisningsprinciper och berakningsgrunder
tilldmpats som i arsredovisningen for 2018, sid
26-34, férutom avseende den nya standarden
IFRS 16 Leasingavtal som tillampas fran och med
den 1januari 2019. Inférandet av IFRS 16, upply-
ses om nedan.

IFRS 16 Leasingavtal ersatter |IAS 17 Leasingavtal
fran och med den 1januari 2019. IFRS 16 paverkar
koncernen avseende hyresavtal skall redovisas i
balansrakningen i form av en skuld fér framtida
hyresbetalningar samt en tillgang for ratten att
nyttja lokalerna. Dessa avtal har enligt de tidigare
redovisningsprinciperna varit som operationel-

la leasingavtal (se not 5 i arsredovisningen for
2018). Global Gaming kommer att redovisa nya
tillgdngar och skulder fér operativa leasingavtal
avseende kontorslokaler. Kostnaderna for dessa
leasingavtal kommer att férandras, eftersom
koncernen kommer att redovisa avskrivning for
nyttjanderattstillgangar och rantekostnader for
leasingskulder. Tidigare redovisade koncernen
operationell leasingkostnad linjart dver leasing-
perioden och redovisade tillgangar (férutbetalda
leasingavgifter) och skulder (upplupna leasingav-
gifter) endast i den utstrackning det var en skill-
nad mellan faktiska leasingavgifter och redovisad
kostnad.

Vid ingangen av 2019 hade koncernen en nytt-
janderattstillgang och en skuld om 10,7 mkr.
Hyreskontrakten ldper pa 12 till 54 manader,
dock var merparten pa en kontraktstid om 12-15
manader. Berdkningen &r baserad pa de framti-
da minimileaseavgifterna samt en genomsnittlig
laneranta om 3-3,22%.

Férandringen jamfoért med de tidigare redo-
visningsprinciperna, innebar att Ovriga ex-

terna kostnader minskas med 1,5 mkr och
Avskrivningar av materiella anldggningstillgangar

6kar med 1,5 mkr samt rantekostnader ékar med
0,1 mkr. | balansrakningen finns vid balansdagen
en nyttjanderattstillgdng om 9,4 mkr samt en
skuld om 8,3 mkr. | kassaflddesanalysen har fér-
andringen inneburit att koncernen har en amorte-
ring av leasinglaneskuld om -1,6 mkr fér perioden.

Upplysningar enligt IAS 34.16 A framkommer
forutom i de finansiella rapporterna och dess
tillhérande noter dven i 6vriga delar av delarsrap-
porten.

Redovisat varde anses vara rimliga approxima-
tioner av verkligt varde for koncernens samtliga
finansiella instrument, vilka i allt vasentligt bestar
av kortfristiga fordringar och kortfristiga skulder.

NOT 2 VASENTLIGA RISKER

OCH OSAKERHETSFAKTORER

Denna rapport innehaller uttalanden som &r
framatblickande och faktiska resultat kan kom-
ma att skilja sig vasentligt fran de férutsedda.
Utfallen paverkas av utvecklingen fér konkur-
renter, effekten av ekonomiska och konjunktur-
forhallanden, nationella och granséverskridande
lagar och regleringar, skatteregler, effektiviteten
av upphovsratt till datorsystem, teknologisk
utveckling, valutakurs- och rantefluktuationer
samt politiska risker.

For en beskrivning av vasentliga risker och
osakerhetsfaktorer hanvisas till sid 15 i arsredo-
visningen fér 2018. Global Gamings styrelse och
koncernledning har gjort en genomgang av hur
dessa vasentliga risker och osakerhetsfaktorer
har utvecklats sedan publiceringen av arsredo-
visningen fér 2018 och bekraftar att det inte har
skett ndgra foradndringar avseende koncernens
och moderbolagets exponering foér vasentliga
risker och osakerhetsfaktorer jamfért med vad
som anges pa sid 15 i arsredovisningen fér 2018.

NOT 3 - INTAKTERNAS FORDELNING
TSEK

Jan-Mar 2019 Jan-Mar 2018 Jan-Dec 2018

Nettoomsattning:

Egen spelverksamhet 151,3 184,8 869,6

Egna varumarken 10,8 9,8 39,8

pa annans plattform

B2B = 4,0 6,5
162,1 198,6 915,9
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