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Kvartal 3, juli - september 2018

* Intakterna dkade med 93 procent och upp-
gick till 253,1 (131,4) mkr.

* Rorelseresultatet dkade till 60,3 (42,1) mkr.

¢ Resultatet efter skatt forbattrades till 54,3
(37,0) mkr, motsvarande 1,33 (0,96) kr
per aktie.

e Operativt kassafldode uppgick till 59,8
(60,8) mkr.

Ovriga vasentliga handelser under kvartalet

Delarsperioden, januari - september 2018

« Intdkterna 6kade till 679,5 (283,4) mkr, motsva-
rande en tillvaxt med 140 procent.

e Rorelseresultat uppgick till 130,6 (80,0) mkr,
vilket motsvarar en 6kning med 63 procent.

* Resultatet efter skatt blev 109,0 (70,4) mkr,
motsvarande 2,70 (1,82) kr per aktie.

e Operativt kassaflode uppgick till 154,1
(73,3) mkr.

« Styrelsen har utsett Joacim Maller till ny VD och koncernchef fran 14 augusti.

* Dotterbolaget SafeEnt Ltd, Malta, har blivit beviljad en estnisk spellicens.

e Global Gaming [dmnat in ansdkan om svensk spellicens 1 augusti.

* Koncernen har skrivit ett avtal med sportbetting-leverantdéren Kambi.

Handelser efter periodens slut

 Koncernen har besultat att avsluta sin Whitelabel-verksamhet.
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NYCKELTAL, MKR 2018 2017 A 2018 2017 A 2017
Intakter 2531 131,4 93% 679,5 283,4 140% 458,0
Bruttoresultat 163,3 77,2 112% 410,6 161,0 155% 267,2
Bruttomarginal 65% 59% - 60% 57% - 58%
Roérelseresultat 60,3 42,1 43% 130,6 80,0 63% 122,0
Rérelsemarginal 24% 32% - 19% 28% - 27%
Resultat efter skatt 54,3 37,0 47% 109,0 70,4 55% 108,3
Resultat per aktie, kr 1,33 0,96 39% 2,70 1,82 48% 2,78
Operativt kassafléde 59,8 60,8 2% 1541 73,3 110% 124,3
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VDs ord

Attonde kvartalet i rad med tillvaxt

Under det tredje kvartalet 6kade vara intédkter med 93 procent jam-
fort med motsvarande kvartal foregaende ar och jamfort med fo-
regaende kvartal var tillvaxten 11 procent. En imponerande tillvaxt
mot bakgrund av den kraftigt 6kade konkurrensen pa den svenska
marknaden och med tanke pa att vi under kvartalets senare del
dragit ned marknadsféringen nagot pa Ninja Casino.

En bekréftelse av var fantastis-
ka tillvaxtresa var att vi den 14
november placerades som
Sveriges snabbast vaxan-
de teknikbolag pa Deloittes
Sweden Technology Fast 50
lista. Ytterligare ett bevis pa
att vart PayNPlay-koncept,
som nu pa allvar fatt faste bade
i branschen och hos lagstiftaren,
skapat en ny standard.

F&r Ninja Casino 6kade spelintdakterna med 11
procent (NGR) jamfért med arets andra kvar-
tal och deponeringarna 6kade med 9 procent
under samma period. Ninja Casino bidrog till 91
procent av koncernens intakter under kvartalet.
Mobilanvandningen fér Ninja Casino har alltid
varit hdg och fortsatter att vara det. Under det
tredje kvartalet 6kade mobilspel ytterligare till 75
procent.

Aven under det tredje kvartalet sdg vi resultatet
av omférhandlade avtal med vara leverantorer
och vi férvantar oss av den anledningen ytterli-
gare forbattrad bruttomarginal under kommande
kvartal. Vi har nu &ven ett nytt avtal pa plats for
betalningsldsningen. Da var affarsmodell bygger
pa ett mycket stort antal transaktioner sa ar var
formodan att det nya avtalet kommer att ge oss
en stérre effekt &n om vi vore ett traditionellt
online-casino.

Vi har ocksa tagit det strategiska beslutet att helt
fokusera vara resurser pa den mer ldnsamma

B2C-verksamheten. Det innebar att den avtrapp-
ning av Whitelabel-verksamheten som vi under
aret pdbdrjat kommer fortsatta enligt plan och
att vi inte sjosatter ett nytt erbjudande som vi
fran bdrjan planerat.

Under hosten har vart arbete med var nya platt-
form framskridit med oférminskad kraft och vi
kommer att pa den lansera Ninja Casino i Estland.
Vi ser fram emot att arbeta med vart framgangs-
rika koncept pa en reglerad marknad som vi ser
potential i. Var nya front end-plattform kommer
dessutom att halla oss i den tekniska framkanten
under en avsevard tid framdver.

Vad galler ansdkningsprocessen for en svensk
spellicens sa fortskrider det arbetet och vi har en
bra dialog med Lotteriinspektionen. Vi ser darfor
med tillférsikt fram emot ett positivt besked.

Trots minskad marknadssatsning under tredje
kvartalet befaste Ninja Casino sin position som
ett av Sveriges starkaste varumarken. Nar vi nu
under branschens starkaste period ndgot dkar
vara marknadsinsatser igen ar jag 6vertygad om
att fjarde kvartalet kommer att bli ytterligare ett
kvartal med tillvaxt for Ninja Casino.

Joacim Méoller
VD och koncernchef
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Om Global Gaming

Koncernens verksamhet &r inriktad pd utveckling
och tillhandahallande av spel pa internet, huvud-
sakligen kasino.

Bolagets egenutvecklade plattform anvands for
att leverera speltjanster framst till egna varu-
marken (B2C). Plattformen hanterar betalningar,
kundinformation, transaktioner och spelutbud.
Global Gaming har som malsattning att leve-
rera innovativa och sakra speltjdnster och har,
utdver det som i branschen anses vara standard
for ansvarsfullt spelande (sdsom madjlighet for
slutkunden att begransa sina insattningar/uttag
och nivaer) &ven utvecklat konceptet "PayNPlay”
som bygger pa att sjélva registreringen sker
med hjalp av elD i det lokala landet. En saker-
stalld identitet innan ndgon transaktion (insatt-
ning eller spel) sker innebéar att inga underariga
spelare kan forekomma och garanterar ocksa att
en identitet som tidigare blockerats pa grund av
spelmissbruk, inte kan hava denna sparr genom
att enkelt skapa ett nytt konto.

Utdver varumarken pa den egna plattformen,
driver och marknadsfér Global Gaming ett antal
varumarken pa en plattform fran Aspire Global.

Global Gamings aktie ar sedan 19 oktober 2017
listad féor handel pa Nasdaqg First North under
kortnamnet GLOBAL.

Styrelsen har sitt sate i Stockholm.

L&s mer om koncernen pa globalgaming.com

Koncernens intakter
och resultat

INTAKTER

Intdkterna under kvartalet uppgick till 253,1
(131,4) mkr, en 6kning med 93 procent och under
deldrsperioden dkade intdkterna med 140 pro-
cent till 679,5 (283,4) mkr. Den fortsatta tillvax-
ten var huvudsakligen en effekt av framgangen
for Ninja Casino i Norden, vars spelintakter

(NGR) véxte med 11 procent ifran kvartal 2 2018.
Ninja Casino stod for 91 procent av koncernens
intakter under kvartalet. Av antalet kunder pa
Ninja Casino under kvartalet, spelade 75 procent
via mobilen och 73 procent under hela delarspe-
rioden.

BRUTTOMARGINAL

Koncernens bruttomarginal har ékat till 65 (59)
procent under kvartalet och uppgick till 60 (57)
procent for hela deldrsperioden. Jamfért med
foregdende kvartal 6kade bruttomarginalen med
fem procentenheter.

Global Gaming har framgangsrikt omférhandlat
avtal med leverantdrer av bade spel och betal-
ningslésningar. PayNPlay-konceptet innebar i sig
fler transaktioner som goér att kostnaderna fér
betalningar &r hdogre &n vid spel pa traditionella
spelsajter. Bolaget féorvantar sig att procentuella
kostnader for dessa tjanster ska fortsatta sjunka
under kommande kvartal genom ékade volymer
och nya avtal.

Under kvartalet har Ninja Casino anvant sig

av resultatbaserad marknadsféring, sa kall-

lat affiliates. Dessa kostnader redovisas under
driftskostnader i spelverksamhet och paverkar
darmed bruttomarginalen. Ninja Casino har
under kvartalet framst anvant sig av CPA (Cost
Per Acquisition, betalning per levererad kund)
dar ett fast 6verenskommet pris betalas direkt i
samband med att en spelare deponerar. CPA ger
inga mer forpliktelser till affiliatepartners vilket
annars ar vanligt forekommande i branschen.
Det gér kostnadsmassan framtung i férhallande
till de férvantade intakterna. Global Gaming har
sedan augusti dven bérjat anvanda sig av in-
taktsdelning, sk. revenue share, for Ninja Casino
med affiliates i begransad skala. Under kvartalet
har Global Gaming betalt 11,4 mkr for resultatba-
serad marknadsforing for Ninja Casino och foér
delarsperioden 36,8 mkr, varav 0,6 mkr under
kvartalet avsag intdktdelning. Kostnaderna for
resultatbaserad marknadsfoéring har under kvar-
talet utgjort ca 5 procent av intakterna.
Bruttomarginalen férvantas fortsatta att stiga
under kommande kvartal.
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MARKNADSFORINGSKOSTNADER
Kostnaderna fér marknadsféring uppgick under
kvartalet till 68,6 (20,5) mkr och under hela del-
arsperioden till 200,7 (46,4) mkr.

Okningen var till stérsta del hanférlig till fort-
satta marknadssatsningar pa varumarket Ninja
Casino och SpelLandet pa den nordiska markna-
den. Marknadskampanjer har genomférts via TV,
radio, digitala media men aven via offline media.

Marknadsféringskostnaderna har under kvar-
talet utgjort cirka 27 procent av intakterna.
Kostnadens andel av intakterna kan variera kraf-
tigt dver tid beroende pa intensiteten i olika kam-
panjer och/eller lanseringar pa nya marknader.

OVRIGA EXTERNA KOSTNADER

Ovriga externa kostnader uppgick under kvar-
talet till 11,8 (4,8) mkr och under hela delarspe-
rioden till 29,1 (11,8) mkr. Kostnadsdkningen ar
framst en effekt av uppskalning av koncernen for
att sakerstalla tillvaxt och expansion.

PERSONALKOSTNADER

Personalkostnader under kvartalet uppgick till
21,2 (8,1) mkr och under delarsperioden uppgick
kostnaderna till 51,4 (19,5) mkr.

Medelantal anstéllda under delarsperioden var
89 (36) och vid rapportperiodens slut uppgick
antalet anstallda till 117 (48).

Global Gaming fortsatter att vaxa och 6ka antal
anstallda bade i Sverige och utomlands under
de kommande kvartalen. Storst fokus ligger pa
gruppens verksamhet pa Malta som vid utgang-
en av kvartalet hade 49 anstallda. Totalt berak-
nas koncernen ha 140 anstallda i slutet av 2018.

AKTIVERADE UTVECKLINGSUTGIFTER
Aktiverade utvecklingsutgifter under kvartalet
uppagick till 1,1 (0,0) mkr och for deladrsperioden
1,3 (0,0) mkr. Under kvartalet uppgick aktiverade
utvecklingsutgifter till 5 procent av personalkost-
naderna.

Aktiverade utvecklingsutgifter férvantas att dka
under kommande kvartal.

SKATT

Skatten under kvartalet uppgick till 6,0 (5,1) mkr
och under deldrsperioden uppgick kostnaderna
till 21,6 (9,6) mkr. Skatten pa resultat fore skatt i
kvartalet uppgick till 10 (12) procent och i delars-
perioden till 17 (12) procent.

Under delarsperioden belastades resultatet med
7,1 mkr i engangsskatt till féljd av en koncernin-
tern transaktion dar det svenska moderbolaget
salt immateriella rattigheter for teknik till ett av
koncernens dotterbolag pa Malta.

RESULTAT

Rérelseresultatet (EBIT) for kvartalet uppgick
till 60,3 (42,1) mkr, och rérelseresultatet for

hela deldrsperioden dkade till 130,6 (80,0) mkr.
Delarsperiodens rdrelsemarginal uppgick till 19,2
(28,2) procent.

Kvartalets resultat fére skatt uppgick till 60,3
(42,1) mkr och resultatet efter skatt uppgick till
54,3 (37,0) mkr, vilket motsvarar 1,33 (0,96) kro-
nor per aktie. For hela delarsperioden uppgick
koncernens resultat fére skatt till 130,6 (80,0)
mkr och resultatet efter skatt uppgick till 109,0
(70,4) mkr, motsvarande 2,70 (1,82) kronor per
aktie.

Kassaflode, investeringar
och finansiell stallning

LIKVIDA MEDEL OCH KUNDBALANSER
Likvida medel uppgick vid delarsperiodens slut
till 258,4 (81,6) mkr. Kortfristiga spelarskulder
och jackpotskulder uppgick till 7,4 (4,7) mkr,
medan kortfristiga fordringar pa betalningsleve-
rantdrer uppgick till 12,9 (20,5) mkr.

KASSAFLODE
Kassafldde fran den |6pande verksamheten upp-
gick under delarsperioden till 154,1 (73,3) mkr.

FINANSIERING

Global Gaming har ett starkt kassafléde fran den
|6pande verksamheten och nyttjar ingen rante-
barande extern finansiering. Under delarsperio-
den genomférdes en mindre nyemission pa 7,2
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mkr till féljd av att ett optionsprogram fran 2016
[6pte ut och alla aktier tecknades.

Eget kapital

Eget kapital i koncernen uppgick per balans-
dagen till 296,6 (165,4) mkr, motsvarande 7,26
(4,28) kronor per aktie. Under delarsperioden
har koncernen delat ut 57,2 (5,8) mkr, motsva-
rande 1,40 (0,15) kronor per aktie.

Bolaget tillférdes 7,2 mkr i en nyemission som
genomfordes i mars dar optionsinnehavarna i
optionsprogram 2016/2018 (davarande CEO,
CFO och CMO) valt att teckna samtliga aktier.
Bolagets aktieantal 6kade med 1,2 miljoner aktier
och aktiekapitalet 6kade med 1,2 mkr.

Personal i bolaget har képt 650 000 teck-
ningsoptioner i programmet 2017/2020.
Strikepriset ar 25 kr per option.

Ovriga vasentliga
handelser under kvartalet

Styrelsen har utsett Joacim Mbéller till ny VD och
koncernchef fran 14 augusti.

Dotterbolaget SafeEnt Ltd, Malta, har blivit bevil-
jad en estnisk spellicens.

Global Gaming har via dotterbolaget SafeEnt Ltd
[@mnat in ans&kan om svensk spellicens 1 augusti.

Koncernen har skrivit ett avtal med sportbetting
leverantdren Kambi och kommer darmed lansera
vertikalen sportbetting.

Det har inte intraffat nagra dvriga vasentliga
handelser under kvartalet.

Vasentliga handelser
efter periodens utgang

Koncernen har besultat att avsluta sin
Whitelabel-verksamhet (B2B) fér att kunna foku-
sera pa egna varumarken (B2C).

Det har inte intraffat ndgra andra vasentliga han-
delser efter periodens utgang.

Moderbolaget

Moderbolaget Global Gaming 555 AB verksam-
het utgdrs av management, konsultverksamhet
inom IT och produktion. Intdkterna fér perioden
i moderbolaget uppgick till 63,9 (17,0) mkr och
resultat efter skatt uppgick till 29,2 (-3,2) mkr.
Likvida medel i moderbolaget vid periodens ut-
gang uppgick till 44,3 (51,3) mkr.

Moderbolaget har under delarsperioden salt
immateriella teknikrattigheter, till ett dotterbolag
pa Malta, for 42 mkr.

Arsstamma 2019

Arsstdmma i Global Gaming kommer att hallas i
Stockholm 16 maj 2019, (tid och plats meddelas
senare).

Valberedning
| enlighet med arsstdmmans beslut den 16 maj
2018 ska ledamoébterna i Global Gamings valbe-
redning infér arsstdmman 2018 utses av de vid
utgangen av september manad till réstetalet upp
till tre storsta aktiedgarna/agargrupperna i bola-
get som dnskar utse en representant. Darutbver
ska valberedningen bestd av styrelseordféran-
den. Till valberedningen infor arsstamman i maj
2019 har utsetts foéljande ledamoter:

e Mika Leppanen, ordfdérande

* Ahti Tiainen

» Peter Eidensjo, (styrelsens ordférande)
Valberedningen representerar per 30 septem-
ber tillsammans cirka 28 procent av totalt anta-
let aktier och roster i bolaget. Valberedningens
uppgift ar att infér kommande arsstamma 2019
framlagga forslag avseende antal styrelseleda-
moter som ska valjas av stamman, styrelsear-
voden, styrelsens sammanséattning, styrelsens
ordférande, val och arvodering av revisor samt
ordférande pa arsstdmman. Vidare ska valbe-
redningen ld&mna férslag pa ny instruktion for
valberedningen till ndstkommande arsstdmma.
Aktiedgare som vill lagga fram forslag till valbe-
redningen kan gdra detta senast den 31 decem-
ber 2018 via e-post till valberedning@globalga-
ming.com eller per post under adress; Global
Gaming 555 AB, Valberedning, Hastvagen 4E,
212 35 Malmé.
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Aktier och aktieagare

Aktien som noterades pa First North den 19
oktober handlas fortsatt flitigt och intresset fran
investerare fortsatter vara stort. Genomsnittlig
omsattning fran notering till och med 30 sep-
tember har varit 7,1 mkr per dag.

Antalet aktier har varit oférandrat under kvarta-
let och pa balansdagen uppgick det totala anta-
let utestaende aktier och réster i Global Gaming
555 AB till ar 40 877 500.

Per den sista september 2018 var de tre stdrsta
aktiedgarna Mika Leppanen (genom forvaltare)
med 16,2 procent, Ahti Tiainen (genom férvalta-
re) med 11,92 procent och Linde Invest APS (ge-
nom forvaltare) med 5,92 procent. Totalt hade
bolaget 4 263 aktiedgare per den 30 september
2018.

Kommande
rapporttillfallen

Bokslutskommuniké 2018: 28 februari 2019
Arsredovisning 2018: 25 april 2019
Delarsrapport januari-mars 2019: 14 maj 2019
Arsstdmma: 16 maj 2019

Delarsrapport januari-juni 2019: 15 augusti 2019

Delarsrapport januari-september 2019:
21 november 2019

Bokslutskommuniké 2019: 28 februari 2020

Denna delarsrapport har varit féremal fér éversiktlig granskning av bolagets revisorer.

Malmo den 22 november 2018

Joacim Mboller
VD och koncernchef
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Granskningsrapport
Global Gaming 555 AB, Org. nr 556721-0520

Inledning

Vi har utfort en éversiktlig granskning av den finansiella delarsinformationen

i sammandrag (delarsrapporten) for Global Gaming 555 AB per den 30 sep-
tember 2018 och den niomanadersperiod som slutade per detta datum. Det &r
styrelsen och verkstallande direktdéren som har ansvaret fér att uppratta och
presentera denna delarsrapport i enlighet med IAS 34 och arsredovisningsla-
gen. Vart ansvar &r att uttala en slutsats om denna deldrsrapport grundad pa
var dversiktliga granskning.

Den dversiktliga granskningens inriktning och omfattning

Vi har utfort var dversiktliga granskning i enlighet med International Standard
on Review Engagements ISRE 2410 Oversiktlig granskning av finansiell del-
arsinformation utférd av féretagets valda revisor. En dversiktlig granskning
bestar av att gora férfradgningar, i forsta hand till personer som &r ansvariga
for finansiella fragor och redovisningsfragor, att utféra analytisk granskning
och att vidta andra 6versiktliga granskningsatgarder. En 6versiktlig granskning
har en annan inriktning och en betydligt mindre omfattning jdamfért med den
inriktning och omfattning som en revision enligt ISA och god revisionssed i dv-
rigt har. De granskningsatgarder som vidtas vid en &versiktlig granskning goér
det inte majligt for oss att skaffa oss en sddan sakerhet att vi blir medvetna om
alla viktiga omstandigheter som skulle kunna ha blivit identifierade om en revi-
sion utforts. Den uttalade slutsatsen grundad pa en dversiktlig granskning har
darfér inte den sdkerhet som en uttalad slutsats grundad pa en revision har.

Slutsats

Grundat pa var dversiktliga granskning har det inte kommit fram nagra om-
standigheter som ger oss anledning att anse att deldrsrapporten inte, i allt va-
sentligt, &r upprattad for koncernens del i enlighet med IAS 34 och arsredovis-
ningslagen samt fér moderbolagets del i enlighet med arsredovisningslagen.

Malmé den 22 november 2018

KPMG AB

Jonas Nihlberg
Auktoriserad revisor
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Koncernens resultatrakningar i sammandrag

Jul-Sep Jul-Sep Jan-Sep Jan-Sep Helar
MKR 2018 2017 2018 2017 2017
Intdkter 253,1 131,4 679,5 283,4 458,0
Driftskostnader i spelverksamheten -89,8 -54,2 -268,9 -122,4 -190,8
Bruttoresuiltat 163,3 77,2 410,6 161,0 267,2
Marknadsféringskostnader -68,6 -20,5 -200,7 -46,4 -85,8
Ovriga externa kostnader -11,8 -4,8 -29,1 -11,8 -22,3
Personalkostnader -21,2 -8,1 -51,4 -19,5 -28,9
Aktiverade utvecklingsutgifter 1,1 0,0 1,3 0,0 0,0
Avskrivningar -0,3 -0,1 -0,6 -0,1 -0,3
Ovriga roérelseintakter/-kostnader -2,2 -1,6 0,5 -3,2 -7,9
Rorelsens kostnader -103,0 -35,1 -280,0 -81,0 -145,2
Rorelseresultat 60,3 42,1 130,6 80,0 122,0
Finansiella intakter och kostnader 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Resultat fore skatt 60,3 42,1 130,6 80,0 122,0
Skatt -6,0 -5,1 -21,6 -9,6 -13,7
Periodens resultat 54,3 37,0 109,0 70,4 108,3
(hanforligt till moderbolagets aktiedgare)
Resultat per aktie
Fore utspadning (kronor) 1,33 0,96 2,70 1,82 2,78
Efter utspadning (kronor) 1,33 0,95 2,67 1,81 2,74
Bruttomarginal (procent) 64,5 58,8 60,4 56,8 58,3
Rérelsemarginal (procent) 23,8 32,0 19,2 28,2 26,6

Koncernens rapport éver totalresultat i sammandrag

Jul-Sep Jul-Sep Jan-Sep Jan-Sep Helar
MKR 2018 2017 2018 2017 2017
Periodens resultat 54,3 37,0 109,0 70,4 108,3
Ovrigt totalresultat
Poster som har omférts eller kan omfdras
till periodens resultat
Valutakursdifferenser vid omrakning
utlandska verksamheter -2,4 -1,2 8,0 -0,1 4,2
Ovrigt totalresultat for perioden -2,4 -1,2 8,0 -0,1 4,2
Summa totalresultat fér perioden 51,9 35,8 117,0 70,3 112,5

Global Gaming 555 AB | 556721-0520 9
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Koncernens balansrakningar i sammandrag

MKR 2018-09-30 2017-09-30 2017-12-31
Tillgangar

Immateriella anldggningstillgangar 86,0 78,6 80,9
Materiella anldggningstillgangar 3,2 0,6 1,8
Uppskjutna skattefordringar 3,2 9,8 6,2
Ovriga l&ngfristiga fordringar 0,0 0,5 -
Summa anldggningstillgangar 92,4 89,5 88,9
Kortfristiga fordringar 28,8 33,5 32,1
Likvida medel 258,4 81,6 154,0
Summa omséttningstillgangar 287,2 115,1 186,1
Summa tillgangar 379,6 204,6 275,0

Eget kapital och skulder

Eget kapital 296,6 165,4 229,6
Uppskjutna skatteskulder 0,9 2,3 0,9
Summa langfristiga skulder 0,9 2,3 0,9
Ovriga kortfristiga skulder 82,1 36,9 44,5
Summa kortfristiga skulder 82,1 36,9 44,5
Summa eget kapital och skulder 379,6 204,6 275,0

Koncernens kassaflédesanalyser i sammandrag

Jul-Sep Jul-Sep Jan-Sep Jan-Sep Helar
MKR 2018 2017 2018 2017 2017
Den I6pande verksamheten
Resultat fére skatt 60,3 42,1 130,6 80,0 122,0
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 1,5 0,0 3,6 0,2 1,6
Betald skatt 2,7 0,0 -10,3 -1,0 -1,0
Kassafléde fran den Iépande verksamheten
fore férandringar av rérelsekapital 64,5 42,1 123,9 79,2 122,6
Foérandringar i rérelsekapital -4,7 18,7 30,2 -5,9 1,7
Kassafléde fran den Iépande verksamheten 59,8 60,8 154,1 73,3 124,3
Investeringsverksamheten
Investeringar -1,7 0,0 -3,3 -0,4 -1,8
Kassafldde fran investeringsverksamheten -1,7 0,0 -3,3 -0,4 -1,8
Finansieringsverksamheten
Nyemission - - 7,2 - 22,0
Utbetald utdelning = - -57,2 -5,8 -5,8
Kassafldde fran finansieringsverksamheten 0,0 0,0 -50,0 -5,8 16,2
Férandring av likvida medel 58,1 60,8 100,8 67,1 138,7
Likvida medel vid periodens bérjan 202,3 20,8 154,0 14,5 14,5
Kursdifferenser likvida medel -2,0 0,0 3,6 0,0 0,8
Likvida medel vid periodens slut 258,4 81,6 258,4 81,6 154,0

10 Global Gaming 555 AB | 556721-0520



Deldrsrapport, januari - september 2018 GLOBHL@GHmInG

Férandringar i koncernens eget kapital i sammandrag
Jul-Sep Jul-Sep Jan-Sep Jan-Sep Helar

MKR 2018 2017 2018 2017 2017
Ingaende balans 244,7 129,6 229,6 100,9 100,9
Summa totalresultat for perioden 51,9 35,8 117,0 70,3 12,5
Férmoégenhetsféorandringar

exklusive transaktioner med bolagets dgare 51,9 35,8 117,0 70,3 112,5
Nyemission - - 7,2 - 22,0
Erhallen premie teckningsoptioner = 0,0 - 0,0 0,0
Utbetald utdelning - - -57,2 -5,8 -5,8
Eget kapital vid periodens slut

(hanforligt till moderbolagets aktiedgare) 296,6 165,4 296,6 165,4 229,6

Moderbolagets resultatriakningar i sammandrag

Jan-Sep Jan-Sep Helar
MKR 2018 2017 2017
Intdkter 63,9 17,0 54,8
Rorelsens kostnader -26,4 -20,2 -31,8
Rérelseresultat 37,5 -3,2 23,0
Finansiella poster 0,0 0,0 39,4
Resultat fore skatt 37,5 -3,2 62,4
Skatt -8,3 0,0 -5,1
Periodens resultat och totalresultat 29,2 -3,2 57,3
Moderbolagets balansrdakningar i sammandrag
MKR 2018-09-30 2017-09-30 2017-12-31
Tillgdngar
Materiella anldggningstillgangar 1,0 0,5 1,0
Finansiella anldggningstillgangar 52,7 62,9 57,3
Summa anldggningstillgangar 53,7 63,4 58,3
Kortfristiga fordringar 120,8 29,6 63,1
Likvida medel 44,3 51,3 17,9
Summa omséttningstillgangar 165,1 80,9 181,0
Summa tillgangar 218,8 144,3 239,3
Eget kapital och skulder
Bundet eget kapital 40,9 38,7 39,7
Fritt eget kapital 97,3 37,7 19,3
Summa eget kapital 138,2 76,4 159,0
Ovriga kortfristiga skulder 80,6 67,9 80,3
Summa kortfristiga skulder 80,6 67,9 80,3
Summa eget kapital och skulder 218,8 144,3 239,3
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Kvartalsdata

KONCERNENS RESULTATRAKNINGAR, MKR 2018-Q3 2018-Q2 2018-Q1 2017-Q4 2017-Q3 2017-Q2
Intakter 253,1 227,8 198,6 174,6 131,4 97,7
Driftskostnader i spelverksamheten -89,8 -91,7 -87,4 -68,4 -54,2 -42,8
Bruttoresultat 163,3 136,1 m,2 106,2 77,2 54,9
Marknadsféringskostnader -68,6 -68,6 -63,5 -39,4 -20,5 -16,7
Ovriga externa kostnader -11,8 -9,5 -7,8 -10,5 -4,8 -4,6
Personalkostnader -21,2 -17,7 -12,5 -9,4 -8,1 -6,3
Aktiverade utvecklingsutgifter 1,1 0,2 0,0 0,0 0,0 0,0
Avskrivningar -0,3 -0,2 -0,1 -0,2 -0,1 0,0
Ovriga rérelseintakter/-kostnader -2,2 0,7 2,0 -4,7 -1,6 -0,8
Rorelsens kostnader -103,0 -95,1 -81,9 -64,2 -35,1 -28,4
Roérelseresultat 60,3 41,0 29,3 42,0 42,1 26,5
Finansiella intakter och kostnader 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Resultat fore skatt 60,3 41,0 29,3 42,0 42,1 26,5
Skatt -6,0 -12,1 -3,5 -4,1 -5,1 -3,1
Periodens resultat 54,3 28,9 25,8 37,9 37,0 23,4
KONCERNENS BALANSRAKNINGAR’ MKR 2018-09-30 2018-06-30 2018-03-31 2017-12-31 2017-09-30 2017-06-30
Anlaggningstillgangar 92,4 92,6 93,0 88,9 89,5 90,4
Omsattningstillgangar 287,2 229,6 251,5 186,1 15,1 65,8
Summa tillgéngar 379,6 322,2 344,5 275,0 204,6 156,2
Eget kapital 296,6 2447 269,6 229,6 165,4 129,6
Avsattningar och langfristiga skulder 0,9 1,0 0,9 0,9 2,3 1,7
Kortfristiga skulder 82,1 76,5 74,0 44,5 36,9 24,9
Summa eget kapital och skulder 379,6 322,2 344,5 275,0 204,6 156,2

KONCERNENS KASSAFLODESANALYSER,MKR 2018-Q3 2018-Q2 2018-Q1 2017-Q4 2017-Q3 2017-Q2

Kassafldde fran den I6pande verksamheten 59,8 39,4 54,9 51,0 60,8 13,2
Kassafléde fran investeringsverksamheten -1,7 -1,2 -0,4 -1,4 0,0 -0,
Kassafldde fran finansieringsverksamheten 0,0 -57,2 7,2 22,0 0,0 -5,8
Summa kassafléde 58,1 -19,0 61,7 71,6 60,8 7,3

Ninja Casino
2018-Q3 2018-Q2 2018-Q1 2017-Q4 2017-Q3 2017-Q2

Spelintakter (NGR), mkr 229,8 206,4 163,7 131,2 91,6 63,1
Tillvaxt mot fg kvartal 1% 26% 25% 43% 45% 13%

Uppstallningen ovan avser endast varumarket Ninja Casino. Spelintaker NGR avser Insatser-utbetalda
vinster-utbetald bonus-avsattningar till global och lokal jackpot+utbetalningar fran lokal jackpot.
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NOT 1- REDOVISNINGSPRINCIPER

Denna delarsrapport i sammandrag fér kon-
cernen har uppréattats i enlighet med IAS 34
Delarsrapportering samt tillampliga bestdmmel-
ser i &rsredovisningslagen. Deldrsrapporten fér
moderbolaget har upprattats i enlighet med ars-
redovisningslagens 9:e kapitel, Delarsrapport. For
koncernen och moderbolaget har samma redo-
visningsprinciper och berakningsgrunder tillam-
pats som i arsredovisningen fér 2017, sid 23-29,
forutom avseende de nya standarderna IFRS 9
Finansiella instrument samt IFRS 15 Intakter fran
avtal med kunder som tillampas fran och med
den 1januari 2018. Inférandet av IFRS 9 och IFRS
15 har dock inte fatt ndgon vésentlig effekt pa
koncernens finansiella rapporter. F&r mer infor-
mation om IFRS 9 och IFRS 15 fér Global Gaming
hanvisas till sid 23-24 i &rsredovisningen fér 2017.

IFRS 16 Leasingavtal ersatter IAS 17 Leasingavtal
fran och med den 1januari 2019. IFRS 16 kommer
framst att paverka Global Gaming genom att
avtal om hyra av lokaler ska redovisas i balans-
rakningen i form av en skuld fér framtida hyres-
betalningar samt en tillgadng fér ratten att nyttja
lokalerna. Dessa avtal redovisas under nuvarande
redovisningsprinciper som operationella lea-
singavtal (se not 5 i arsredovisningen for 2017).
For Global Gaming kommer balansomslutning-
en att 6ka genom aktivering av avtal som idag
klassificeras som operationella, rorelseresulta-
tet kommer att férbattras medan de finansiella
kostnaderna kommer att 6ka. Koncernen arbetar
for narvarande med att féorbereda inférandet av
IFRS 16. Detta arbete har dock inte annu natt ett
sadant stadium att det gar att kommunicera en
uppskattning av den beloppsmassiga paverkan

NOT 3 - INTAKTERNAS FORDELNING

som IFRS 16 kommer att ha p& koncernens finan-
siella rapporter.

Upplysningar enligt IAS 34.16 A framkommer
forutom i de finansiella rapporterna och dess
tillhérande noter dven i dvriga delar av delarsrap-
porten.

Redovisat varde anses vara rimliga approxima-
tioner av verkligt varde fér koncernens samtliga
finansiella instrument, vilka i allt vasentligt bestar
av kortfristiga fordringar och kortfristiga skulder.

NOT 2 - VASENTLIGA RISKER

OCH OSAKERHETSFAKTORER

Denna rapport innehaller uttalanden som &r
framatblickande och faktiska resultat kan kom-
ma att skilja sig vasentligt fran de férutsedda.
Utfallen paverkas av utvecklingen fér konkur-
renter, effekten av ekonomiska och konjunktur-
forhallanden, nationella och grénséverskridande
lagar och regleringar, skatteregler, effektiviteten
av upphovsratt till datorsystem, teknologisk
utveckling, valutakurs- och rantefluktuationer
samt politiska risker.

For en beskrivning av vasentliga risker och
osdkerhetsfaktorer hanvisas till sid 12 i arsredo-
visningen fér 2017. Global Gamings styrelse och
koncernledning har gjort en genomgang av hur
dessa vasentliga risker och osakerhetsfaktorer
har utvecklats sedan publiceringen av arsredo-
visningen for 2017 och bekraftar att det inte har
skett ndgra férandringar avseende koncernens
och moderbolagets exponering for vasentliga
risker och osédkerhetsfaktorer jamfért med vad
som anges pa sid 12 i arsredovisningen fér 2017.

Jul-Sep Jul-Sep Jan-Sep Jan-Sep

MKR 2018 2017 2018 2017
Nettoomsadttning:

Egen spelverksamhet 242,6 17,4 645,1 241,8
Egna varumarken

pa annans plattform 10,0 9,7 28,6 28,8

B2B 0,5 4,3 5,8 12,8

253,1 131,4 679,5 283,4

Global Gaming 555 AB | 556721-0520

13



OVRIG INFORMATION
Global Gaming avser att publicera ekonomisk information enligt nedan:

Bokslutskommuniké 2018: 28 februari 2019
Arsredovisning 2018: 25 april 2019

Delarsrapport januari-mars 2019: 14 maj 2019
Arsstamma: 16 maj 2019

Delarsrapport januari-juni 2019: 15 augusti 2019
Delarsrapport januari-september 2019: 21 november 2019
Bokslutskommuniké 2019: 28 februari 2020

KONTAKTUPPGIFTER

Joacim Maller, VD och koncernchef
+46 8 551154 32

Christoffer Tell, CFO
+46 8 551154 31,

Denna information &r sddan som Global Gaming 555 AB &r skyldigt att offentliggd-
ra enligt EU:s marknadsmissbruksférordning. Informationen ldmnades for offent-
liggdérande, genom ovanstaende kontaktpersoners férsorg, den 22 november 2018,
klockan 08:00 CET.
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