


Tredje kvartalet 1 juli - 30 september 2026 9 manader januari - september 2026

Omsattning 9 411 TSEK (3 490)

Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) 907 TSEK (-838)
Rorelseresultat (EBIT) 444 TSEK (-1 613)

Resultat efter skatt 445 TSEK (-1 576)

Resultat per aktie uppgick fore och efter utspadning till 0,05 SEK (-0,17)

Vasentliga handelser under perioden
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Preliminara finansiella siffror for Q2 2026

Qiiwi Games offentliggjorde den 4 augusti preliminara finansiella siffror for
det andra kvartalet 2026. Offentliggorandet skedde mot bakgrund av
pagdende dialoger om Wordington Solitaire med potentiella partners for
finansiering av anvandaranskaffning.

Strategiskt tillvaxtpartnerskap med Plan A Games

Den 19 augusti ingick Qiiwi Games ett strategiskt partnerskap med Plan A
Games for Wordington Solitaire. Samarbetet omfattar finansiering av
anvandaranskaffning och operativt stod. Under den inledande fasen har
bolaget kunnat 6ka datainsamlingen och fordjupa utvarderingen av spelets
l&ngsiktiga potential.

Okad takt med fyra spel i marknadstest

Under kvartalet har bolaget arbetat med marknadstester av Tiny Hunter,
Dear Harbor, Detective Solitaire och Block Associations. Det Al-stodda
arbetssattet har gjort det mojligt att utvardera fler spelidéer parallellt med
huvudfokus pa Wordington Solitaire.

Delérsrapport Kvartal 3 - 2026

Omsattning 18 943 TSEK (11 655)

Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) 784 TSEK (-4 167)
Rorelseresultat (EBIT) -445 TSEK (-6 858)

Resultat efter skatt -486 TSEK (-7 000)

Resultat per aktie uppgick fore och efter utspadning till -0,05 SEK (-0,76)

Vasentliga handelser efter periodens utgang

¢ Inga vasentliga handelser att rapportera efter periodens utgang
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VD har ordet

Med Al bygger vi Qiiwis nasta tillvaxtfas

Under det tredje kvartalet fortsatte Wordington Solitaire att driva en
kraftig omsattningstillvaxt och vi nddde ett positivt rorelseresultat. Det ar
ett viktigt steg for Qiiwi och starker var ambition att ta speltiteln till
betydligt hégre nivaer.

Samtidigt ser vi allt tydligare hur vart Al-drivna arbetssatt okar var
utvecklingskraft. Under kvartalet hade vi fyra titlar i marknadstest
parallellt med vart huvudfokus pa Wordington Solitaire. Med trénade Al-
agenter kan vi som ett litet team prova fler idéer och snabbare ta vara pa
tidigare utvecklingsarbete. Det ger oss fler mojligheter att hitta nasta
framgangsrika spel och driva Qiiwis tillvaxt.

Stark tillvaxt och positivt rorelseresultat

Omsattningen uppgick till ca 9,4 MSEK, jamfort med ca 3,5 MSEK under
samma kvartal foregdende ar, en kning med ca 170%. Aven sekventiellt
fortsatte den starka tillvaxten, med ca 45% jamfort med Q2. Den starka
omsattningstillvaxten drevs huvudsakligen av Wordington Solitaire under
kvartalet, samtidigt som nya speltester och en stabil Live Operations-
portfolj ocksa bidrog positivt.
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De tre storsta bidragsgivarna till omsattningen under Q3 2026 har varit:

1. Wordington Solitaire (81%)
2. Backpacker® Go! (6%)
3. Wordington (3%)

Positivt rorelseresultat

EBITDA forbattrades till ca 0,9 MSEK, jamfort med ca -0,8 MSEK under
Q3 2025. EBIT uppgick till ca 0,4 MSEK, mot ca -1,6 MSEK under samma
kvartal foregdende &r. Under kvartalet aktiverades ca 0,5 MSEK i
utvecklingsarbete.
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Nya rekordnivaer i intdkt per aktiv spelare

ARPDAU, var intakt per daglig aktiv spelare, fortsatte att 6ka till en ny
rekordnivd om ca 3,7 SEK. Det motsvarar en 6kning med ca 113 % fran ca
1,7 SEK under samma kvartal féregaende ar. Jamfoért med rekordnivan
under Q2 okade ARPDAU med ytterligare ca 20 %.

Det ar sarskilt positivt att forbattringen sker samtidigt som den aktiva
spelarbasen i portféljen vaxer. Antalet dagliga aktiva spelare 6kade till ca
28 000, jamfoért med ca 22 000 under samma kvartal féregaende ar.

Kombinationen av fler spelare och hogre intakt per aktiv spelare bidrar till
var omsattningstillvaxt och ger oss en starkare intaktsbas att vaxa vidare
frén.




Wordington Solitaire som grund for nasta tillvaxtsteg
Wordington Solitaire omsatte ca 7,6 MSEK under kvartalet och stod
for ca 81 % av var omsattning. Speltiteln ar fortsatt var tydliga
huvudprioritering. Under Q3 har vi arbetat vidare med introduktion
och progression samt utvecklat event och monetisering. Med l6pande
A/B-tester utvarderar vi vilka forbattringar som kan starka
spelupplevelsen och spelets fortsatta utveckling.

Samarbetet med Plan A Games har utvecklats val under perioden.
Finansieringen inom Fas 1 har gjort det mojligt att samla in mer data
och fordjupa var forstdelse for Wordington Solitaires langsiktiga
potential.

Som tidigare kommunicerat ar partnerskapet uppdelat i faser dar vi ar
inne i en utvarderingfas om 3 manader. Om speltiteln uppnar de
uppsatta nyckeltalen skulle partnerskapet ga vidare till Fas 2, vilket
skulle ge oss tillgang till en kreditfacilitet p& upp till 10 MUSD och
mojlighet att ta marknadsféringen till betydligt hégre nivaer. Var
malsattning ar att tillsammans med Plan A Games ta vara pa mer av
Wordington Solitaires tillvaxtpotential.

Marknadsforing/UA

Under den rapporterade perioden investerade vi ca 6,9 MSEK i
marknadsforing, jamfort med ca 1,4 MSEK under samma kvartal
féregdende ar. Sekventiellt 6kade investeringarna med ca 62,4 %
jamfort med Q2.

Var malsattning ar fortsatt att skala Wordington Solitaire till hogre
omsattningsnivaer. Under kvartalet 6kade marknadsféringen
snabbare an omsattningen, och aterbetalningen frén de nya
spelargrupperna ar darfor central i hur vi prioriterar framat. Vi foljer
intakterna Over tid och anpassar takten efter spelets faktiska
avkastning for att ta vara pa de tillvaxtmajligheter vi ser.

Marknadsforing, MSEK
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New Games - Al ger oss fler mojligheter i
spelportfoljen

Inom New Games har vi under kvartalet arbetat med fyra titlar i
marknadstest. Tiny Hunter och Dear Harbor &r tvd exempel pa hur vi
fortsatter att utveckla portféljen. De inledande testerna av Tiny
Hunter har visat positiva indikationer. Under Q4 fortsatter vi att
tillfora funktioner och utvardera vilka projekt som har potential att ta
nasta steg. Mer om de enskilda speltitlarna finns under New Games.

Vara trénade Al-agenter utfoér utvecklingsarbete utifran var feedback,
samtidigt som vi satter riktningen och utvarderar resultatet. Vi
bygger stegvis mot ett allt mer sjalvspelande utvecklingssystem som
kan ge oss betydligt hogre kapacitet att utveckla och testa spel. Al-
stodet gor det ocksd enklare att ateranvénda innehall och ge aldre
speltitlar en ny chans. Med en bred portfolj, dar vissa spel
fortfarande finns installerade pa manga enheter, ser jag stor potential
i att ta vara pa det vi redan har byggt.

Okad utvecklingskraft for fler framgangsrika spel
Wordington Solitaire visar vad som ar mojligt néar vi kombinerar vara
egna speltillgdngar med nya arbetssatt. Var ambition ar att fortsatta
utveckla och skala speltiteln, samtidigt som vi ger fler spelidéer
mojlighet att bidra till Qiiwis framtida tillvaxt.

Med ett allt starkare Al-drivet arbetssatt kan var utvecklingskapacitet
vaxa snabbare an teamets storlek. Tillsammans med mojligheten att
skala spelen genom marknadsforing 6ppnar det for en helt annan
tillvaxtpotential. Jag ser stora mojligheter att ta Qiiwi till nya hojder,
utveckla fler framgangsrika spel och skapa langsiktigt varde for véra

aktiedgare.
LYy

Erik Dale Rundberg
VD for Qiiwi Games AB



Live Operations

Nuvarande fokus
Under det tredje kvartalet har vi fortsatt att utveckla innehallet i Live Operations-portféljen, med storst fokus pa Backpacker Go. Parallellt har vi
arbetat med l6pande underhall och optimeringar i 6vriga speltitlar. Vara huvudsakliga utvecklings- och marknadsféringsresurser har fortsatt
prioriterats mot New Games och Wordington Solitaire.

Backpacker® Go! Ovriga speltitlar
Innehallsarbetet i Backpacker Go har under kvartalet framst varit inriktat pa nya stader, med For vara 6vriga speltitlar har fokus under perioden varit att bibeh&lla en
fler destinationer for spelarna att upptacka. vél fungerande spelupplevelse genom lépande underh&ll och mindre

optimeringar.
Var malsattning ar fortsatt att 6ver tid erbjuda destinationer i samtliga varldens lander. Det ger

oss en tydlig riktning for innehallsarbetet och méjlighet att fortsatta utveckla spelupplevelsen Dessa titlar fortsitter att utgéra en viktig bas i portfoljen, samtidigt

med nya resmal. som vara huvudsakliga utvecklings- och marknadsféringsresurser for

narvarande prioriteras mot New Games och Wordington Solitaire.
Efter periodens utgang har vi lanserat Resgatan och introducerat ett "Hem” dar spelarna kan

dekorera och inreda med sina favoritforemal fran resorna. Arbetet har aven omfattat
Halloween-innehall och generella forbattringar av spelet.

Vi har ocksd vidareutvecklat introduktionen fér nya spelare och infért en guide som presenterar
spelets funktioner. Under Q4 2026 testar och utvarderar vi effekterna av forandringarna for att
dra lardomar infor den fortsatta utvecklingen av Backpacker Go.
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New Games

Nuvarande fokus

Under det tredje kvartalet har Wordington Solitaire fortsatt varit vart storsta fokus inom New e Tiny Hunter ar ett nytt casualspel med jakttema dar de e Detective Solitaire kombinerar Solitaire Associations med
Games. Arbetet har varit inriktat pa att forbattra spelarens introduktion och progression samt inledande marknadstesterna har visat positiva indikationer. ett kriminaltema dar spelaren l6ser mordgator. Genom att
vidareutveckla event och monetisering. Vi genomfér l6pande A/B-tester for att utvardera Spelet har darefter tagits vidare till fasen Beta-prototyp. dteranvanda material fran tidigare spel har vi kunnat testa
forandringar och prioritera spelets fortsatta utveckling. en ny spelupplevelse inom genren. Speltiteln har visat

e Dear Harbor bygger pa Solitaire Associations, samma genre positiva indikationer och tagits vidare till stadiet Beta-
Parallellt har vi arbetat med marknadstester av fyra titlar dar tre tagit sig vidare till Beta-prototyp- som Wordington Solitaire, men med en annan berattelse prototyp i var MVP-process.
stadiet. Vart Al-drivna arbetssatt har gjort det mojligt att utvardera fler spelidéer an tidigare och ta och spelkansla. Genom projektet vill vi utvardera hur en
nya projekt snabbare till marknadstest. Det ger oss fler méjligheter att bredda portféljen, samtidigt annan narrativ inriktning paverkar kvarhallningen av spelare e Block Associations ar ett mer avskalat pusselspel med
som vi behaller ett tydligt huvudfokus pa Wordington Solitaire. Spelprojektet But Who? har och vilka mojligheter det kan ge inom genren. Spelet har inspiration fran Solitaire Associations. Spelet inledde
avslutats under kvartalet och flyttats till Post Mortem. visat positiva indikationer och tagits vidare till stadiet Beta- marknadstest under kvartalet och vi analyserar nu

prototyp i vér MVP-process. spelardata for att utvardera dess fortsatta potential.

MVP Process

Arbetsmetod

| vart arbete med nya speltitlar féljer vi en strukturerad arbetsmetod for att effektivt Infor varje fas gor vi en avvagning av riskbilden och den tidsinvestering vi kan gora for

utveckla och férverkliga nya spelidéer. Genom att félja var MVP-process (minimum viable den aktuella fasen i utvecklingen. Vi har specificerat troskelvarden som spelidén behéver

product) pa ett disciplinerat satt ser vi till att fokusera pd de mest visentliga delarna i méta i varje fas for att vi ska kunna fortsatta till ndsta steg i processen. Genom att halla

varje fas och pa sd satt minimera tidsdtgangen nar vi utforskar spelidéer. oss disciplinerade till arbetssattet utmanar vi konstant vara idéer och sakerstaller att vi

arbetar pd idéer vi fortsatt ser potential i.
Marknadstest Alfa- Beta- Mjuk.- Glob;fll
prototyp prototyp lansering lansering
Post
x Mortem
1. Marknadstest 3. Beta-prototyp 5. Global lansering
Spelidén lyfts ur idébanken och en tidig prototyp tas fram for att testas och En beta-prototyp ar en version dar ytterligare funktioner och mer innehall har Spelet gar dver i full kommersiell lansering och en lanseringsplan exekveras
marknadsféras mot en grupp spelare fér att analysera specifika nyckeltal och utvecklats, spelet borjar ta en mer fardig form. Spelet marknadsfors for att skala spelarbas och intdkter s3 kraftigt som majligt. D3 en speltitel inte
utvérdera potential. fortfarande i liten skala for utvardering av KPl:er. bedéms kunna na ytterligare markant tillvaxt flyttas spelet till affarsomradet
Live Operations for ldnsamhetsoptimering.
4. Mjuklansering
2. Alfa-prototyp o ) Om spelet under mjuklansering nar upp till de nyckeltalskrav som kravs far 6. Post Mortem

l "en alfam.iprcitotyp forstarks spelets core loop samt att fler funk‘Floner ad'deras det ett finansiellt godkdnnande och kostnader kopplade till Alla spel som lyfts ur var idébank och bérjar bearbetas i MVP-stegen
for att forstarka spelu?plgyelsen. En a.l.fa-prototyf) ladf:las upp i appbutikerna utvecklingsprocessen borjar aktiveras. Spelet kan darefter stanna i genomgar en Post Mortem-analys nér projektet avslutas. Detta for att ta
och spelet marknadsfors i liten skala for tidig utvardering av KPl:er. mjuklansering for tillagg av innehall tills det &r redo for global lansering. Ett lardom infér kommande projekt.

spel i mjuklansering kan vara aktiverat i specifika lander eller samtliga lander
i varlden beroende pa vilken strategi Bolaget valjer.
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Nyckeltalsredovisning

ARPDAU:
ARPDAU uppgick under tredje kvartalet 2026 till cirka 3,65 SEK (1,71 SEK). Intdkten per daglig aktiv spelare var darmed mer an dubbelt sd hég som under
samma kvartal foregdende ar. Mattet beraknas som genomsnittlig dagsomsattning fore plattformsavgifter dividerad med avrundat DAU.

DAU:
Det genomsnittliga antalet dagliga aktiva spelare uppgick till cirka 28 000 (22 000), en 6kning med cirka 27 % jamfort med tredje kvartalet 2025. DAU
raknar unika spelare som ar aktiva under en dag.

MAU:
Genomsnittligt MAU uppgick till cirka 192 000 (127 000), en 6kning med cirka 51 % jamfort med samma kvartal féregdende &r. MAU mater aktiva spelare
under en rullande 30-dagarsperiod och summeras per speltitel.

Conversion:
Den genomesnittliga dagliga andelen aktiva spelare som genomforde kép i spelen var 1,89 % (1,20 %), en 6kning med 0,69 procentenheter.

Intaktsfordelning:
Kop i spelen (IAP) stod for cirka 28 % (44 %) av intakterna, en minskning med cirka 16 procentenheter. Annonsintakterna stod for resterande cirka 72 %
(56 %).

Geografisk fordelning av intakter:
USA stod for cirka 52 % av intakterna med kant land, foljt av Storbritannien (9 %), Tyskland (7 %), Frankrike (5 %) och Kanada (3 %). Ovriga marknader stod
for 23 %. Andelarna ar avrundade.

Geografisk fordelning av intakter (%) 75 Intaktsfordelning (IAP i %)
0/
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Resultatrakning - Koncernen

Tredje kvartalet 9 manader Helar

Alla belopp i tusentals kronor 2026 2025 2026 2025 2025
Rorelsens intakter
Omsattning 9411 3490 18943 11 655 15273
Aktiverat arbete 495 0 979 0 0
Ovriga rérelseintakter 250 123 433 261 275

10 156 3613 20 355 11916 15 548
Rorelsens kostnader
Direkta kostnader -724 -482 -1978 -1523 -2 203
Marknadsféring -6 857 -1402 -11 867 -4918 -6 038
Ovriga externa kostnader -555 -789 -1821 -2315 -2 966
Personalkostnader -897 -1679 -3496 -6 897 -8617
Ovriga rorelsekostnader -216 -99 -409 -430 -493

-9 249 -4451 -19571 -16083 -20317
Rorelseresultat fére avskrivningar (EBITDA) 907 -838 784 -4 167 -4769
Avskrivningar och nedskrivningar -463 -775 -1229 -2691 -3 059
Roérelseresultat (EBIT) 444 -1613 -445 -6 858 -7 828
Ovriga ranteintakter och liknande resultatposter 1 37 43 51 103
Rantekostnader och liknande resultatposter 0 -13 -1 -193 -198
Finansiella poster 1 24 42 -142 -95
Resultat efter finansiella poster 445 -1589 -403 -7 000 -7 923
Skatt pd arets resultat 0 13 -83 0 0
Resultat efter skatt 445 -1576 -486 -7 000 -7 923

Delérsrapport Kvartal 3 - 2026




Balansrakning - Koncernen

Tillgangar

Eget kapital och skulder

Alla belopp i tusentals kronor 2026-09-30  2025-09-30 2025-12-31 Alla belopp i tusentals kronor 2026-09-30  2025-09-30  2025-12-31
Anlaggningstillgangar Eget kapital

Immateriella anldggningstillgdngar Aktiekapital 925 925 925
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 1274 1875 1511 Ovrigt tillskjutet kapital 93 265 93 265 93 265
Summa immateriella anldggningstillgangar 1274 1875 1511 Annat eget kapital inklusive arets resultat -78 788 -77 316 -78 311
Materiella anldggningstillgdngar Summa eget kapital, koncern 15 402 16 874 15 879
Ovriga materiella anldaggningstillgangar 22 38 34 Kortfristiga skulder

Summa materiella anldggningstillgdngar 22 38 34 Leverantérsskulder 2249 188 399
Summa anliggningstillgdngar 1296 1913 1545 Skatteskulder 0 0 0
Omsittningstillgdngar Ovriga skulder 1885 450 495
Kortfristiga fordringar Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 866 613 615
Kundfordringar 4616 1724 1789 Summa kortfristiga skulder 5000 1251 1509
Skattefordringar 138 203 995 SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 20 402 18 125 17 388
Ovriga fordringar 183 138 154

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 122 663 469

Summa kortfristiga fordringar 5 059 2728 2 637

Kortfristiga placeringar

Ovriga kortfristiga placeringar 8 589 9 551 8 589

Summa kortfristiga placeringar 8 589 9 551 8 589

Kassa och bank 5458 3933 4617

Summa omsattningstillgangar 19 106 16 212 15 843

SUMMA TILLGANGAR 20 402 18 125 17 388

*Investeringar i kortfristiga placeringar bestar av investering i Danske Banks fond Danske Invest Nordiske Féretagsoblig. Placeringen kan omvandlas till likvida medel inom nagra bankdagar.
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Resultatrakning - Moderbolaget

Tredje kvartalet 9 manader Helar

Alla belopp i tusentals kronor 2026 2025 2026 2025 2025
Rorelsens intakter
Omséttning 9411 3488 18 943 11634 15252
Aktiverat arbete 495 0 979 0 0
Ovriga rorelseintakter 250 28 433 164 178

10 156 3516 20 355 11798 15 430
Rorelsens kostnader
Direkta kostnader -724 -482 -1978 -1523 -2 203
Marknadsféring -6 857 -1402 -11 867 -4918 -6 038
Ovriga externa kostnader -553 -628 -1818 -3264 -3923
Personalkostnader -897 -1614 -3496 -5969 -7 689
Ovriga rorelsekostnader -216 -92 -409 -425 -487

-9 247 -4218 -19568 -16099 -20340
Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) 909 -702 787 -4 301 -4 910
Avskrivningar och nedskrivningar -463 -769 -1229 -2572 -2940
Rorelseresultat (EBIT) 446 -1471 -442 -6 873 -7 850
Resultat fran andelar i koncernféretag 0 0 0 -591 -792
Finansiella intakter 0 37 44 51 103
Finansiella kostnader 0 -12 -1 -193 -198
Finansiella poster 0 25 43 -733 -887
Resultat efter finansiella poster 446 -1 446 -399 -7 606 -8 737
Skatt pa arets resultat - - - - -
Resultat efter skatt 446 -1 446 -399 -7 606 -8737
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Balansrakning - Moderbolaget

Tillgangar

Alla belopp i tusentals kronor 2026-09-30  2025-09-30  2025-12-31
Anlaggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgdngar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 1273 1875 1511
Summa immateriella anlaggningstillgdngar 1273 1875 1511
Materiella anldggningstillgdngar

Ovriga materiella anldaggningstillgdngar 22 38 34
Summa materiella anldggningstillgdngar 22 38 34
Finansiella anlaggningstillgdngar

Andelar i koncernforetag 250 2615 250
Summa finansiella anlaggningstillgangar 250 2615 250
Summa anlaggningstillgdngar 1545 4528 1795
Omsattningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 4616 1724 1789
Skattefordringar 164 144 168
Ovriga fordringar 140 97 113
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 122 663 469
Summa kortfristiga fordringar 5042 2628 2 539
Kortfristiga placeringar

Ovriga kortfristiga placeringar 8 589 9551 8 589
Summa kortfristiga placeringar 8 589 9551 8 589
Kassa och bank 5082 1336 4245
Summa omsattningstillgangar 18 713 13 515 15373
SUMMA TILLGANGAR 20 258 18 043 17 168

*Investeringar i kortfristiga placeringar bestar av investering i Danske Banks fond Danske Invest Nordiske Féretagsoblig. Placeringen kan omvandlas till likvida medel inom nagra bankdagar.
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Eget kapital och skulder

Alla belopp i tusentals kronor 2026-09-30  2025-09-30  2025-12-31
Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 925 925 925
Fond for utvecklingsutgifter 1138 1416 1133
Summa bundet eget kapital 2 063 2341 2 058
Fritt eget kapital

Overkursfond 93 265 93265 93 265
Balanserat resultat -79 667 -71 208 -70 925
Arets resultat -399 -7606  -8737
Summa fritt eget kapital 13 199 14 451 13 603
Summa eget kapital 15 262 16 792 15 661
Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 2247 188 399
Skulder till koncernforetag 0 0 0
Ovriga skulder 1885 450 495
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 864 613 613
Summa kortfristiga skulder 4 996 1251 1507
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 20 258 18 043 17 168



Kassaflodesrapport - Koncernen

Tredje kvartalet 9 manader Heldr
Alla belopp i tusentals kronor 2026-09-30 2025-09-30 2026-09-30 2025-09-30 2025-12-31
Den lopande verksamheten
Rorelseresultat 444 -1613 -445 -6 858 -7 828
Finansiella intakter 0 0 0 0 0
Finansiella kostnader 0 0 -1 -1 -1
Betald inkomstskatt -25 -36 3 -9 -32
Justeringar fér poster som inte ingar i kassaflédet 463 783 1229 2706 3075
Kassaflode fran den lopande verksamheten fére forandringar av rérelsekapital 882 -866 786 -4 162 -4 786
Kassaflode fran forandring av rérelsekapitalet
Okning (-) resp minskning (+) av rorelsefordringar -1 099 -45 -2 508 786 899
Okning (+) resp minskning (-) av rorelseskulder 2 428 -407 3490 -881 -623
Kassaflode fran den lopande verksamheten 2211 -1318 1768 -4 257 -4 510
Investeringsverksamheten
Investeringar i kortfristiga placeringar® 0 0 0 0 0
Avyttring av kortfristiga placeringar* 0 1500 0 3500 4500
Investering i immateriella anldggningstillgangar -496 0 -979 0 0
Forvarv av materiella anldggningstillgdngar 0 0 0 0 0
Avyttring av materiella anlaggningstillgangar 0 14 0 28 28
Kassafldode fran investeringsverksamheten -496 1514 -979 3528 4528
Finansieringsverksamheten
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 0 0 0 0 0
Okning/minskning av likvida medel 1715 196 789 -729 18
Valutakursdifferenser 8 -22 52 -258 -321
Likvida medel vid periodens bérjan 3735 3759 4617 4920 4920
Likvida medel vid periodens slut 5 458 3933 5458 3933 4617

*Utéver likvida medel uppgadr marknadsvérdet for Bolagets investering i kortfristiga placeringar via investering i Danske Invest Nordiske Féretagsoblig vid periodens slut till 8 999 TSEK.
Placeringen kan omvandlas till likvida medel inom ndgra bankdagar.
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Forandringar i eget kapital

Koncernen
Alla belopp i tusentals kronor Aktiekapital Ovrigt tillskjutet Annat eget Summa eget
kapital kapital kapital
Belopp vid arets ingang 925 93 265 -78 311 15 879
Omrakningsdifferenser 0 0 9 9
Periodens resultat 0 0 -486 -486
Belopp vid periodens utgang 925 93 265 -78 788 15 402

Moderbolaget

Alla belopp i tusentals kronor Aktiekapital Fond for Ovrigt fritt eget Summa eget
utvecklingsutgifter kapital kapital
Belopp vid arets ingang 925 1133 13603 15 661
Avsattning till fond for utvecklingsutgifter 0 5 -5 0
Periodens resultat 0 0 -399 -399
925 1138 13199 15 262

Belopp vid periodens utgang
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Finansiella kommentarer

DEFINITIONER
Rapporten avser koncernen (Bolaget) och perioden avser det tredje
kvartalet 2026.

KONCERNREDOVISNING

Moderbolaget Qiiwi Games AB (publ) ager 100% av aktierna i det
cypriotiska dotterbolaget WeAreQiiwi International Ltd. Under det
tredje kvartalet 2025 inleddes en process for att likvidera

dotterbolaget. Denna process forvantas vara helt avslutad under 2026.

Redovisningsvaluta for Bolaget ar SEK. Redovisningsvaluta for
WeAreQiiwi International Ltd ar EUR. Omrakning till SEK sker med
aktuell vaxlingskurs vid balansdagen for balansrakningen och
genomsnittlig vaxelkurs for perioden for resultatrakningen.
Koncerninterna transaktioner har eliminerats i koncernens resultat- och
balansrakning.

Foéretag dar Qiiwi Games AB innehar majoriteten av résterna pa
bolagsstamman och foretag dar Qiiwi Games AB genom avtal har ett
bestadmmande inflytande klassificeras som dotterforetag och
konsolideras i koncernredovisningen. Dotterféretagen inkluderas i
koncernredovisningen frdn och med den dag dé det bestammande
inflytandet overfors till koncernen.

REDOVISNINGSPRINCIPER
Denna deldrsrapport har upprattats i enlighet med K3,
deldrsrapportering och ,&rsredovisningslagen (,&RL).
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OMSATTNING

Bolagets intakter bestar i huvudsak av intékter fran kép som spelarna
genomfor i spelen (In-App Purchase) samt intakter fran
annonsvisningar (Ads) i spelen. All forsaljning av Bolagets spel sker via
mobila plattformar som App Store, Google Play, Facebook och Amazon.

Bolaget redovisar dessa forsaljningsintakter brutto, det vill séga fore
avdrag for plattformsavgifter. Det innebar att kostnaden for dessa
plattformar redovisas under "Direkta kostnader".

Koncernens omsattning okade till 9 411 TSEK (3 490) under tredje
kvartalet. EBITDA uppgick till 907 TSEK (-838).

Under tredje kvartalet 2026 stod Wordington Solitaire (81%),
Backpacker® Go! (6%) och Wordington (3%) tillsammans for cirka 90
% av omsattningen.

AKTIVERAT ARBETE

Aktiverat arbete for egen rakning har upparbetats i moderbolag. Arbete
for egen rakning aktiveras fran den tidpunkt under mjuklansering nar
Bolaget bedomer att spelet kan ge ekonomiska fordelar i framtiden.
Spelet far da ett finansiellt godkdnnande.

Nar ett spel sedan nar global lansering kommer dessa aktiverade
kostnader att bérja skrivas av 6ver 24 manader.

OVRIGA RORELSEINTAKTER
Posten avser realiserade och orealiserade valutakursvinster av
rorelsekaraktar.



Finansiella kommentarer forts.

Direkta kostnader utgors av plattformskostnader till Apple, Google,
Facebook och Amazon, i regel 30% via in-App Purchases. For Apple
och Google &r kostnaden reducerad fran 30% till 15% upp till 1 MUSD.
| posten for Direkta kostnader ingar dven provisionskostnader for
Branded Games.

Personalkostnaderna minskade till 897 TSEK (1 679) under tredje
kvartalet. Vid utgangen av tredje kvartalet 2026 hade Bolaget fyra
medarbetare pd huvudkontoret i Alingsas.

Marknadsféringskostnaderna 6kade till 6 857 TSEK (1 402) under
tredje kvartalet. Bolagets marknadsforing (User Acquisition) ar framst
koncentrerad till onlineannonsering via natverk som AppLovin, Unity
Ads, Facebook och Google.

All typ av marknadsforing raknas in i posten for marknadsforing, detta
oberoende av om spelen befinner sig i klassificering “New Games” eller
“Live Operations”.

Bolaget har tillgéng till en extern finansieringslésning for
marknadsforingsaktiviteter med en kreditram om 250 TUSD.
Finansieringen innebar att en extern samarbetspartner l0pande
finansierar bolagets marknadsforingskostnader, varefter bolaget
successivt reglerar den uppkomna skulden enligt 6verenskomna
betalningsvillkor.

Den utnyttjade finansieringen redovisas som en kortfristig skuld i den
utstréckning som aterbetalningsvillkoren motiverar en sddan
klassificering. Till skillnad fran traditionella leverantorsskulder avser
finansieringen specifikt bolagets marknadsféringsinvesteringar och
utgor darmed en sarskild finansieringskomponent i verksamheten.

Vid utgdngen av det tredje kvartalet uppgick den utnyttjade krediten till
1,5 MSEK.

| posten for Ovriga externa kostnader ryms ett flertal olika kostnader
dar IT- och servertjanster, kostnader hanforliga till att Bolaget ar listat
pa Nasdaq First North, lokalkostnader och konsulttjanster star for
merparten av dessa.

Posten avser realiserade och orealiserade valutakursforluster av
rorelsekaraktar.

Under den rapporterade perioden har Bolaget planenligt fortsatt
avskrivningen av speltiteln Backpacker Gol. Ovrig avskrivning under
perioden avser Match-3-spelmotorn K3.

Avskrivningar foljer koncernens aktiverings- och avskrivningsprinciper
dar balanserade utgifter for utvecklingsarbeten skrivs av over 24
manader och goodwill samt spelmotorer 6ver 60 manader.

Under finansiella intakter redovisas intdkter som inte uppstatt i
bolagets huvudrérelse sasom kursvinster och ranteintakter samt vinster
frén kortfristiga och langfristiga placeringar.

Under finansiella kostnader redovisas kostnader som inte uppstatt i
bolagets huvudrorelse sasom kursforluster och rantekostnader samt
forluster fran kortfristiga och ladngfristiga placeringar.

Moderbolaget har upparbetade forlustavdrag avseende tidigare
rakenskapsar. Koncernen redovisade ingen skattekostnad eller
skatteintékt under tredje kvartalet. Skattekostnaden pa cirka 84 TSEK
som avsag det cypriotiska dotterbolagets bokslut fér 2025 redovisades
under andra kvartalet.



Finansiella kommentarer forts.

AVKASTNING PA EGET OCH TOTALT KAPITAL

Avkastning pé Eget kapital under den rapporterade perioden hanforligt
till moderbolagets aktiedgare var 2,89%. Avkastning pa Totalt kapital
var 2,18%.

IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Koncernens immateriella anldggningstillgangar utgors av aktiverat eget
arbete, externa utvecklingskostnader for speltitlar och Match-3-
spelmotorn K3. Anskaffningsvardet for en internt upparbetad
anlaggningstillgdng utgodrs av samtliga direkt hanférbara utgifter.

Immateriella anldggningstillgangar skrivs av linjart éver tillgangarnas
beddmda nyttjandeperiod, vilken omprovas vid varje balansdag.
P3gaende projekt skrivs inte av utan nedskrivningsprovas arligen.
Bolaget tillampar en nyttjandeperiod for balanserade utgifter for
utvecklingsarbeten pd 24 manader och avskrivningstid for goodwill och
spelmotorer p& 60 manader.

MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR
Bolagets materiella anldggningstillgdngar utgors av kontorsmébler och
IT-utrustning dar avskrivningstiden &r 60 manader.

EGET KAPITAL
Det egna kapitalets utveckling for aret finns separat redovisad i denna
rapport.

SOLIDITET
Koncernens soliditet uppgick till 75,5 % den 30 september 2026.

RESULTAT PER AKTIE

Resultat per aktie for den redovisade perioden hanforligt till
moderbolagets aktiedgare fore och efter utspadning uppgick till
0,05 SEK (-0,17 SEK).
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KORTFRISTIGA PLACERINGAR

Bolagets placering i Danske Banks fond Danske Invest Nordiske
Féretagsoblig hade ett marknadsvérde pa 8 999 TSEK den 30
september 2026. Det var en minskning med cirka 118 TSEK jamfort
med den 30 juni 2026.

KASSAFLODESRAPPORT

Bolagets kassaflode fran den lépande verksamheten uppgick under
tredje kvartalet till 2 211 TSEK (-1 318). Kassaflodesrapport finns
separat redovisad i denna rapport.

TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE
Inga narstdende transaktioner har skett under perioden.

ANTAL UTESTAENDE AKTIER
Antal utestdende aktier var fére och efter utspadning
9 249 492 stycken vid periodens utgang.

OVERSIKTLIG GRANSKNING AV REVISOR
Rapporten har inte varit foremal fér granskning av Bolagets revisor.

FINANSIELL KALENDER
Bokslutskommuniké 2026 18 februari 2027
;&rsredovisning 2026 23 mars 2027

REVISOR

Den auktoriserade revisorn Ben Mahajerzadeh-Heidari pa
revisionsbyrdn Fineasity AB valdes pa arsstamman som bolagets
revisor fram till och med arsstamman 2027.

Fineasity AB
Telefon: +46 736 27 10 84
Mail: ben.heidari@fineasity.se

CERTIFIED ADVISER
Bergs Securities AB
Telefon: +46 739 49 62 50
ca@bergssecurities.se

FOR YTTERLIGARE INFORMATION
Erik Dale Rundberg

VD, Qiiwi Games AB

Telefon: 0709-260 697

E-post: erik@qiiwi.com

OM QIIWI GAMES AB

Qiiwi Games ar en utvecklare av spel till mobila plattformar som iOS
och Android. Bolagets nuvarande verksamhet startade 2012 och
bolaget har sitt huvudkontor och spelstudio i Alingsas (Sverige). Qiiwi
fokuserar pé att utveckla mobilspel riktade mot “Casual Gamers".
Bolagets slogan ar “Intellectual Feelgood".




Styrelsens forsakran

Styrelsen och verkstallande direktdren forsakrar att deldrsrapporten ger en rattvisande dversikt av foretagets
och koncernens verksamhet, stallning och resultat samt beskriver vasentliga risker och osakerhetsfaktorer som
foretaget och de foretag som ingar i koncernen star infor.

Ozkan Ego Andreas Gustafsson
STYRELSEORDFORANDE STYRELSELEDAMOT
Phillip Black David Nelson
STYRELSELEDAMOT STYRELSELEDAMOT

Erik Dale Rundberg
VERKSTALLANDE DIREKTOR

Alingsas den 12 november 2026
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Qiiwi Games AB
Stora Torget 3

441 30 Alingsas

Telefon: 0322-635-000
E-post: info@qiiwi.com
Hemsida: www.qgiiwi.com



