


Andra kvartalet 1 april - 30 juni 2026

Omsattning 6 485 TSEK (3 266)

Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) 306 TSEK (-1 761)
Rorelseresultat (EBIT) -92 TSEK (-2 706)

Resultat efter skatt -176 TSEK (-2 733)

Resultat per aktie uppgick fore och efter utspadning till -0,02 SEK (-0,30)

Vasentliga handelser under perioden

Uppdatering kring Wordington Solitaire - positiv utveckling och globalt
tillgéngligt

Qiiwi Games meddelade den 7 april kring uppdatering om utvecklingen

av Wordington Solitaire, bolagets nya speltitel baserad pa det framgangsrika
egna IP:et Wordington. Sedan det tidigare kommunicerade marknadstestet
har Wordington Solitaire utvecklats val och ar idag bolagets hogst
prioriterade titel inom New Games.

Uppdatering kring Wordington Solitaire — fortsatt stark utveckling och
fokus pa uppskalning

Qiiwi Games meddelade den 22 april 2026 att speltiteln nu har avancerat i
bolagets MVP-process till mjuklansering dar spelet ar globalt tillgangligt. |
den nuvarande fasen justeras och optimeras marknadsforingskampanjer for
att nd hogre investeringsnivaer, i syfte att ytterligare validera spelets
skalbarhet vid 6kad marknadsforingsbudget.

Halvar (6 manader) januari - juni 2026

e Omsattning 9 532 TSEK (8 165)

Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -123 TSEK (-3 329)
Rorelseresultat (EBIT) -889 TSEK (-5 245)
Resultat efter skatt -931 TSEK (-5 424)

Resultat per aktie uppgick fore och efter utspadning till -0,10 SEK (-0,59)

Vasentliga handelser efter periodens utgang

e Qiiwi Games offentliggor preliminara finansiella siffror for Q2 2026

Qiiwi Games AB meddelade den 4 augusti 2026 att man slapper preliminara
finansiella siffror for det andra kvartalet 2026, mot bakgrund av pagdende
dialoger gallande speltiteln Wordington Solitaire med potentiella sa kallade
“UA Funding Partners”.

Modern Research inleder bevakning av Qiiwi Games

Qiiwi Games meddelade den 14 augusti 2026 att man inlett samarbete
avseende uppdragsanalys med Modern Research. De har publicerat sin
forsta analys av bolaget. Analysen innehaller bland annat en genomgang av
Qiiwi Games verksamhet, finansiella utveckling och framtida mojligheter.
Analysen finns att ta del av pa foljande lank: https:/modernresearch.se/
analyser/giiwi-games

Qiiwi Games ingar strategiskt tillvixtpartnerskap med Plan A Games for
Wordington Solitaire

Qiiwi Games AB meddelade den 19 augusti 2026 att man ingatt ett
strategiskt partnerskap med Plan A Games avseende finansiering och
fortsatt tillvaxt for mobilspelet Wordington Solitaire.



https://modernresearch.se/analyser/qiiwi-games
https://modernresearch.se/analyser/qiiwi-games
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VD har ordet

Wordington Solitaire har forandrat spelplanen for Qiiwi

Det andra kvartalet 2026 blev ett tydligt kvitto pd bdde Wordington
Solitaire och den operativa omstallning vi genomfort. Efter ett positivt
marknadstest under Q1 6kade vi marknadsforingen, vilket drev
omsattningstillvaxt och bidrog till ett kraftigt forbattrat resultat nara
positivt EBIT.

Samtidigt visar kvartalet att vart Al-drivna arbetssatt fungerar. Genom att
integrera Al i hela kedjan — fran idé och spelutveckling till marknadstest,
marknadsféring, annonsmaterial och dataanalys — kan ett litet team
leverera med kapaciteten hos en betydligt storre organisation. Q2 ger ett
tydligt bevis pd att modellen skapar effekt.

Tillvaxt med forbattrad lonsamhet

Omsattningen uppgick till ca 6,5 MSEK, jamfort med ca 3,3 MSEK under
samma period foregdende ar. Sekventiellt jamfort med Q1 2026 dkade vi
omsattningen med ca 113%. Tillvaxten ar i huvudsak driven av
Wordington Solitaire, som under perioden varit vart tydliga huvudfokus
inom New Games.
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EBITDA forbattrades tydligt och uppgick till ca 0,3 MSEK, jamfort med ca
-1,8 MSEK under Q2 2025 och ca -0,4 MSEK under Q1 2026. EBIT
uppgick till ca -0,1 MSEK, jamfort med ca -2,7 MSEK under samma period
foregdende ar vilket innebér att vi ar riktigt néra Break-Even, samtidigt
som vi presterar en stark omsattningstillvaxt.

Under kvartalet aktiverades ca 0,5 MSEK kopplat till utvecklingen av
Wordington Solitaire, vilket padverkar EBITDA-resultatet.

De tre storsta bidragsgivarna till omsattningen under Q2 2026 har varit:

1. Wordington Solitaire (71%)
2. Backpacker® Go! (13%)
3. Wordington (6%)
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Rekordnivaer i intakt per aktiv anvandare

Under kvartalet nddde vi en rekordhdg ARPDAU (intdkt per daglig aktiv
spelare) om ca 3,04 SEK. En 6kning med ca 97% jamfort med samma
period féregaende ar. Utvecklingen ar framst driven av Wordington
Solitaire och en mer koncentrerad spelarbas i USA. Vi ser ett hogt
engagemang i beloningsannonser samt en 6kad konverteringsgrad av
spelare som genomfor kop, vilket tillsammans bidrar till en hogre intakt
per dagligt aktiv anvandare.

Fran framgangsrikt spel till skalbar tillgdng

Wordington Solitaire har successivt blivit en allt storre del av bolagets
omséattning. Spelets andel dkade fran ca 56 procent i april till ca 79
procent i juni, d& omsattningen frén speltiteln uppgick till ca 2,5 MSEK.

Efter periodens utgang uppgick omsattningen i juli till ca 2,8 MSEK, vilket
starker vér fortsatta utvardering av hur hogt speltiteln kan skalas.

Under kvartalet har Wordington Solitaire fortsatt att utvecklas positivt.
Spelet bygger vidare pd vart etablerade Wordington-IP och kombinerar
originalspelets karaktarer och narrativ med spelmekaniken Solitaire
Associations. Under Q2 har fokus legat pa forbattringar inom
monetisering, anvandarupplevelse och innehall.




Strategiskt samarbete med Plan A Games

Efter periodens utgang ingick vi ett strategiskt samarbete med Plan A
Games avseende UA-finansiering for Wordington Solitaire.
Samarbetet ger oss tillgang till en flexibel kreditfacilitet for
anvandaranskaffning samt operativt stod inom UA, dataanalys,
produktutveckling och tillvaxtstrategi.

Samarbetet innebar att vi kan utvardera en mer offensiv uppskalning
av Wordington Solitaire utan att bolagets egna likvida medel behover
anvandas i samma utstrackning for den okade marknadsforingen. En
fortsatt uppskalning sker stegvis och baseras pa spelets faktiska
resultat och uppnddda nyckeltal. Plan A Games har erfarenhet av att
skala spel i en fas liknande den Wordington Solitaire befinner sig i
idag till avsevart hogre nivaer.

Marknadsforing/UA

Under den rapporterade perioden uppgick investeringarna i
marknadsforing till ca 4,2 MSEK, jamfort med ca 1,2 MSEK under
samma period foregdende ar. Okningen ar hanforlig till Wordington
Solitaire, dar vi under kvartalet successivt har okat investeringarna i
takt med att spelets nyckeltal motiverat hégre nivaer.
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Var malsattning ar att investeringarna i marknadsforing for
Wordington Solitaire skall 6ka markant framover i och med
samarbetet med Plan A Games. | och med detta samarbete forbattras
vara mojligheter att ta tillvara pa tillvaxtmojligheter markant inom
Solitaire Associations-genren.
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New Games

Inom New Games har Wordington Solitaire varit vart stérsta fokus
under perioden. Samtidigt fortsatter vi att bygga portféljen inom
Solitaire Associations, dar vi ser goda mojligheter att teranvanda
lardomar, teknik och arbetsprocesser mellan flera speltitlar.

Under perioden har vi inlett marknadstest av Detective Solitaire.
Spelet bygger pa samma grundlaggande Solitaire Associations-
mekanik, men kombinerar den med ett tydligare deckar- och
mysterietema. Spelaren klarar solitairebanor for att ldsa upp nya
kapitel, samla ledtrddar, undersdka brottsplatser, forhéra misstankta
och l6sa mordgator. Det &r ett spannande nasta steg inom den genre
dar vi nu ser stor potential, och ett test som kan paga parallellt med
vart fokus pd Wordington Solitaire.

Fran turnaround till tillvaxt

Vigarin i det andra halvaret 2026 med Wordington Solitaire som
fortsatt viktigaste prioritet, bdde produktmassigt och kommersiellt.
Spelet har under Q2 visat tydlig potential att driva
omsattningstillvaxt och forbattrat resultat, aven vid kraftigt 6kade
marknadsforingsinvesteringar. Samarbetet med Plan A Games, som
inleddes under det tredje kvartalet, ar en viktig milstolpe for att
kunna ta speltiteln till betydligt hogre nivaer.

Samtidigt vill vi bredda portféljen med fler spel inom Solitaire
Associations, dar Detective Solitaire ar ett spannande exempel som
precis inlett sitt marknadstest.

Med ett allt starkare Al First-workflow fortsatter vi arbetet
datadrivet, disciplinerat och snabbt for att ta nasta steg i
utvecklingen av Qiiwi Games.

Erik Dale Rundberg
VD for Qiiwi Games AB
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Nuvarande fokus

Live Operations

Under det andra kvartalet fortsatte Live Operations-portféljen att prestera stabilt. Da vart storsta fokus under perioden varit pd New Games och
Wordington Solitaire, har arbetet inom Live Operations framst varit inriktat pa l6pande innehall, optimeringar och att bibehalla en stabil

Backpacker® Go!

Backpacker® Go! fortsatter att vara en viktig titel inom Live
Operations-portféljen. Under kvartalet har fokus framst legat pa att
addera nytt innehall, framfor allt i form av nya stader.

Malsattningen ar att dver tid tacka samtliga varldens lander med
minst en stad. | dagslaget aterstar cirka 50 lander att tacka, vilket ger
oss en tydlig innehallsplan framat och starker spelets langsiktiga
upplevelse for spelarna.
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spelupplevelse i vara befintliga titlar.

Ovriga speltitlar

For vara dvriga speltitlar har fokus under perioden varit att bibehalla
en stabil spelupplevelse genom lopande mindre uppdateringar och
underhall.

Dessa titlar fortsatter att utgora en viktig bas i portfoljen, samtidigt
som véra huvudsakliga utvecklings- och marknadsféringsresurser for
narvarande prioriteras mot New Games och Wordington Solitaire.




New Games

Nuvarande fokus
Under kvartalet har Wordington Solitaire varit huvudfokus inom New Games. Spelet bygger vidare Parallellt har vi tagit Detective Solitaire till marknadstest. Spelet bygger pd samma grundléggande
p& vart etablerade Wordington-IP och kombinerar karaktarer och narrativt inneh&ll frén Solitaire Associations-mekanik som Wordington Solitaire, men med ett kriminaltema dar spelarna

originalspelet med spelmekaniken Solitaire Associations. P8 s& satt kan vi vidareutveckla en l6ser mordgdtor genom att klara solitairebanor.

valkand metamilj6 och samtidigt testa en ny pusselupplevelse.
But Who? befinner sig fortsatt i marknadstest. Mot bakgrund av den okade prioriteringen av

Utvecklingen har fortsatt under och efter kvartalet, med sarskilt fokus p& LiveOps-funktioner sdsom Wordington Solitaire avvaktar vi med beslut om nasta steg for spelet.
sasonger, event och pass samt forbattringar av anvandarupplevelsen.

MVP Process

Minimum Viable Product

Arbetsmetod

| vart arbete med nya speltitlar féljer vi en strukturerad arbetsmetod for att effektivt Infor varje fas gor vi en avvagning av riskbilden och den tidsinvestering vi kan gora for

utveckla och forverkliga nya spelidéer. Genom att vara disciplinerade till var MVP- den aktuella fasen i utvecklingen. Vi har specificerat troskelvarden som spelidén behover

process (minimum viable product) ser vi till att fokusera p& de mest vasentliga delarna i mota i varje fas for att vi ska kunna fortsatta till nasta steg i processen. Genom att halla

varje fas och pd sa satt minimera tidsatgdngen nar vi utforskar spelidéer. oss disciplinerade till arbetssattet utmanar vi konstant vara idéer och sakerstaller att vi

arbetar pa idéer vi fortsatt ser potential i.
Marknadstest Alfa- Beta- Mjuk- Global Post
prototyp prototyp lansering lansering x Mortem
Detective But Who?
Solitaire Wordington Solitaire Board an Adventure WSW
1. Marknadstest 3. Beta-prototyp 5. Global lansering

Spelidén lyfts ur idébanken och en tidig prototyp tas fram fér att testas och En beta-prototyp ar en version dar ytterligare fler funktioner och innehall har Spelet gar 6ver i full kommersiell lansering och en lanseringsplan exekveras
marknadsféras mot en grupp spelare for att analysera specifika nyckeltal och utvecklats, spelet borjar ta en mer fardig form. Spelet marknadsfors for att skala spelarbas och intakter sa kraftigt som mojligt. D8 en speltitel inte

fortfarande i liten skala for utvardering av KPl:er. bedéms kunna na ytterligare markant tillvaxt flyttas spelet till affarsomradet

utvardera potential. ) ! A - )
Live Operations for ldnsamhetsoptimering.

4. Mjuklansering

2. Alfa-prototyp L . Om spelet under mjuklansering nar upp till de nyckeltalskrav som kravs far 6. Post Mortem
I"en alfa"—pr?totyp forstarks spelets core loop samt att fler funkFloner ac!deras det ett finansiellt godkannande och kostnader kopplade till Alla spel som lyfts ur var idébank och borjar bearbetas i MVP-stegen
for att forstarka spelu?plév.elsen. En a.l.fa-'pljototy.r-) ladFias upp i appbutikerna utvecklingsprocessen borjar aktiveras. Spelet kan darefter stanna i genomgar en Post Mortem-analys nér projektet avslutas. Detta for att ta
och spelet marknadsfors i liten skala for tidig utvardering av KPl:er. mjuklansering for tilldgg av innehall tills det &r redo for global lansering. Ett lardom infor kommande projekt.

spel i mjuklansering kan vara aktiverat i specifika lander eller samtliga lander
i varlden beroende pa vilken strategi Bolaget valjer.
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ARPDAU (SEK) Nyckeltalsredovisning

3,00 304 ARPDAU:
ARPDAU fér den rapporterade perioden var ca 3,04 SEK (1,54 SEK). Det motsvarar en 6kning om ca 97% jamfért med samma period foregaende ar, vilket
2,00 171 1,86 175 innebar att intakten per daglig aktiv spelare nastan fordubblades. ARPDAU ar ett nyckeltal som visar den genomsnittliga totala intakten per daglig aktiv
154 spelare. Detta varde redovisas innan avdrag for plattformskostnader.
1,00
DAU:
0 Det genomsnittliga antalet DAU for den rapporterade perioden var ca 23 000 (ca 23 000), vilket ar oférandrat jamfért med samma period féregaende ar.
Q225 Q325 Q425 Q126 Q226

DAU ar ett nyckeltal som visar antalet dagliga aktiva unika spelare i bolagets spelportfol;.

DAU (Antal) MAU:
30000 Det genomsnittliga antalet MAU for den rapporterade perioden var ca 144 000 (ca 129 000), vilket ar en 6kning med ca 12% jamfért med samma period
. foregdende ar. Utvecklingen visar att den manatliga aktiva spelarbasen 6kade under perioden. MAU &r ett nyckeltal som visar antalet unika aktiva spelare
20000 22k 21k 19k 23K under den senaste 30-dagarsperioden.
10 000 Conversion:
Conversion for den rapporterade perioden var ca 1,84% (1,10%). Okningen om ca 67% jamfort med samma period féregdende &r visar att en stérre andel av
0 spelarbasen genomfoér kop i spelen. Conversion ar ett matvarde som visar hur stor andel av bolagets spelarbas som dagligen genomfor kop i spelen, sa
Q225 Q325 Q425 Q126 Q226
kallade In-App Purchases.
MAU (Antal) Intaktsfordelning:
Kop i spelen (IAP) stod under den rapporterade perioden for ca 33% (40%) av intakterna, vilket innebar en minskning med 7 procentenheter jamfort med
150000 129K o 144k samma period foregdende &r. Annonsintakter stod for resterande del av intakterna, ca 67% (60%). Nyckeltalet "Intaktsfordelning (IAP i %)” avser hur stor
111k 113k andel av de totala intakterna som genereras via kop i spelen (In-App Purchases).
100 000
50000 Geografisk fordelning av intakter:
USA var fortsatt bolagets storsta marknad och stod for ca 53% av de totala intakterna. Storbritannien stod for ca 12%, Tyskland for ca 7%, Sverige for ca 5%
o och Kanada for ca 4%. Ovriga marknader svarade tillsammans for ca 19% av de totala intdkterna.
Q2125 Q325 Q425 Q126 Q226
Conversion (%)
2,50
2,00
1,50 Geografisk férdelning av intakter (%) 75 Intaktsférdelning (IAP i %)
60% 53 48
1,00 50 40 44
40%
0,50 ) 25
. 20% 12% 7% 5% 4% 0
Q325 Q425 0% Tyskland Sverige Kanada Q225 Q3725 Q425

7 Delarsrapport Kvartal 2 - 2026




Resultatrakning - Koncernen

Andra kvartalet Halvar Heldr
Alla belopp i tusentals kronor 2026 2025 2026 2025 2025
Rorelsens intakter
Omsattning 6 485 3266 9532 8 165 15273
Aktiverat arbete 484 0 484 0 0
Ovriga rérelseintakter 1353 73 183 138 275

7 102 3340 10 199 8303 15548

Rorelsens kostnader

Direkta kostnader -652 -456 -1254 -1041 -2 203
Marknadsforing -4.222 -1181 -5010 -3516 -6 038
Ovriga externa kostnader -586 -734 -1267 -1525 -2 966
Personalkostnader -1182 -2 597 -2 599 -5218 -8617
Ovriga rorelsekostnader -154 -133 -192 -332 -493

-6 796 -5101 -10322 -11632 -20317

Rorelseresultat fére avskrivningar (EBITDA) 306 -1761 -123 -3329 -4769
Avskrivningar och nedskrivningar -398 -945 -766 -1916 -3 059
Roérelseresultat (EBIT) -92 -2706 -889 -5 245 -7 828
Ovriga ranteintakter och liknande resultatposter 0 0 43 14 103
Rantekostnader och liknande resultatposter 0 -27 -1 -180 -198
Finansiella poster 0 -27 42 -166 -95
Resultat efter finansiella poster -92 -2733 -847 -5411 -7 923
Skatt pa arets resultat -84 0 -84 -13 0
Resultat efter skatt -176 -2733 -931 -5424 -7 923
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Balansrakning - Koncernen

Tillgangar

Eget kapital och skulder

Alla belopp i tusentals kronor 2026-06-30  2025-06-30 2025-12-31 Alla belopp i tusentals kronor 2026-06-30  2025-06-30 2025-12-31
Anlaggningstillgangar Eget kapital

Immateriella anldggningstillgdngar Aktiekapital 925 925 925
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 1236 2 639 1511 Ovrigt tillskjutet kapital 93 265 93 265 93 265
Summa immateriella anldggningstillgangar 1236 2639 1511 Annat eget kapital inklusive arets resultat -79 241 -75718 -78 311
Materiella anldggningstillgdngar Summa eget kapital, koncern 14 949 18 472 15 879
Ovriga materiella anldaggningstillgangar 26 71 34 Kortfristiga skulder

Summa materiella anldggningstillgdngar 26 71 34 Leverantérsskulder 1047 159 399
Summa anliggningstillgdngar 1262 2710 1545 Skatteskulder 0 0 0
Omsittningstillgangar Ovriga skulder 311 474 495
Kortfristiga fordringar Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 1214 1025 615
Kundfordringar 3508 1753 1789 Summa kortfristiga skulder 2572 1658 1509
Skattefordringar 114 166 995 SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 17 521 20 130 17 388
Ovriga fordringar 118 89 154

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 195 639 469

Summa kortfristiga fordringar 3935 2647 2 637

Kortfristiga placeringar

Ovriga kortfristiga placeringar 8 589 11014 8 589

Summa kortfristiga placeringar 8 589 11014 8 589

Kassa och bank 3735 3759 4617

Summa omsattningstillgangar 16 259 17 420 15 843

SUMMA TILLGANGAR 17 521 20 130 17 388

*Investeringar i kortfristiga placeringar bestar av investering i Danske Banks fond Danske Invest Nordiske Féretagsoblig. Placeringen kan omvandlas till likvida medel inom nagra bankdagar.
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Resultatrakning - Moderbolaget

Andra kvartalet Halvar Helar
Alla belopp i tusentals kronor 2026 2025 2026 2025 2025
Rorelsens intakter
Omséttning 6 485 3247 9532 8 146 15252
Aktiverat arbete 484 0 484 0 0
Ovriga rorelseintakter 133 71 183 136 178

7 102 3318 10 199 8 282 15430

Roérelsens kostnader

Direkta kostnader -652 -456 -1254 -1041 -2 203
Marknadsforing -4222 -1181 -5010 -3516 -6 038
Ovriga externa kostnader -579 -1227 -1265 -2 636 -3923
Personalkostnader -1182 -2 199 -2 599 -4 355 -7 689
Ovriga rorelsekostnader -154 -131 -192 -333 -487

-6 789 -5194 -10320 -11880 -20340

Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) 313 -1876 -121 -3 598 -4 910
Avskrivningar och nedskrivningar -398 -915 -766 -1804 -2940
Rorelseresultat (EBIT) -85 -2791 -887 -5 402 -7 850
Resultat fran andelar i koncernféretag 0 -591 0 -591 -792
Finansiella intakter 0 0 43 14 103
Finansiella kostnader 0 -27 -1 -181 -198
Finansiella poster 0 -618 42 -758 -887
Resultat efter finansiella poster -85 -3409 -845 -6 160 -8 737
Skatt pa arets resultat - - - - -
Resultat efter skatt -85 -3 409 -845 -6 160 -8737
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Balansrakning - Moderbolaget

Tillgangar

Alla belopp i tusentals kronor 2026-06-30  2025-06-30  2025-12-31
Anlaggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgdngar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 1237 2 639 1511
Summa immateriella anlaggningstillgdngar 1237 2639 1511
Materiella anldggningstillgdngar

Ovriga materiella anldaggningstillgdngar 26 51 34
Summa materiella anldggningstillgdngar 26 51 34
Finansiella anlaggningstillgdngar

Andelar i koncernforetag 250 2615 250
Summa finansiella anlaggningstillgangar 250 2615 250
Summa anlaggningstillgdngar 1513 5305 1795
Omsattningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 3508 1740 1789
Skattefordringar 139 120 168
Ovriga fordringar 76 87 113
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 195 639 469
Summa kortfristiga fordringar 3918 2 586 2 539
Kortfristiga placeringar

Ovriga kortfristiga placeringar 8 589 11014 8 589
Summa kortfristiga placeringar 8 589 11014 8 589
Kassa och bank 3 360 1694 4245
Summa omsattningstillgangar 15 867 15 294 15373
SUMMA TILLGANGAR 17 380 20 599 17 168

*Investeringar i kortfristiga placeringar bestar av investering i Danske Banks fond Danske Invest Nordiske Féretagsoblig. Placeringen kan omvandlas till likvida medel inom nagra bankdagar.
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Eget kapital och skulder

Alla belopp i tusentals kronor 2026-06-30  2025-06-30  2025-12-31
Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 925 925 925
Fond for utvecklingsutgifter 1020 2084 1133
Summa bundet eget kapital 1945 3009 2 058
Fritt eget kapital

Overkursfond 93 265 93265 93 265
Balanserat resultat -79 549 -71876 -70 925
Arets resultat -845 6160  -8737
Summa fritt eget kapital 12 871 15 229 13 603
Summa eget kapital 14 816 18 238 15 661
Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 1041 160 399
Skulder till koncernforetag 0 764 0
Ovriga skulder 311 474 495
Uppluppna kostnader och forutbetalda intakter 1212 963 613
Summa kortfristiga skulder 2564 2361 1507
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 17 380 20 599 17 168



Kassaflodesrapport - Koncernen

Andra kvartalet Halvar Heldr
Alla belopp i tusentals kronor 2026-06-30 2025-06-30 2026-06-30 2025-06-30 2025-12-31
Den lopande verksamheten
Rorelseresultat -92 -2706 -889 -5245 -7 828
Finansiella intakter 0 0 0 0 0
Finansiella kostnader 0 0 -1 -1 -1
Betald inkomstskatt -26 -26 28 27 -32
Justeringar fér poster som inte ingar i kassaflédet 398 952 766 1923 3075
Kassaflode fran den lopande verksamheten fére forandringar av rérelsekapital 280 -1780 -96 -3296 -4 786
Kassaflode fran forandring av rérelsekapitalet
Okning (-) resp minskning (+) av rorelsefordringar -1591 169 -1 409 830 899
Okning (-) resp minskning (+) av rorelseskulder 1273 -159 1063 -473 -623
Kassaflode fran den lopande verksamheten -38 -1770 -442 -2939 -4 510
Investeringsverksamheten
Investeringar i kortfristiga placeringar® 0 0 0 0 0
Avyttring av kortfristiga placeringar* 0 0 0 2 000 4500
Investering i immateriella anldggningstillgangar -484 0 -484 0 0
Forvarv av materiella anldggningstillgdngar 0 0 0 0 0
Avyttring av materiella anlaggningstillgangar 0 13 0 13 28
Kassafldode fran investeringsverksamheten -484 13 -484 2013 4528
Finansieringsverksamheten
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 0 0 0 0 0
Okning/minskning av likvida medel -522 -1757 -926 -926 18
Valutakursdifferenser 6 37 44 -235 -321
Likvida medel vid periodens bérjan 4 251 5479 4617 4920 4920
Likvida medel vid periodens slut 3735 3759 3735 3759 4617

*Utéver likvida medel uppgadr marknadsvérdet for Bolagets investering i kortfristiga placeringar via investering i Danske Invest Nordiske Féretagsoblig vid periodens slut till 9 117 TSEK.
Placeringen kan omvandlas till likvida medel inom ndgra bankdagar.
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Forandringar i eget kapital

Koncernen
Alla belopp i tusentals kronor Aktiekapital Ovrigt tillskjutet Annat eget Summa eget
kapital kapital kapital
Belopp vid arets ingang 925 93 265 -78 311 15 879
Omrakningsdifferenser 0 0 1 1
Periodens resultat 0 0 -931 -931
Belopp vid periodens utgdng 925 93 265 -79 241 14 949

Moderbolaget

Alla belopp i tusentals kronor Aktiekapital Fond for Ovrigt fritt eget Summa eget
utvecklingsutgifter kapital kapital
Belopp vid arets ingang 925 1133 13603 15 661
Avsattning till fond for utvecklingsutgifter 0 -113 113 0
Periodens resultat 0 0 -845 -845
925 1020 12871 14 816

Belopp vid periodens utgang
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Finansiella kommentarer

DEFINITIONER
Rapporten avser koncernen (Bolaget) och perioden avser det andra
kvartalet.

KONCERNREDOVISNING

Moderbolaget Qiiwi Games AB (publ) ager 100% av aktierna i det
cypriotiska dotterbolaget WeAreQiiwi International Ltd. Under det
tredje kvartalet 2025 inleddes en process for att likvidera

dotterbolaget. Denna process forvantas vara helt avslutad under 2026.

Redovisningsvaluta for Bolaget ar SEK. Redovisningsvaluta for
WeAreQiiwi International Ltd ar EUR. Omrakning till SEK sker med
aktuell vaxlingskurs vid balansdagen for balansrakningen och
genomsnittlig vaxelkurs for perioden for resultatrakningen.
Koncerninterna transaktioner har eliminerats i koncernens resultat- och
balansrakning.

Foéretag dar Qiiwi Games AB innehar majoriteten av résterna pa
bolagsstamman och foretag dar Qiiwi Games AB genom avtal har ett
bestadmmande inflytande klassificeras som dotterforetag och
konsolideras i koncernredovisningen. Dotterféretagen inkluderas i
koncernredovisningen frdn och med den dag dé det bestammande
inflytandet overfors till koncernen.

REDOVISNINGSPRINCIPER
Denna deldrsrapport har upprattats i enlighet med K3,
deldrsrapportering och ,&rsredovisningslagen (,&RL).
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OMSATTNING

Bolagets intakter bestar i huvudsak av intékter fran kép som spelarna
genomfor i spelen (In-App Purchase) samt intakter fran
annonsvisningar (Ads) i spelen. All forsaljning av Bolagets spel sker via
mobila plattformar som App Store, Google Play, Facebook och Amazon.

Bolaget redovisar dessa forsaljningsintakter brutto, det vill séga fore
avdrag for plattformsavgifter. Det innebar att kostnaden for dessa
plattformar redovisas under "Direkta kostnader".

Periodens omsattning harror framst fran Wordington Solitaire (71%)
Backpacker® Go! (13%) och Wordington (6%). Tillsammans star dessa
tre speltitlar for ca 90% av omsattningen.

AKTIVERAT ARBETE

Aktiverat arbete for egen rakning har upparbetats i bade moderbolag
och dotterbolag. Arbete for egen rakning aktiveras fran den tidpunkt
under mjuklansering nar Bolaget bedomer att spelet kan ge
ekonomiska fordelar i framtiden. Spelet far da ett finansiellt
godkannande.

Nar ett spel sedan nar global lansering kommer dessa aktiverade
kostnader att bérja skrivas av 6ver 24 manader.

OVRIGA RORELSEINTAKTER
Posten avser realiserade och orealiserade valutakursvinster av
rorelsekaraktar.



Finansiella kommentarer forts.

DIREKTA KOSTNADER

Direkta kostnader utgors av plattformskostnader till Apple, Google,
Facebook och Amazon, i regel 30% via in-App Purchases. For Apple
och Google ar kostnaden reducerad fran 30% till 15% upp till 1 MUSD.
| posten for Direkta kostnader ingdr dven provisionskostnader for
Branded Games.

PERSONALKOSTNADER
Bolaget hade vid periodens utgang personal pa huvudkontoret i
Alingsas, Sverige (4).

MARKNADSFORING

Bolagets marknadsforing (User Acquisition) ar framst koncentrerad till
onlineannonsering via natverk som AppLovin, Unity Ads, Facebook och
Google.

All typ av marknadsforing raknas in i posten for marknadsforing, detta
oberoende av om spelen befinner sig i klassificering “New Games” eller
“Live Operations”.

OVRIGA EXTERNA KOSTNADER

| posten for Ovriga externa kostnader ryms ett flertal olika kostnader
dar IT- och servertjanster, kostnader hanforliga till att Bolaget ar listat
pé Nasdagq First North, lokalkostnader och konsulttjanster star for
merparten av dessa.

OVRIGA RORELSEKOSTNADER
Posten avser realiserade och orealiserade valutakursforluster av
rorelsekaraktar.
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AVSKRIVNINGAR/NEDSKRIVNINGAR

Under den rapporterade perioden har Bolaget planenligt fortsatt
avskrivningen av speltiteln Backpacker Go!. Ovrig avskrivning under
perioden avser Match-3-spelmotorn K3.

Avskrivningar foljer koncernens aktiverings- och avskrivningsprinciper
dar balanserade utgifter for utvecklingsarbeten skrivs av over 24
manader och goodwill samt spelmotorer éver 60 manader.

FINANSIELLA INTAKTER

Under finansiella intikter redovisas intékter som inte uppstatt i
bolagets huvudrérelse sdsom kursvinster och ranteintakter samt vinster
fran kortfristiga och l&ngfristiga placeringar.

FINANSIELLA KOSTNADER

Under finansiella kostnader redovisas kostnader som inte uppstatt i
bolagets huvudrérelse sdsom kursforluster och rantekostnader samt
forluster fran kortfristiga och langfristiga placeringar.

SKATT PA ARETS RESULTAT

Moderbolaget har upparbetade forlustavdrag avseende tidigare
rakenskapsar. Under perioden har koncernens cypriotiska dotterbolag,
som ar under avveckling, belastats med en skattekostnad om 84 TSEK
hanforlig till 2025 ars bokslut. Darutdver har koncernen inte redovisat
ndgon skattekostnad eller skatteintdkt under perioden.



Finansiella kommentarer forts.

AVKASTNING PA EGET OCH TOTALT KAPITAL

Avkastning pé Eget kapital under den rapporterade perioden hanforligt
till moderbolagets aktiedgare var -1,18%. Avkastning pa Totalt kapital
var -1,00%.

IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Koncernens immateriella anldggningstillgangar utgors av aktiverat eget
arbete, externa utvecklingskostnader for speltitlar och Match-3-
spelmotorn K3. Anskaffningsvardet for en internt upparbetad
anlaggningstillgdng utgodrs av samtliga direkt hanférbara utgifter.

Immateriella anldggningstillgangar skrivs av linjart éver tillgangarnas
beddmda nyttjandeperiod, vilken omprovas vid varje balansdag.
P3gaende projekt skrivs inte av utan nedskrivningsprovas arligen.
Bolaget tillampar en nyttjandeperiod for balanserade utgifter for
utvecklingsarbeten pd 24 manader och avskrivningstid for goodwill och
spelmotorer p& 60 manader.

MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR
Bolagets materiella anldggningstillgdngar utgors av kontorsmébler och
IT-utrustning dar avskrivningstiden &r 60 manader.

EGET KAPITAL
Det egna kapitalets utveckling for aret finns separat redovisad i denna
rapport.

SOLIDITET
Koncernens soliditet uppgick till 85,3% vid periodens utgang.

RESULTAT PER AKTIE

Resultat per aktie for den redovisade perioden hanforligt till
moderbolagets aktiedgare fore och efter utspadning uppgick till
-0,02 SEK (-0,30 SEK).
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KORTFRISTIGA PLACERINGAR

Bolagets placering i Danske Banks fond Danske Invest Nordiske
Féretagsoblig hade vid periodens utgéng ett marknadsvarde om 9 117
TSEK. Under det andra kvartalet uppgick den orealiserade, ej
redovisade vardeokningen till 133 TSEK.

KASSAFLODESRAPPORT

Bolagets kassafléde fran den l6pande verksamheten uppgick under det
andra kvartalet till -38 TSEK. Kassaflodesrapport finns separat
redovisad i denna rapport.

TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE
Inga narstdende transaktioner har skett under perioden.

ANTAL UTESTAENDE AKTIER
Antal utestdende aktier var fére och efter utspadning
9 249 492 stycken vid periodens utgang.

OVERSIKTLIG GRANSKNING AV REVISOR
Rapporten har inte varit foremal fér granskning av Bolagets revisor.

FINANSIELL KALENDER

Kvartalsrapport Q3 12 november 2026
Bokslutskommuniké 2026 18 februari 2027
;&rsredovisning 2026 23 mars 2027

REVISOR

Den auktoriserade revisorn Ben Mahajerzadeh-Heidari pa
revisionsbyrdn Fineasity AB valdes pa arsstamman som bolagets
revisor fram till och med arsstdmman 2027.

Fineasity AB
Telefon: +46 736 27 10 84
Mail: ben.heidari@fineasity.se

CERTIFIED ADVISER
Bergs Securities AB
Telefon: +46 739 49 62 50
ca@bergssecurities.se

FOR YTTERLIGARE INFORMATION
Erik Dale Rundberg

VD, Qiiwi Games AB

Telefon: 0709-260 697

E-post: erik@qiiwi.com

OM QIIWI GAMES AB

Qiiwi Games ar en utvecklare av spel till mobila plattformar som iOS
och Android. Bolagets nuvarande verksamhet startade 2012 och
bolaget har sitt huvudkontor och spelstudio i Alingsas (Sverige). Qiiwi
fokuserar pé att utveckla mobilspel riktade mot “Casual Gamers".
Bolagets slogan ar “Intellectual Feelgood".




Styrelsens forsakran

Styrelsen och verkstallande direktéren forsakrar att halvarsrapporten ger en rattvisande dversikt av féretagets
och koncernens verksamhet, stallning och resultat samt beskriver vasentliga risker och osakerhetsfaktorer som
foretaget och de foretag som ingar i koncernen star infor.

Ozkan Ego Andreas Gustafsson
STYRELSEORDFORANDE STYRELSELEDAMOT
Phillip Black David Nelson
STYRELSELEDAMOT STYRELSELEDAMOT

Erik Dale Rundberg
VERKSTALLANDE DIREKTOR

Alingsas den 20 augusti 2026
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Qiiwi Games AB
Stora Torget 3

441 30 Alingsas

Telefon: 0322-635-000
E-post: info@qiiwi.com
Hemsida: www.qgiiwi.com



