


Forsta kvartalet 1 januari - 31 mars 2026

Omsattning 3 047 TSEK (4 899)

Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -429 TSEK (-1 568)
Rorelseresultat (EBIT) -797 TSEK (-2 539)

Resultat efter skatt -755 TSEK (-2 691)

Resultat per aktie uppgick fore och efter utspadning till -0,08 SEK (-0,29)

Vasentliga handelser under perioden

Qiiwi Games - tydliggor strategi och ldngsiktig vision

Qiiwi Games meddelade den 14 januari att man lanserat en ny hemsida

pa www.giiwi.com for att tydligare kommunicera bolagets vision, strategiska
inriktning och kreativa filosofi. | samband med lanseringen introducerar Qiiwi
Games begreppet Intellectual Feelgood — ett uttryck for den kansla bolaget
stravar efter att formedla i sina spelupplevelser.

Styrelseledamot lamnar bolagets styrelse

Qiiwi Games meddelade den 16 januari att styrelseledamot Daniel Grigorov
valt att ldmna Bolagets styrelse pa egen begéran, pa grund av andra
dtaganden.

Inleder speltest av Wordington Solitaire — ett nytt spel baserat pa

bolagets mest framgangsrika IP
Qiiwi Games meddelade den 5 mars 2026 att bolaget har inlett ett
marknadstest av speltiteln Wordington Solitaire. Spelet ateranvander hela

Wordingtons narrativa innehall och évriga funktioner, men introducerar en ny
spelmekanik i form av Solitaire Associations.

Vasentliga handelser efter periodens utgang

e Uppdatering kring Wordington Solitaire - positiv utveckling och globalt

tillgéngligt
Qiiwi Games meddelade den 7 april kring uppdatering om utvecklingen

av Wordington Solitaire, bolagets nya speltitel baserad pa det framgangsrika

egna IP:et Wordington. Sedan det tidigare kommunicerade marknadstestet
har Wordington Solitaire utvecklats val och ar idag bolagets hogst
prioriterade titel inom New Games.

e Uppdatering kring Wordington Solitaire — fortsatt stark utveckling och
fokus pa uppskalning
Qiiwi Games meddelade den 22 april 2026 att speltiteln nu har avancerat i
bolagets MVP-process till mjuklansering dar spelet ar globalt tillgangligt. |
den nuvarande fasen justeras och optimeras marknadsforingskampanjer for

att nd hogre investeringsnivaer, i syfte att ytterligare validera spelets
skalbarhet vid 6kad marknadsféringsbudget.


https://www.qiiwi.com/
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VD har ordet

Forbattrat resultat och Wordington Solitaire mot nya hojder!

Wordington Solitaire tar fart

Under mars inledde vi marknadstest av Wordington Solitaire, ett nytt
mobilspel baserat pa vart mest framgdngsrika egna IP, Wordington.
Spelet dteranvander Wordingtons narrativa innehdll och funktioner, men
dar den tidigare korsordsbaserade progressionen har ersatts med Solitaire
Associations.

Efter periodens utgang har Wordington Solitaire fortsatt att utvecklas
positivt. Under april genererade spelet cirka 900 TSEK i omsattning, i takt
med att vi utokade investeringarna i marknadsforing. Utvecklingen har
fortsatt in i maj, dar speltiteln fram till och med den 10 maj omsatte cirka
470 TSEK. Sedan april &r spelet den titel i var spelportfélj som genererar
klart storst omsattning och bedoms bli en viktig bidragsgivare till bolagets
intaktsstrommar framover.

Vi fortsatter att forbattra speltiteln inom monetisering och gameplay,
samtidigt som vi genomfor tester inom marknadsforing for att identifiera
hur hogt speltiteln kan na. Vi forvantar oss att fortsatt ha huvudfokus pa
denna speltitel under hela Q2.

Det ar fortsatt tidigt att dra definitiva slutsatser kring Wordington
Solitaires langsiktiga potential. Daremot ar utvecklingen hittills valdigt
positiv och speltiteln har de starkaste nyckeltalen vi sett pa flera ar i nya
lanserade spel.

Omesattning och forbattrat resultat

Omsattningen uppgick till cirka 3,0 MSEK, jamfort med cirka 4,9 MSEK
under samma period féregdende ar. Minskningen kan framst harledas till
lagre intakter fran aldre lanserade spel.
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De tre storsta bidragsgivarna till periodens omsattning har varit:
1. Backpacker® Go! (56%)

2. Wordington (14%)

3. Backpacker® (8%)

Gladjande ar att resultatet forbattrats tydligt. EBITDA-resultatet uppgick
till cirka —0,4 MSEK, jamfort med cirka —1,6 MSEK under Q1 2025.

Resultatet under perioden visar att de kostnadsbesparingar som
genomfordes under 2025 nu far tydlig effekt. EBITDA-resultatet
forbattrades med cirka 1,2 MSEK jamfért med samma period foregdende
ar, motsvarande en forbattring om cirka 75 procent, trots en lagre
omsattning.
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Med nuvarande kostnadsbas ar vi fortsatt val positionerade for att kunna
nd break-even under Q2. Utfallet fran marknadstesterna i Wordington
Solitaire kan dock paverka detta, beroende pa vilka tillvaxtmojligheter vi
ser.

Om vi identifierar goda mojligheter att skala speltitlar kan 6kade
investeringar i marknadsféring paverka resultatet kortsiktigt, men
samtidigt bidrar detta till att bygga framtida tillvaxt och lonsamhet.




Marknadsforing/UA

Under den rapporterade perioden har vi totalt investerat cirka 0,8
MSEK i marknadsforing, jamfort med cirka 2,3 MSEK under samma
period foregdende ar. Detta motsvarar en minskning om cirka 65
procent.

Under jamforelseperioden sé lanserades Backpacker® Go! globalt
vilket bidragit till hogre investeringar. Under den rapporterade
perioden har inget nytt spel lanserats samtidigt som investeringarna
for Backpacker® Go! minskat p& grund av stagnerande resultat
jamfort med Q3 och Q4 2025, vilket lett till mer dterhdllsamma
investeringar.

Marknadsféring, MSEK
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Efter periodens utgang har Wordington Solitaire blivit ett allt
viktigare fokus i UA-arbetet, dar kampanjer justeras och optimeras for
att utvardera hur spelet presterar vid hogre investeringsnivaer. Vi
forvantar oss darfor hogre investeringar i marknadsforing under Q2
2026.

Var ambition &r att fortsatta vara disciplinerade i hur vi skalar
marknadsforingen. Forst nar vi ser att nyckeltalen stodjer hogre
investeringar ar var avsikt att 6ka takten.

New Games

Inom New Games har pusselmekaniken Solitaire Associations varit
ett stort fokus under den rapporterade perioden. Ett lyckat beslut
med tanke pa den positiva utvecklingen av Wordington Solitaire som
nyttjar denna spelmekanik.
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Var pipeline av spelidéer ar attraktiv och utvarderas l6pande.
Samtidigt innebar den positiva utvecklingen i Wordington Solitaire
att vart huvudsakliga fokus inom New Games for narvarande ligger
pa att fortsatta optimera och utvérdera just denna speltitel och hur
hogt den kan na.

Al-agenter/arbetslag - oandlig skalbarhet

Al &r idag djupt rotat i vér verksamhet i alla led, frén utveckling och
design till analys och beslutsfattande. Ett viktigt fokus framat ar att
bygga Qiiwi Games skalbart som ett litet team med hjalp av Al-
Agenter och Al-Arbetslag.

Genom att samordna flera artificiella arbetslag som specialiserar sig
pa olika typer av spel och arbetsomraden kan vi som ett litet team
styra ett storre resursnatverk. Férhoppningen ar att detta ska gora
oss snabbare i att testa nya spelidéer och identifiera vad som ar
skalbart eller inte.

Inom detta omrdde upplever vi att vi ar perfekt anpassat for att ta del
av utvecklingen som gar mycket snabbt. Vi tar klivinom dessa
omréden varje dag, vilket ar extremt spannande for hur vi bygger
framtidens Qiiwi Games.

2026 och framat!

Vi gick in i 2026 med en mer effektiv organisation, lagre kostnadsbas
och ett tydligare ramverk for hur vi ska arbeta med nya spelidéer. Q1
visar att dessa forandringar borjar ge effekt i resultatet,
omsattningsmassigt kommer det visa sig i Q2 med effekten av
Wordington Solitaire som bérjade ge effekt fran april.

Fortsatter Wordington Solitaire utvecklas positivt, har vi ett mycket
bra utgangslage for kommande kvartal. Vi hoppas att ni féljer med
oss vidare pa var resal!

Erik Dale Rundberg
VD fér Qiiwi Games AB
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Nuvarande fokus

Live Operations

Under det forsta kvartalet fortsatte vi vara anstrangningar for att inte bara bibehalla, utan dven 6ka intakterna fran vara Live Operations-spel.
Fokus har primart legat pa att utveckla nya funktioner och evenemang i speltiteln Backpacker® Go! . Arbetet har varit inriktat pa att skapa
funktioner och innehall som direkt bidrar till 6kade intdkter frén vara dagligt aktiva spelare, samt pa att effektivt allokera vara resurser dit de

Backpacker® Go!

Under det forsta kvartalet har speltiteln Backpacker Go haft storst
fokus avseende var resursinvestering inom Live Operations-
portfoljen.

Varje vecka lanserar vi i snitt tva nya stader, och under kvartalet har
vi aven introducerat nya funktioner. Bland annat har vi lanserat fler

funktioner for spelare att nyttja Stjarndestinationer och att utéka sin
Tarningsbank permanent.

Vi fortsatter dessutom att ta in omfattande feedback direkt fran

spelarna genom undersokningar och l6pande kommunikation med
vara core-spelare.
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genererar mest varde.

Ovriga speltitlar

For vara ovriga speltitlar fokuserade vi under den rapporterade
perioden pa att bibehalla en hog standard av spelkvalitet genom
kontinuerliga mindre uppdateringar. Dessa ar viktiga for att
sakerstalla att dven vara aldre spel fortsatter att leverera en stabil
och tillfredsstallande anvandarupplevelse, vilket ar grundlaggande
for att uppratthalla en ldngsiktig stabil spelarbas och intaktsstrom
fran Live Operations.




New Games

| slutet av kvartalet startade vi dven ett marknadstest for But Who, ett spel dar spelaren anvander
uteslutningsmetoden for att félja ledtradar och sortera bland karaktarer. Testet ar aktivt och vi analyserar nu hur
spelarna forstar mekaniken, vilka val som skapar engagemang och hur tydlig loopen kanns.

Nuvarande fokus

Under den rapporterade perioden har Wordington Solitaire blivit huvudfokus inom New Games. Spelet bygger
vidare pa vart starkaste egna IP, Wordington, men forflyttar upplevelsen frén korsordsprogression till Solitaire
Associations. Kombinationen av valbekanta karaktarer, narrativt innehall och en ny pusselmekanik gér att spelet

sticker ut och blir extra intressant att arbeta vidare med.
Board an Adventure, ett spel byggt kring resurshantering, har tidigare varit i marknadsundersokning. Det testet

Det &r gladjande for vart New Games-team att vi har fatt Wordington Solitaire till mjuklansering i var MVP- ar nu avslutat och projektet befinner sig i post mortem, dar vi sammanstéller lardomar kring mekanik,

process. Det ger oss en tydlig signal att vi arbetar med ett spel med stark potential och dar vi kan se att presentation och potentialen i formatet.

spelarna har tagit sig an spelet pa ett bra satt.
Med tanke pa Wordington Solitaires prestation ligger vart fokus dar just nu. Vi ar laddade pa att fortsatta

Nasta steg handlar om att forfina gameplay, progression och spelkansla for att ytterligare starka nyckeltalen vi utveckla och forfina Wordington Solitaire kommande period.

foljer, samtidigt som vi fortsatter forstd vad spelarna uppskattar och vad som goér spelet engagerande over tid.

MVP Process

Minimum Viable Product
Arbetsmetod
| vaért arbete med nya speltitlar féljervi en strukturerad arbetsmetod for att effektivt utveckla och
forverkliga nya spelidéer. Genom att vara disciplinerade till var MVP-process (minimum viable
product) ser vi till att fokusera pa de mest vasentliga delarna i varje fas och pa sa satt minimera
tidsatgdngen nér vi utforskar spelidéer.

Infor varje fas gor vi en avvagning av riskbilden och den tidsinvestering vi kan gora for den aktuella
fasen i utvecklingen. Vi har specificerat troskelvarden som spelidén behéver méta i varje fas for att vi
ska kunna fortsatta till nasta steg i processen. Genom att hélla oss disciplinerade till arbetssattet
utmanar vi konstant vara idéer och sékerstaller att vi arbetar pa idéer vi fortsatt ser potential i.

Marknadstest Alfa- Beta- Mjuk- Global Post
prototyp prototyp lansering lansering x Mortem
But Who? Wordington Solitaire Board an Adventure WSW
1. Marknadstest 3. Beta-prototyp 5. Global lansering
Spelidén lyfts ur idébank och tidig prototyp for att testas och marknadsféras En beta-prototyp ar en version dar ytterligare fler funktioner och innehall har Spelet aktiveras i samtliga lander i varlden och en lanseringsplan exekveras
mot en grupp spelare fér att analysera specifika nyckeltal och utvéardera utvecklats, spelet borjar ta en mer fardig form. Spelet marknadsfors for att fa till en sa kraftig intéktstillvaxt genom 6kad spelarbas som mojligt.
potential. fortfarande i liten skala for utvardering av KPl:er. D3 en speltitel inte bedéms kunna na ytterligare markant tillvaxt flyttas
spelet till affarsomradet Live Operations for ldnsamhetsoptimering.
4. Mjuklansering
2. Alfa-pratotyp L . Om spelet under mjuklansering nar upp till de nyckeltalskrav som kravs far 6. Post Mortem
I"en alfa"—prc').totyp forstarks spelets core loop samt att fler funkFloner ac!deras det ett finansiellt godkannande och aktivering av kostnader kopplat till Alla spel som lyfts ut var idébank och bérjar bearbetas i MVP-stegen
for att forstarka spelu?plév.elsen. En a.l.fa-'prototy.;-) ladFias upp i appbutikerna utvecklingsprocessen borjar aktiveras. Spelet kan darefter stanna i genomgar en Post Mortem-analys nér projektet avslutas. Detta for att ta
och spelet marknadsfors i liten skala for tidig utvardering av KPler. mjuklansering for tilldgg av innehall tills det &r redo for global lansering. lardom infor kommande projekt.
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ARPDAU (SEK) Nyckeltalsredovisning

2,00 178 - 1,86 175
1,54 ARPDAU:
150 ARPDAU fér den rapporterade perioden var ca 1,75 SEK (1,78 SEK). Det motsvarar en marginell minskning om ca 2% jamfért med samma period féregdende
1,00 &r, samtidigt som nivan fortsatt ligger nara de senaste kvartalen. ARPDAU é&r ett nyckeltal som visar den genomsnittliga totala intdkten per daglig aktiv
spelare. Detta varde redovisas innan avdrag for plattformskostnader.
0,50

DAU:

Det genomsnittliga antalet DAU for den rapporterade perioden var ca 19 000 (ca 31 000) vilket ar en minskning med ca 39% jamfért med samma period
féregdende ar. Minskningen beror fortsatt framst pa lagre antal spelare i bolagets aldre speltitlar sdsom Wordington, Extreme Makeover och Midsomer
Murders. DAU ar ett nyckeltal som visar antalet dagliga aktiva unika spelare i bolagets spelportfol].

Q125 Q225 Q325 Q425 Q126

DAU (Antal)

MAU:
#5000 Det genomsnittliga antalet MAU for den rapporterade perioden var ca 113 000 (ca 200 000) vilket ar en minskning med ca 44% jamfért med samma period
30 000 31k foregdende ar. Utvecklingen féljer den lagre spelarbasen i dldre Live Operations-titlar, samtidigt som fokus fortsatt ligger pa spelare med hégre intakts- och
23k 22k 21k 19K konverteringspotential. MAU ar ett nyckeltal som visar antalet unika aktiva spelare under den senaste 30-dagarsperioden.
15 000
Conversion:
0 Conversion for den rapporterade perioden var ca 1,4% (1,10%). Okningen om ca 27% jamfort med samma period foregéende &r visar att en stérre andel av
Qres Qz2s Q325 Ques Qree spelarbasen genomfor kép i spelen. Conversion ar ett matvarde som visar hur stor andel av bolagets spelarbas som dagligen genomfor kép-i-spelen, sa
kallade In-App Purchases.
MAU (Antal)
Intaktsfordelning:
300000 Koép i spelen (IAP) stod under den rapporterade perioden for ca 48% (37%) av intikterna, vilket innebar en 6kning med ca 30% jamfort med samma period
200K féregdende ar. Annonsintakter stod for resterande del av intékterna, cirka 52% (63%). Nyckeltalet “Intéktsférdelning (IAP i %)” avser hur stor andel av totala
200000 intdkter som genereras via kop-i-spelen (In-App Purchases).
129k 127k 111k 113k
100 000

Geografisk fordelning av intakter:
USA var fortsatt storsta intaktskalla och stod for ca 31% av de totala intakterna. Sverige stod for ca 17%, Storbritannien for ca 12%, Tyskland for ca 9% och
Q125 Q225 Q325 Q425 Q126 Norge for ca 6%. Ovriga marknader svarade tillsammans for ca 25% av de totala intdkterna.

Conversion (%)

2,50
2,00
150 m 140 45% Geografisk fordelning av intakter (%) 75 Intaktsfordelning (IAPi 0/(;)3
1,00 0% 31% 50 37 40 44 48
0'52 15% J AL % 9% 5% 22
Q225 Q3725 0% USA Sverige UK Tyskland Norge Q125 Q225 Q3725
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Resultatrakning - Koncernen

Foérsta kvartalet Helar
Alla belopp i tusentals kronor 2026 2025 2025
Rorelsens intakter
Omséttning 3047 4899 15273
Aktiverat arbete 0 0 0
Ovriga rorelseintakter 50 65 275

3097 4964 15 548

Rorelsens kostnader

Direkta kostnader -603 -585 -2203
Marknadsféring -788 -2335 -6 038
Ovriga externa kostnader -680 -791 -2 966
Personalkostnader -1417 -2622 -8617
Ovriga rorelsekostnader -38 -199 -493

-3 526 -6532  -20317

Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -429 -1568 -4769
Avskrivningar och nedskrivningar -368 -971 -3 059
Rorelseresultat (EBIT) -797 -2539 -7 828
Ovriga ranteintakter och liknande resultatposter 43 14 103
Rantekostnader och liknande resultatposter -1 -154 -198
Finansiella poster 42 -140 -95
Resultat efter finansiella poster -755 -2679 -7 923
Skatt pa arets resultat 0 -12 0
Resultat efter skatt -755 -2691 -7 923
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Balansrakning - Koncernen

Tillgangar

Eget kapital och skulder

Alla belopp i tusentals kronor 2026-03-31  2025-03-31 2025-12-31 Alla belopp i tusentals kronor 2026-03-31  2025-03-31 2025-12-31
Anlaggningstillgangar Eget kapital

Immateriella anldggningstillgdngar Aktiekapital 925 925 925
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 1147 3590 1511 Ovrigt tillskjutet kapital 93 265 93 265 93 265
Summa immateriella anldggningstillgangar 1147 3590 1511 Annat eget kapital inklusive arets resultat -79 071 -73 060 -78311
Materiella anldggningstillgdngar Summa eget kapital, koncern 15119 21130 15 879
Ovriga materiella anldaggningstillgangar 30 72 34 Kortfristiga skulder

Summa materiella anldggningstillgdngar 30 72 34 Leverantérsskulder 452 778 399
Summa anliggningstillgdngar 1177 3662 1545 Skatteskulder 0 0 0
Omsittningstillgdngar Ovriga skulder 329 442 495
Kortfristiga fordringar Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 518 597 615
Kundfordringar 1647 1 609 1789 Summa kortfristiga skulder 1299 1817 1509
Skattefordringar 171 141 995 SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 16 418 22947 17 388
Ovriga fordringar 194 185 154

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 389 857 469

Summa kortfristiga fordringar 2401 2792 2 637

Kortfristiga placeringar

Ovriga kortfristiga placeringar 8 589 11014 8 589

Summa kortfristiga placeringar 8 589 11014 8 589

Kassa och bank 4 251 5479 4617

Summa omsattningstillgangar 15 241 19 285 15 843

SUMMA TILLGANGAR 16 418 22947 17 388

*Investeringar i kortfristiga placeringar bestar av investering i Danske Banks fond DI Nordiska Féretagsobligationer. En placering Bolaget kan omgéra till likvida medel inom nagra bankdagar.
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Resultatrakning - Moderbolaget

Férsta kvartalet Heldr
Alla belopp i tusentals kronor 2026 2025 2025
Rorelsens intakter
Omsattning 3047 4899 15 252
Aktiverat arbete 0 0 0
Ovriga rorelseintakter 50 65 178
3097 4964 15 430
Rorelsens kostnader
Direkta kostnader -603 -585 -2 203
Marknadsféring -788 -2 335 -6 038
Ovriga externa kostnader -685 -1409 -3923
Personalkostnader -1417 -2 156 -7 689
Ovriga rorelsekostnader -38 -202 -486
-3531 -6687 -20339
Rorelseresultat fére avskrivningar (EBITDA) -434 -1723 -4 909
Avskrivningar och nedskrivningar -368 -888 -2940
Rorelseresultat (EBIT) -802 -2611 -7 849
Resultat frén andelar i koncernféretag 0 0 -792
Finansiella intakter 43 14 103
Finansiella kostnader -1 -154 -198
Finansiella poster 42 -140 -887
Resultat efter finansiella poster -760 -2751 -8 737
Skatt pa arets resultat - - -
Resultat efter skatt -760 -2751 -8737
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Balansrakning - Moderbolaget

Tillgangar

Alla belopp i tusentals kronor 2026-03-31  2025-03-31  2025-12-31
Anlaggningstillgangar

Immateriella anldggningstillgdngar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 1147 2983 1511
Summa immateriella anlaggningstillgdngar 1147 2983 1511
Materiella anldggningstillgdngar

Ovriga materiella anldaggningstillgdngar 30 56 34
Summa materiella anldggningstillgdngar 30 56 34
Finansiella anlaggningstillgdngar

Andelar i koncernforetag 250 3206 250
Summa finansiella anlaggningstillgangar 250 3206 250
Summa anlaggningstillgdngar 1427 6 245 1795
Omsattningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 1647 1609 1789
Skattefordringar 113 96 168
Ovriga fordringar 153 154 113
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 389 857 469
Summa kortfristiga fordringar 2 302 2716 2 539
Kortfristiga placeringar

Ovriga kortfristiga placeringar 8 589 11014 8 589
Summa kortfristiga placeringar 8 589 11014 8 589
Kassa och bank 3880 3651 4245
Summa omsattningstillgangar 14771 17 381 15373
SUMMA TILLGANGAR 16 198 23 626 17 168

*Investeringar i kortfristiga placeringar bestar av investering i Danske Banks fond DI Nordiska Féretagsobligationer. En placering Bolaget kan omgéra till likvida medel inom nagra bankdagar.
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Eget kapital och skulder

Alla belopp i tusentals kronor 2026-03-31  2025-03-31  2025-12-31
Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 925 925 925
Fond for utvecklingsutgifter 850 2943 1133
Summa bundet eget kapital 1775 3868 2 058
Fritt eget kapital

Overkursfond 93 265 93265 93 265
Balanserat resultat -79 379 -72735 -70 925
Arets resultat -760  -2751 -8737
Summa fritt eget kapital 13 126 17779 13 603
Summa eget kapital 14 901 21 647 15 661
Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 452 778 399
Skulder till koncernforetag 0 218 0
Ovriga skulder 329 442 495
Uppluppna kostnader och forutbetalda intakter 516 541 613
Summa kortfristiga skulder 1297 1979 1507
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 16 198 23 626 17 168



Kassaflodesrapport - Koncernen

Férsta kvartalet Helar
Alla belopp i tusentals kronor 2026-03-31 2025-03-31 2025-12-31
Den lopande verksamheten
Rorelseresultat -797 -2539 -7 828
Finansiella intakter 0 0 0
Finansiella kostnader -1 -1 -1
Betald inkomstskatt 54 53 -32
Justeringar fér poster som inte ingar i kassaflédet 368 971 3075
Kassafldode fran den lopande verksamheten fére férandringar av rérelsekapital -376 -1516 -4 786
Kassaflode fran forandring av rérelsekapitalet
Okning (-) resp minskning (+) av rérelsefodringar 182 661 899
Okning (-) resp minskning (+) av rorelseskulder -210 -315 -623
Kassaflode fran den lopande verksamheten -404 -1170 -4 510
Investeringsverksamheten
Investeringar i kortfristiga placeringar* 0 0 0
Avyttring av kortfristiga placeringar* 0 2 000 4500
Investering i immateriella anldggningstillgdngar 0 0 0
Forvarv av materiella anldggningstillgdngar 0 0 0
Avyttring av materiella anldggningstillgangar 0 0 28
Kassafldode fran investeringsverksamheten 0 2000 4 528

Finansieringsverksamheten

Kassaflode fran finansieringsverksamheten 0 0 0
Okning/minskning av likvida medel -404 830 18
Valutakursdifferenser 38 -271 -321
Likvida medel vid arets borjan 4617 4920 4920
Likvida medel vid periodens slut 4 251 5479 4617

*Utéver likvida medel uppgadr marknadsvérdet fér Bolagets investering i kortfristiga placeringar via investering i Danske Banks korta réantefond vid periodens slut till 8 589 TSEK.
Detta &r en placering Bolaget kan omgéra till likvida medel inom ndgra bankdagar.
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Forandringar i eget kapital

Koncernen
Alla belopp i tusentals kronor Aktiekapital Ovrigt tillskjutet Annat eget Summa eget
kapital kapital kapital
Belopp vid arets ingang 925 93 265 -78 311 15 879
Omrakningsdifferenser 0 0 -5 -5
Periodens resultat 0 0 -755 -755
Belopp vid periodens utgang 925 93 265 -79 071 15119

Moderbolaget

Alla belopp i tusentals kronor Aktiekapital Fond for Ovrigt fritt eget Summa eget
utvecklingsutgifter kapital kapital
Belopp vid arets ingang 925 1133 13603 15 661
Avsattning till fond for utvecklingsutgifter 0 -283 283 0
Periodens resultat 0 0 -760 -760
925 850 13126 14 901

Belopp vid periodens utgang
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Finansiella kommentarer

DEFINITIONER
Rapporten avser koncernen (Bolaget) och perioden avser det forsta
kvartalet.

KONCERNREDOVISNING

Moderbolaget Qiiwi Games AB (publ) ager 100% av aktierna i det
cypriotiska dotterbolaget WeAreQiiwi International Ltd. Under det
tredje kvartalet 2025 inleddes process for att likvidera dotterbolaget.
Denna process forvantas vara helt avslutad under 2026.

Redovisningsvaluta for Bolaget ar SEK. Redovisningsvaluta for
WeAreQiiwi International Ltd ar EUR. Omrakning till SEK sker med
aktuell vaxlingskurs vid balansdagen for balansrakningen och
genomsnittlig vaxelkurs for perioden for resultatrakningen.
Koncerninterna transaktioner har eliminerats i koncernens resultat- och
balansrakning.

Foéretag dar Qiiwi Games AB innehar majoriteten av résterna pa
bolagsstamman och foretag dar Qiiwi Games AB genom avtal har ett
bestadmmande inflytande klassificeras som dotterforetag och
konsolideras i koncernredovisningen. Dotterféretagen inkluderas i
koncernredovisningen frdn och med den dag dé det bestammande
inflytandet overfors till koncernen.

REDOVISNINGSPRINCIPER
Denna deldrsrapport har upprattats i enlighet med K3,
deldrsrapportering och ,&rsredovisningslagen (,&RL).
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OMSATTNING

Bolagets intakter bestar i huvudsak av intékter fran kép som spelarna
genomfor i spelen (In-App Purchase) samt intakter fran
annonsvisningar (Ads) i spelen. All forsaljning av Bolagets spel sker via
mobila plattformar som App Store, Google Play, Facebook och Amazon.

Bolaget redovisar dessa forsaljningsintakter brutto, det vill séga fore
avdrag for plattformsavgifter. Det innebar att kostnaden for dessa
plattformar redovisas under "Direkta kostnader".

Periodens omsattning harrér framst fran Backpacker Go!, Wordington,
och Backpacker® som tillsammans star for 78% av omséttningen.

AKTIVERAT ARBETE

Aktiverat arbete for egen rakning har upparbetats i bade moderbolag
och dotterbolag. Arbete for egen rakning aktiveras fran den tidpunkt
under mjuklansering nar Bolaget bedomer att spelet kan ge
ekonomiska fordelar i framtiden. Spelet far da ett finansiellt
godkannande.

Nar ett spel sedan nar global lansering kommer dessa aktiverade
kostnader att bérja skrivas av 6ver 24 manader.

OVRIGA RORELSEINTAKTER
Posten avser realiserade och orealiserade valutakursvinster av
rorelsekaraktar.



Finansiella kommentarer forts.

Direkta kostnader utgors av plattformskostnader till Apple, Google,
Facebook och Amazon, i regel 30% via in-App Purchases. For Apple
och Google ar kostnaden reducerad fran 30% till 15% upp till 1 MUSD.
| posten for Direkta kostnader ingdr dven provisionskostnader for
Branded Games.

Bolaget hade vid periodens utgang personal pa huvudkontoret i
Alingés, Sverige (6).

Efter periodens utgang har personalstyrkan minskat till fyra anstallda,
till féljd av att tva medarbetare har sagt upp sig pa egen begéran.
Bolaget bedémer att verksamheten fortsatt kan bedrivas med fyra
anstallda och avser framgent att fokusera pa Al-stodd
resursférstarkning utifrdn de behov som verksamheten stélls infor
under kommande kvartal.

Bolagets marknadsforing (User Acquisition) ar framst koncentrerad till
onlineannonsering via natverk som Facebook, Unity och Google.

All typ av marknadsforing raknas in i posten for marknadsforing, detta
oberoende av om spelen befinner sig i klassificering “New Games” eller
“Live Operations”.

| posten for Ovriga externa kostnader ryms ett flertal olika kostnader
dar IT- och servertjanster, kostnader hanforliga till att Bolaget ar listade
pé Nasdagq First North, lokalkostnader och konsulttjanster stér for
merparten av dessa.

Posten avser realiserade och orealiserade valutakursforluster av
rorelsekaraktar.

Under den rapporterade perioden har Bolaget planenligt fortsatt
avskrivningen av speltiteln Backpacker Go!. Ovrig avskrivning under
perioden avser Match-3-spelmotorn K3.

Avskrivningar foljer koncernens aktiverings- och avskrivningsprinciper
dar balanserade utgifter for utvecklingsarbeten skrivs av over 24
manader och goodwill samt spelmotorer éver 60 manader.

Under finansiella intakter redovisas intdkter som inte uppstatt i
bolagets huvudrorelse sdsom kursvinster och ranteintikter samt vinster
frén kortfristiga och ldngfristiga placeringar.

Under finansiella kostnader redovisas kostnader som inte uppstatt i
bolagets huvudrérelse sdsom kursforluster och rantekostnader samt
forluster fran kortfristiga och langfristiga placeringar.

Moderbolaget har upparbetat forlustavdrag avseende tidigare
rakenskapsar. Koncernen har under perioden ingen berdknad
skattekostnad eller skatteintakt.



Finansiella kommentarer forts.

AVKASTNING PA EGET OCH TOTALT KAPITAL

Avkastning pé Eget kapital under den rapporterade perioden hanforligt
till moderbolagets aktiedgare var -4,99%. Avkastning pa Totalt kapital
var -4,59%.

IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Koncernens immateriella anldggningstillgangar utgors av aktiverat eget
arbete, externa utvecklingskostnader for speltitlar och Match-3-
spelmotorn K3. Anskaffningsvardet for en internt upparbetad
anlaggningstillgdng utgodrs av samtliga direkt hanférbara utgifter.

Immateriella anldggningstillgangar skrivs av linjart éver tillgangarnas
beddmda nyttjandeperiod, vilken omprovas vid varje balansdag.
P3gaende projekt skrivs inte av utan nedskrivningsprovas arligen.
Bolaget tillampar en nyttjandeperiod for balanserade utgifter for
utvecklingsarbeten pd 24 manader och avskrivningstid for goodwill och
spelmotorer p& 60 manader.

MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR
Bolagets materiella anldggningstillgdngar utgors av kontorsmébler och
IT-utrustning dar avskrivningstiden &r 60 manader.

EGET KAPITAL
Det egna kapitalets utveckling for aret finns separat redovisad i denna
rapport.

SOLIDITET
Koncernens soliditet uppgick till 92,1% vid periodens utgang.

RESULTAT PER AKTIE

Resultat per aktie for den redovisade perioden hanforligt till
moderbolagets aktiedgare fore och efter utspadning uppgick till
-0,08 SEK (0,29 SEK).
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KORTFRISTIGA PLACERINGAR

Bolagets placering i Danske Banks fond DI Nordiska
Foretagsobligationer har vid periodens utgang ett marknadsvarde om
8,9 MSEK och en orealiserad vinst under forsta kvartalet som gj
redovisas om 78 TSEK.

KASSAFLODESRAPPORT

Bolagets kassafléde fran den l6pande verksamheten uppgick under det
forsta kvartalet till -404 TSEK. Kassaflodesrapport finns separat
redovisad i denna rapport.

TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE
Inga narstdende transaktioner har skett under perioden.

ANTAL UTESTAENDE AKTIER
Antal utestdende aktier var fére och efter utspadning
9 249 492 stycken vid periodens utgang.

OVERSIKTLIG GRANSKNING AV REVISOR
Rapporten har inte varit foremal fér granskning av Bolagets revisor.

FINANSIELL KALENDER
Delarsrapport Q2 20 augusti 2026
Kvartalsrapport Q3 12 november 2026

REVISOR

Den auktoriserade revisorn Ben Mahajerzadeh-Heidari pé
revisionsbyrdn Fineasity AB valdes pa arsstamman som bolagets
revisor fram till och med arsstdmman 2027.

Fineasity AB
Telefon: +46 736 27 10 84
Mail: ben.heidari@fineasity.se

CERTIFIED ADVISER
Bergs Securities AB
Telefon: +46 739 49 62 50
ca@bergssecurities.se

FOR YTTERLIGARE INFORMATION
Erik Dale Rundberg

VD, Qiiwi Games AB

Telefon: 0709-260 697

E-post: erik@qiiwi.com

OM QIIWI GAMES AB

Qiiwi Games ar en utvecklare av spel till mobila plattformar som iOS
och Android. Bolagets nuvarande verksamhet startade 2012 och
bolaget har sitt huvudkontor och spelstudio i Alingsas (Sverige). Qiiwi
fokuserar pé att utveckla mobilspel riktade mot “Casual Gamers".
Bolagets slogan ar “Intellectual Feelgood".




Qiiwi Games AB
Stora Torget 3

441 30 Alingsas

Telefon: 0322-635-000
E-post: info@qiiwi.com
Hemsida: www.qgiiwi.com



