WeAreQiiwi Interactive AB

BOKSLUTSKOMMUNIKE FOR RAKENSKAPSARET 2017



Fjarde kvartalet 1 oktober - 31 december 2017:

Omsattning 3 793 TSEK (783 TSEK)

Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -1 536 TSEK
(-435 TSEK)

Resultat efter finansiella poster (Net result) -1 617 TSEK
(-456 TSEK)

Justerat EBITDA -1 476 TSEK

Resultat per aktie uppgick till -0,22 SEK (-0,09 SEK)

Vasentliga handelser under rakenskapsaret:

Bolaget:

Notering pa Aktietorget:

Bolaget noterades pa Aktietorget i en mycket lyckad noter-
ingsemission med ca 1 140% &verteckning. Bolaget tillfordes i
samband med notering ca 12 MSEK efter noteringskostnader.

Backpacker™:

Samarbetsavtal med MAG Interactive:

Bolaget slot ett strategiskt viktigt publicistavtal med MAG In-
teractive avseende speltiteln Backpacker™ dar MAG skall agera
publicist och 6vervaka lokalisering, marknadsféring och bidra
med analysarbete for att sdkerstalla spelets kvalité.

Global lansering:
Den 12 oktober startades lanseringen av Backpacker™ globalt

vilket innebar att speltiteln finns tillgdngligt i samtliga varldens
lander for nedladdning. Detta var startskottet for att starta
tillvaxten av speltitelns spelarbas pa fler marknader.

Featured av Apple och Google:
Backpacker™ var mellan den 12 oktober - 19 oktober Featured

av Apple och Google vilket innebar att speltiteln far en storre
exponering i spelbutikerna. Detta var forsta gangen en speltitel
av Qiiwi blev Featured av Apple och Google.

Lanseras som spelbart via Facebook:
Speltiteln Backpacker™ lanserades som spelbar via webbladsare

pa Facebook. Detta bedéms som en kompletterande plattform i
arbetet med att vaxa spelets spelarbas.

Nytt ordspel:
Bolaget startade utvecklingen av ett nytt ordspel som har
planerad mjuklanseringsstart under Q1 2018.

2 Bokslutskommunike for rakenskapsaret 2017

Tolv manader 1 januari - 31 december 2017:

Omsattning 9 931 TSEK (3 641 TSEK)

Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -2 631 TSEK
(-1 838 TSEK)

Resultat efter finansiella poster (Net result) -2 774 TSEK
(-1 861 TSEK)

Justerat EBITDA -2 437 TSEK

Resultat per aktie -0,38 SEK (-0,35 SEK)

Vasentliga handelser efter rakenskapsaret utgang

Backpacker™:

Passerat en miljon registrerade spelare:

Den 2 februari 2018 meddelade bolaget att antalet registrerade
spelare i Backpacker™ passerade en miljon registrerade spelare
primart fordelade 6ver landerna Sverige, USA, Tyskland, Storbri-
tannien, Danmark och Norge.

Uppvisar stark intaktspotential:
Speltiteln Backpacker uppvisar en stark intaktspotential avhangt

till aktiviteten av spelarbasen och flertalet av de optimeringsat-
garder som bolaget fokuerat pa sedan den globala lanseringen
inleddes har borjat ge positiva signaler pa kritiska marknader.




Utsikter for rakenskapsaret 2018:

Bolaget:

Paborja skapandet av Growth/Tillvéxt-avdelning:

Bolaget har som mal att under 2018 paborja arbetet med att
skapa en egen Growth/Tillvéxt-avdelning for att hantera mark-
nadsforing och tillvaxt av bolagets speltitlar pa egen hand.

Na lonsamhet:
Bolagets malsattning &r att under 2018 na lénsamhet pa
helrsbasis.

Backpacker™:

Optimeringsarbete fortsatter ge positiva resultat:

Det pagaende och till viss del redan applicerade optimeringsar-
betet for speltiteln pa nya kritiska marknader forvantas ge annu
béattre effekter vilket berdknas 6ka speltitelns intdktspotential
ytterligare.

Antalet spelare skall 6kas markant:

Antalet registrerade spelare forvantas att skalas upp véasentligt
mot tidigare nivaer da kritiska marknader visar pa positiva
signaler dér stora spelarbaser gar att nd. Detta innebéar ocksa att
omsattningen fran speltiteln berdknas 6ka kraftigt jamfort med
tidigare ar.

Fler sprak och marknader:

Speltiteln 6versatts och lanseras pa fler sprak dar bolaget
beddmer att det finns en stor mojlighet till ett positivt motta-
gande. Sprak som utvarderas &r franska, spanska, italienska och
ryska.

Fler speltitlar:

Ordspel:

Bolaget har som malsattning att under Q1 2018 starta mjuk-
lanseringen av ett nytt ordspel. Utover detta har bolaget som
malsattning att lansera ytterligare ett ordspel under aret. Det-
ta innebar att bolaget kommer att komplettera sin spelportfolj
med som minst tva nya speltitlar inom ordspel under 2018.
Detta for att 6ka bolagets intdktsstrommar Sver fler speltitlar.
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VD har ordet

Stark omsattningstillvaxt och ett larorikt ar fér Qiiwi

2017 har varit ett extremt spannande och larorikt ar fér Qiiwi som
spelbolag. Under aret som gatt har vi haft ett stort fokus pa speltiteln
Backpacker™ vilket ledde fram till att vi i oktober kunde starta

den globala lanseringen for speltiteln. Efter detta har det fortsatta
arbetet med speltiteln praglats av optimeringsarbete gallande det
lokaliserade innehallet per marknad vilket vi nu ser bérjar ge en
positiv effekt pa kritiska marknader. Det &r oerhort kul att se att
speltiteln som vi arbetat med under sd manga ar nu borjar fa faste
pa fler marknader. Detta innebar att vi ser att det finns en stark
intaktspotential pa kritiska marknader vilket gor att vi under 2018
beddmer oss kunna 6ka omsattningen i speltiteln i takt med att
spelarbasen vaxer.

Intdkterna for helaret 2017 landade pa totalt 9 931 TSEK vilket &r en
6kning mot foregdende ar med ca 172% (3 641 TSEK). Under ret
harleds ca 95% av intakterna ifran speltiteln Backpacker™. Om vi
enbart tittar pa det fjarde kvartalet 2017 landade intakterna pa 3 793
TSEK vilket &r en 6kning mot foregdende ars kvartal med ca 385%
(783 TSEK).

Speltiteln Backpacker™ som ryms inom redovisningsposten
“Omsattning, samarbetsavtal” 6kade mellan det tredje och fjarde
kvartalet 2017 sin omsattning med ca 75% vilket ar en stark 6kning
och spelet uppvisar en stark intaktspotential avhangt till aktiviteten
av spelarna.
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Under forsta kvartalet 2018 berdknar vi dven att lansera “Backpacker
Arena” vilket ar en ny social funktion i Backpacker™ dar spelare kan
utmana varandra och tavla om topplisteplaceringar pa ett roligt och
interaktivt satt. Med denna funktion breddar vi de sociala inslagen i
spelet och vaver samtidigt in ett starkt quizformat som flera av vara
spelare efterfragat.

Vart att notera ar att resultatet under aret och framférallt under

det fjdrde kvartalet belastas till stor del av de investeringar som
genomforts for att véxa speltiteln Backpacker™ pa nya marknader.
Dessa investeringar ar framforallt harlett till marknadsforing for att
driva spelartrafik till speltiteln och som 6ver tid berdknas na god
avkastning. Dessa kostnader ryms inom redovisningsposten “Direkta
kostnader, samarbetsavtal”.

FLER SPELTITLAR UNDER 2018

Under 2018 kommer vi dessutom att utdka var portfolj med minst
tva nya speltitlar vilket kdnns valdigt spannande och dar vi givetvis
har stora forhoppningar om att ytterligare kunna 6ka bolagets
intaktsstrommar och fordela dem over fler speltitlar. Genom att
bygga speltitlar mot likasinnade malgrupper har vi ocksa stora
méjligheter att lyckas med effektiv korsmarknadsforing.




SKOLSATSNINGEN "DEN FLYGANDE MATTAN 2"

I var skolsatsning “Den Flygande Mattan 2” som bedrivs via
intressebolaget Alega & Qiiwi Learning AB arbetar vi fortfarande
med tre distributdrer i forsaljningsarbetet ut mot skolorna. Under
aret har produkten fatt uppmarksamhet fran flertalet skolor/
kommuner och var forhoppning ar att flertalet av de som testat
produkten kommer teckna elevlicenser under 2018. Produkten
finns tillgdnglig pa spraken svenska, engelska, norska och danska.

STARTAR EGET TILLVAXT-TEAM

Néagot som ar riktigt vardefullt for oss som bolag ar att vi kdnner
oss redo att pa egen hand hantera tillvéaxt och marknadsforing

for vara speltitlar. Detta 4r ndgot som bolaget nu kanner sig redo
for efter den larorika resa som 2017 har varit. Detta innebar att vi
kommer starta arbetet med att bygga upp ett eget tillvaxt-team
och detta tar oss ett steg narmare var langsiktiga vision att hantera
marknadsforing och tillvaxt for vara speltitlar pa egen hand. Till

en borjan kommer detta att utvarderas och testas i samband med
mjuklanseringen av vart nya ordspel.

MALSATTNINGEN AR ATT NA LONSAMHET 2018

Genom att fortsatta att optimera och anpassa Backpacker™ for

att prestera annu battra pa kritiska marknader samtidigt som vi
under 2018 kommer lansera ytterligare speltitlar ar malsattning
att pa helarsbasis na l6nsamhet under 2018. Under de senaste tva
manaderna har vart team utokats med ytterligare tva medarbetare
och beddmningen &r att vi nu har det team som krévs for att
realisera den plan vi har for nya speltitlar och samtidigt forvalta/
optimera de vi redan har.

Erik Dale Rundberg
VD for WeAreQiiwi Interactive AB

Saving the world from stupidity
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RESULTATRAKNINGAR

Alla belopp i tusentals kronor Fjirde kvartalet Helir
2017 2016 2017 2016

Rorelsens intakter

Omsattning 170 783 3318 3641
Omsattning fran samarbetsavtal 3507 - 6490 -
Aktiverat arbete (personal) 116 - 123 -
3793 783 9931 3641
Rorelsens kostnader
Direkta kostnader =27 -139 -845 -706
Direkta kostnader, samarbetsavtal -3914 - -6 397 -
Ovriga externa kostnader -445 -366 -1846 -2129
Personalkostnader -943 -713 -3474 -2 644
Avskrivningar -82 -28 -137 -28
-5411 -1246 -12 699 -5507
Rorelseresultat -1618 -463 -2768 -1 866
Finansiella poster 1 7 -6
1 7 -6 5
Resultat efter finansiella poster -1617 -456 -2774 -1861

Skatt pa arets resultat - : i

Arets resultat -1617 -456 -2774 -1861

6 Bokslutskommuniké for rakenskapsaret 2017




BALANSRAKNING - TILLGANGAR

Alla belopp i tusentals kronor

2017-12-31 2016-12-31
Anléggningstillgangar
Immateriella anldggningstillgangar
Balanserade utgifter 577 -
Balanserade utgifter for utv. 123 -
Programvaror, varumarken - 28
Summa immateriella anlidggningstillgangar 700 28
Finansiella anldggningstillgangar
Andelar i intresseforetag 400 325
Summa finansiella anldggningstillgdngar 400 325
Summa anliaggningstillgangar 1100 353
Omsittningstillgangar
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 97 325
Skattefordringar 17 17
Ovriga fordringar 141 42
Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 224 49
Summa kortfristiga fordringar 479 434
Kassa och bank 13144 3991
Summa omsittningstillgangar 13623 4425
SUMMA TILLGANGAR 14723 4778
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BALANSRAKNING - EGET KAPITAL OCH SKULDER

Alla belopp i tusentals kronor

2017-12-31 2016-12-31
Eget kapital
Bundet eget kapital
Aktiekapital 735 532
Fond for utvecklingsutgifter 123 -
Summa bundet eget kapital 858 532
Fritt eget kapital
Overkursfond 23135 10 346
Emissionskostnader -720 -
Balanserat resultat -6 750 -4 766
Arets resultat 2774 -1861
Summa fritt eget kapital 12 891 3719
Summa eget kapital 13749 4251
Kortfristiga skulder
Forskott fran kunder - -
Leverantdrsskulder 94 54
Ovriga skulder 485 90
Uppluppna kostnader och forutbetalda intdkter 395 383
Summa kortfristiga skulder 974 527
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 14723 4779

8 Bokslutskommunikeé fér rakenskapsaret 2017




KASSAFLODESANALYSER

. 2017-01-01 2016-01-01
Alla belopp i tusentals kronor 2017-12-31 2016-12-31
12 man 12 man
Den lopande verksamheten
Rorelseresultat -2767 -1 866
Justeringar for poster som inte ingar i kassaflodet:
Avskrivningar enligt plan 137 28
Aktivering eget arbete -123 -
Finansiella intdkter 9 9
Finansiella kostnader -15 -4
Betald inkomstskatt - -
Kassaflode fran den lopande verksamheten
fore forandringar av rorelsekapital -2759 -1833
Kassaflode fran foriandring av rorelsekapitalet
Okning (-) resp minskning (+) av rérelsefodringar -45 -21
Okning (-) resp minskning (+) av rorelseskulder 446 86
Kassaflode fran den lopande verksamheten -2358 -1768
Investeringsverksamheten
Forvarv avimmateriella anlaggningstillgangar -686 -
Forvarv av materiella anlaggningstillgangar - =
Forvarv av finansiella anléaggningstillgdngar -75 -300
Kassaflode fran investeringsverksamheten -761 -300
Finansieringsverksamheten
Nyemission 12992 4136
Emissionskostnader -720 -
Utdelning - -
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 12272 4136
Okning/minskning av likvida medel 9153 2068
Likvida medel vid arets bérjan 3991 1923
Likvida medel vid arets slut 13144 3991
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EGET KAPITAL

Alla belopp i tusentals kronor

10

Aktie-  Aktiverat-  Overkurs- Emissions-
kapital arbete fond kostnader

Férandring under 2016-01-01 - 2016-12-31
Belopp vid periodens ingang 404 - 6339 -
Disposition av arets resultat - - - -
Periodens resultat 128 - 4007 -
Belopp vid periodens utgang 532 - 10 346 -

Foréndring under 2017-01-01 - 2017-12-31

Belopp vid periodens ingang 532 - 10346 -
Disposition av arets resultat - - - -
Nyemission 203 = 12789 -720
Aktiverat eget arbete - 123 - -
Periodens resultat - - - -
Belopp vid periodens utgang 735 123 23135 -720

Bokslutskommunikée for rakenskapsaret 2017

Balanserat Arets Summa
forlust resultat eget kapital
-2221 -2 546 1976
-2 546 2 546 -
- -1861 2274

-4 767 -1861 4251
-4 766 -1861 4251
-1861 1861 -
- - 12272

-123 = -

- 2774 2774

-6 750 2774 13749




Finansiella kommentarer

INTAKTER

For det fjarde kvartalet, som avslutades den 31 december 2017
uppgick intdkterna till 3 793 TSEK, vilket kan jamforas med 783
TSEK for samma period foregaende ar. For heldret 2017 uppgick
Bolagets intdkter till 9 931 TSEK, vilket kan jamforas med 3 641
TSEK for helaret 2016.

Periodens omsattning harror framst fran spelet Backpacker™.
Bolagets intakter bestar i huvudsak av kdp som spelarna genomfor
i spelen (In-App Purchase) samt annonsintakter. Intdkterna ar for
de presenterade perioderna huvudsakligen genererade pé den
europeiska och amerikanska marknaden.

| den rapporterade perioden ingdr forsaljning till intressebolaget
Alega & Qiiwi Learning AB med totalt 25 TSEK. For samma period
foregdende ar uppgick denna forsaljning till 131 TSEK.

Bolaget inférde infor 2017 en @ndrad princip for intdktsredovisning
fran nettoredovisning till bruttoredovisning. En anledning dérvid
ar att forfarandet ar vanligt hos andra spelbolag pa marknaden.

Da all forsaljning av Bolagets spel sker via mobila plattformar

som App Store och Google Play bedomer Bolaget att dessa
forsaljningsintakter ska redovisas brutto, det vill séga fore avdrag.
Det innebér saledes dven att kostnaden for dessa plattformarlaggs
till som en kostnadspost under “Direkta kostnader”. |
jamforelsetalen for dvriga perioder har redovisningen éndrats i
enlighet med den férandrade principen for intaktsredovisning.

| Bolagets intéktsredovisning ingar dven samtliga bruttointakter
som ar hanforliga till spelet Backpacker™, for vilket MAG Interactive
agerar som publicist. Samtliga kostnader hanforliga till projektet
kostnadsfors.

For att ge en god 6versikt av publicistsamarbetets utveckling
har Bolaget valt att sdrredovisa dessa intdkter och kostnader i
resultatréakningen.

KOSTNADER

Bolagets kostnader utgors framst av direkta kostnader som ar
hanforliga till plattformsavgifter till Apple och Google samt till
kostnader som ryms inom samarbetet med MAG Interactive. Totalt
uppgick dessa kostnader under perioden till 3 941 TSEK. Darutover
uppgick Bolagets personalkostnader till 943 TSEK och 6vriga
kostnader till 445 TSEK.
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NOTERING OCH NOTERINGSKOSTNADER

Bolaget noterades under hdsten pa AktieTorget. | samband med
Bolagets noteringen genomfdrdes dven en nyemission for att
tillfora Bolaget kapital. Kostnader relaterade till kapitalanskaffning
har belastat 6verkursfonden direkt och redovisas som egen rad

i Bolagets balansrakning och kassaflodesanalys. Totalt uppgar
denna post till 720 TSEK for helaret.

De kostnader som belastat resultatrakningen uppgar till 60 TSEK
for den rapporterade perioden och for helaret till 194 TSEK. Det &r
saledes endast den post som belastat resultatrakningen direkt som
ingarijusterat EBITDA.

AVKASTNING PA EGET OCH TOTALT KAPITAL

Bolaget har under den rapporterade perioden inte genererat nagon
vinst och foljaktligen ar avkastningen pa saval eget som totalt
kapital negativ.

IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Bolagets immateriella anlaggningstillgdngar utgors framst

av balanserade utgifter for externa lokaliseringskostnader

och uppgick till 577 TSEK vid periodens utgang. Bolaget har

for rakenskapsaren 2014, 2015 och 2016 inte aktiverat nagra
utvecklingskostnader utan kostnadsfort all utveckling l6pande.

Under den rapporterade perioden har aktivering av eget arbete
skett med totalt 116 TSEK. Totalt uppgick aktivering av eget arbete
till 123 TSEK vid periodens utgang.

Anskaffningsvardet for en internt upparbetad anldggningstillgang
utgdrs av samtliga direkt hanforbara utgifter (till exempel material
och l6ner).

Immateriella anlaggningstillgdngar skrivs av linjart dver
tillgdngarnas bedémda nyttjandeperiod, vilken omprévas vid varje
balansdag. Pagaende projekt skrivs inte av utan nedskrivnings
provas arligen. Bolaget tillampar en nyttjandeperiod for
balanserade utgifter for utvecklingsarbeten pa 24 manader.




FINANSIELLA TILLGANGAR

Bolagets finansiella anlaggningstillgangar uppgick till 400 TSEK vid
periodens utgang. Posten utgors av aktiekapital och dgartillskott
som ldmnats till intressebolaget Alega & Qiiwi Learning AB.
Eventuella framtida genererade vinstmedel i intressebolaget kan
bli foremal for utdelning, men endast vid samtycke fran saval Qiiwi
som affarspartnern Alega Software AB.

AVSKRIVNINGAR

Under den rapporterade perioden har avskrivningar belastat
resultatet med totalt 82 TSEK, vilket foljer Bolagets aktiverings- och
avskrivningsprinciper. For heldret uppgick Bolagets avskrivningar
till totalt 137 TSEK.

OMSATTNINGSTILLGANGAR
Bolagets omsattningstillgdngar uppgick till totalt 13 623 TSEK vid
periodens utgang, varav likvida medel utgjorde 13 144 TSEK.

EGET KAPITAL

Bolagets eget kapital uppgick till 13 749 TSEK vid periodens
utgang, varav fritt eget kapital uppgick till 12 891 TSEK.

KORTFRISTIGA SKULDER

Bolagets kortfristiga skulder uppgick till 974 TSEK vid periodens
utgdng och utgjordes framst av leverantérsskulder och
interimsskulder.

KASSAFLODE
Kassaflodesanalys redovisas i Bolagets bokslutskommuniké. For
helaret 2017 var kassaflodet positivt 9 153 TSEK.

SOLIDITET
Bolagets soliditet uppgick till 93% vid periodens utgang.

JUSTERAT EBITDA

EBITDA justerat for kostnader av engangskaraktar uppgick for
den rapporterade perioden till -1 476 TSEK. For helaret var
motsvarande siffra -2 437 TSEK.

For den rapporterade perioden ar det endast kostnader avseende
noteringen som &r av sadan art att de exkluderats fran justerat
EBITDA

RESULTAT PER AKTIE
For den redovisade perioden uppgick reultat per aktie till -0,22
SEK.

Vinst per aktie definieras som Resultat efter finansiella poster /
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Antal utestaende aktier vid periodens utgang.

ANTAL UTESTAENDE AKTIER
Antal utestaende aktier var 7 354 000 st vid periodens utgang.

OVERSIKTLIG GRANSKNING AV REVISOR

Rapporten har inte varit foremal for granskning av Bolagets revisor.

FULLSTANDIG ARSREDOVISNING OCH KOMMANDE
RAPPORTER

Den fullstédndiga arsredovisningen kommer finnas tillganglig for
nedladdning fran Bolagets hemsida senast fyra veckor innan
Bolagets arsstamma.

FORSLAG TILL VINSTUTDELNING
Styrelsen kommer att foresla arsstdmman att ingen vinstutdelning
skall lamnas for 2017.

NASTA RAPPORT
Bolagets kvartalsrapport for det forsta kvartalet 2018 kommer att
offentliggdras den 25 april 2018.

TID OCH PLATS FOR ARSSTAMMA
Arstimma fér Bolaget kommer att ske den 25 april 2018 klockan
13.00i Alingsas.







