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Ny spelutbildning kompletterar satsningen pa spelbranschen i
Ostergétiand

Nu har ansékan 6ppnat till Sveriges nyaste dataspelsutbildning — och den kommer att finnas i Linkdping. Det &r Valla
folkhogskola som i samarbete med East Sweden Game startar den tvaariga utbildningen Valla Game Education.
Dataspelsbranschen vixer i raketfart bade nationellt och internationellt, och Sverige &r en viktig aktér pa marknaden,
dar var tionde manniska i varlden spelar ett svenskt spel, enligt den arliga rapporten Spelutvecklarindex 2019.
Ostergétland har fatt en stark position som ett centrum for dataspel och digitala upplevelser.

Spelbranschen har pa bara nagra artionden vuxit fran en hobby for entusiaster till en varldsomspéannande industri med stor kulturell
och ekonomisk betydelse. Under 2018 omsatte svenska spelutvecklare 19.2 miljarder kronor, 42 procent mer &n féregaende ar.
Det har blivit en viktig exportnaring som verkar pa en global marknad, och allt pekar pa en fortsatt tillvaxt, med fler satsningar pa
regionala kluster med inkubatorer, acceleratorer och utbildningar. Till hésten startar en ny renodlad utbildning fér spelutveckling i
Link6ping.

- Vi har drivit East Sweden Game i snart tre ar och intresset 6kar kontinuerligt. Vi hade enidé om en utbildning har i Link&ping och
nar vi kontaktade Valla folkhégskola fick vi napp direkt, sdger Tomas Ahlstrém, initiativtagare till, och projektledare fér East
Sweden Game.

- Vi hade diskuterat mojligheten med dataspelsutveckling kopplat till det rekryteringsbehov som finns, men inte hittat vagen framat,
sa nar East Sweden Game kontaktade oss foll pusselbitarna pa plats. Pa mindre an ett ar kommer vi ha gatt fran idé till att de
forsta studenterna barjar, vilket kdnns otroligt inspirerande och roligt, berattar Carola Rastrom, rektor pa Valla folkhégskola. Nu
hoppas vi att intresset fér att soka utbildningen &r stort.

De som kommer in pa utbildningen kommer att fa en bred grund med bade teori och praktik pa spelstudios, och kunskap i alla
omraden inom spelutveckling och digitala upplevelser, daribland programmering, grafik och speldesign. Studenterna kommer
ocksa erbjudas kunskaper inom entreprendrskap. East Sweden Game blir en viktig partner och ska erbjuda coachning, méjlighet
att sitta pa deras co-working space och hjalp med kontakter till industrin, finansiering/investeringar och stéd i att lansera spel och
driva féretag, med mera. Till utbildningen &r alla valkomna. Det viktigaste ar att personerna &r passionerade for spel.

- Den har utbildningen har inte samma krav pa forkunskaper som manga andra har. Vi ser snarare till motivation och passion fér
spelutveckling, det kommer vara en viktig aspekt i ansdkan. Vart mal &r att skapa varldens mest inkluderande spelutbildning,
sager Alexander Milton, affarscoach pa East Sweden Game och radgivare till Valla Game Education.

East Sweden Game é&r ett resultat av idérika och drivna personer och Sankt Kors arbete med att bygga féretagsmiljéer som
hjalper féretagen att utvecklas och korsbefrukta varandra.

L&s mer om utbildningen har.
F6r mer information vénligen kontakta

Tomas Ahlstrém, projektledare East Sweden Game
Tel: 0793-342 500
E-post: tomas@eastswedengame.se

Carola Rastrom, rektor Valla folkhégskola
Tel: 0706-495 581
E-post: cr@valla.thsk.se
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