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Ny undersökning visar: Det skulle svenskarna hacka   
 
Sabotera för terroristgrupper och avslöja nättrollen. Det är vad flest svenskar svarade att de 
skulle använda sina datorkunskaper till om de var hackers på riktigt, visar undersökning från 
Yougov gjord på uppdrag av spelföretaget Ubisoft.  
 
WATCH_DOGS2® är ett actionäventyrsspel som utspelar sig i San Francisco Bay Area. Spelaren antar 
rollen som Marcus Holloway, en briljant ung hacker, som gör uppror mot mäktiga företag som använder 
teknologi för att kontrollera massorna. Marcus blir en ”hacktivist” och ansluter sig till en grupp av 
likasinnade hackers kallad Dedsec och slår tillbaka mot det korrupta etablissemanget men också nättroll.  
 
Till lanseringen av WATCH_DOGS2® har Yougov genomfört en undersökning på uppdrag av Ubisoft vad 
svenska folket skulle göra om de var hackers på riktigt.  
 
Kvinnor vill avslöja nättrollen  
En av tre svarade att de skulle cybersabotera för terroristgrupper. Var tredje kvinna och var femte man 
svarade att de skulle avslöja och motarbeta nättroll. Drygt var fjärde man svarade att de främst skulle 
utforska företags- och regeringars illegala hemligheter, något som kvinnor i stort sett är ointresserade av. 
En av tio svarade att de skulle justera saldot på sitt bankkonto. 
 
– Spelet är utvecklat i nära samarbete med riktiga hackers med inspiration hämtad direkt från 
verkligheten. Allt för att ge en realistisk och engagerande spelupplevelse och en autentisk känsla av 
dagens hackerkultur. Vad undersökningen visar är att utvecklarna har lyckats fånga vad som verkligen 
berör, säger David Antell, Nordic PR Manager på Ubisoft.  
 
Att den stora majoriteten svarade att de skulle använda sina hacker-kunskaper i goda syften överraskar 
inte Mårten Mickos, VD för Silicon Valley-bolaget HackerOne, som jobbar med världens största 
hackernätverk.  
 
– Vi ser redan idag att de allra flesta hackare vill göra gott. Det visar vårt bug bounty-program som idag 
lockar tiotusentals hackare att hjälpa till att hitta företagets säkerhetsbrister, istället för att utnyttja dem, 
säger Mårten Mickos, VD för HackerOne.  
 
WATCH_DOGS2® finns tillgängligt på Playstation 4 och Xbox One och på Windows PC från den 29 
november.  
 
För mer information om utgåvorna, vänligen besök: http://store.ubi.com/watch-dogs-2  
För mer information om WATCH_DOGS2®, vänligen besök: watchdogs.com  
 
Fakta: Om svenskarna var hackers  
 
Undersökningen visar att: 
…32 procent av kvinnorna och 22 procent av männen skulle avslöja och motarbeta nättroll. 
…29 procent av både män och kvinnor skulle cybersabotera för IS eller andra terroristorganisationer 
…24 procent av männen och 15 procent av kvinnorna skulle utforska företags- och regeringars illegala 
hemligheter, ex. korruption och övervakning.  
…13 procent av männen och 11 procent av kvinnorna skulle justera saldon på skuld- och bankkonton. 
 
Metod 
Undersökningen är genomförd av opinions- och marknadsundersökningsföretaget YouGov under perioden 
5-7 september 2016. Sammanlagt 1 008 fler svarsintervjuer genomförts via internet med män och kvinnor 
18 år och äldre i Sverige.  
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Information: Hackers  
 
Det finns generellt tre typer av hackers  

• Whitehats (Vita hattar): Beskyddare – begår inte brott utan uppmärksammar säkerhetshål  
• Blackhats (Svarta hattar): Kriminella – utför allt ifrån sabotage till stöld 
• Greyhats (Grå hattar): Idealister – har inte kriminella uppsåt, men är beredda att bryta lagen för att 

uppnå sina mål 
 
Hackers i media  
Enligt SVT:s undersökande program Dold har minst tio miljoner svenska konton och lösenord hackats. 
Källa: http://www.svt.se/nyheter/inrikes/tio-miljoner-svenska-kontons-losenord-ute-pa-natet  
Tidigare i år, efter terroristattackerna i Paris, rapporterade Mirror att det världsomspännande 
hackernätverket Anonymous har förklarat krig mot IS 
Källa: http://www.mirror.co.uk/news/world-news/anonymous-declares-war-islamic-state-6839030  
På 90-talet blev den svenska hackergruppen Fragglarna världskända när de hackade amerikanska NASA 
och USA:s flygvapen. Källa: https://sv.wikipedia.org/wiki/Fragglarna_(hackare)  
 
Hackers i popkulturen  
Lisbeth Salander från Millenium-trilogin – en av Sveriges mest välkända fiktiva personer är just kvinna och 
hacker.  
Mr Robot – prisbelönt hackerdrama. Säsong 2 avslutades nyligen på SVT.  
Blackhat – storfilm från 2015 av Michael Mann med Chris Hemsworth i huvudrollen 
Black Mirror avsnittet ”Shut Up and Dance” på Netflix handlar om att bli hackad via webkameran 
 
Vänligen notera: De ovannämnda referenserna reflekterar inte på något vis Ubisoft och inte någon 
koppling till Watch_DOGS 2® . Referenserna är endast tillagda i utbildande syfte.  
 
Om Ubisoft  
Ubisoft är en ledande utvecklare, förläggare och distributörer av interaktiv underhållning och tjänster, med 
ett rikt utbud av världskända varumärken, inklusive svenskutvecklade Tom Clancys The 
Division, Assassin 's Creed, Just Dance, Watch_Dogs, Rayman och Far Cry. Ubisofts 
världsomspännande nätverk av studios och kontor har åtagit sig att leverera originella och minnesvärda 
spelupplevelser i alla populära plattformar, inklusive konsoler, mobiltelefoner, surfplattor och datorer. För 
2015-16 räkenskapsåret omsatte Ubisoft € 1394 miljoner.  
Om du vill veta mer, besök: www.ubisoftgroup.com 
 
Om HackerOne  
HackerOne är den främsta Bug bounty-plattformen, som sammanför organisationer med världens största 
community av kvalificerade hackare. Fler än 600 organisationer har anlitat HackerOne, bl.a. US 
försvarsdepartement och General Motors. Över 10 miljoner dollar att hittills delats ut i Bug Bountys 
(hittelön för säkerhetsbrister).  
 
För mer information om Watch_Dogs 2® eller undersökningen, vänligen kontakta:  
David Antell, Nordic PR manager på Ubisioft  
Tel: +45 60 13 80 22 eller epost: david.antell@ubisoft.se  
 
Petter Claesson, PR-konsult på Mannov  
Tel: +46 70 309 20 06 eller epost: petter.claesson@mannov.se  
 
För mer information om Mårten Mickos och HackerOne, vänligen kontakta:  
Lauren Koszarek, communications på HackerOne  
Tel: +1 206 914 44 61 eller på epost: press@hackerone.com  


