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Crunchfish mojliggor friktionsfri mobilbetalning aven
off-line

Detta ar ett stort genombrott och har potential att forandra betalmarknaden globalt och
accelerera 6vergangen fran kortbetalningar till realtidsbetalningar konto-till-konto eller
fran mobila planbocker. Med denna patentsdkta uppfinning kommer moderna digitala
betaltjanster vara mycket mer robusta, eftersom interaktionen i betalningségonblicket
fungerar pa samma satt, oberoende av om betalaren och/eller mottagaren ar off-line.

Digital betalning ar sarbar. Alla har vi varit med om att inte kunna genomféra en transaktion.
Detta kan bero pa dalig internetaccess, avsaknad av mobiltdckning eller att hela betaltjansten
ligger nere. | utvecklingslander med samre IT-infrastruktur an vad vi ar vana vid i Sverige ar
detta ett annu stérre problem och troligen det storsta hindret for den fulla digitaliseringen av
betalmarknaden som efterstravas.

Crunchfish adresserar detta problem genom att erbjuda friktionsfri mobilbetalning ocksa i off-
line lage. Betalningen fungerar aven om varken betalaren eller mottagaren har access till natet,
har mobiltackning eller ar uppkopplad till betaltjansten i molnet. Vi maojliggor detta genom att
skilja pa betalningen i butik och sjalva éverféringen av pengarna i molnet. For att ha medel att
anvanda off-line kan anvandare av betaltjansten antingen reservera pengar pa sitt konto,
erbjudas kredit for off-line betalningar eller kanske sjalv gora ett digitalt kontouttag till egna
appen pa mobilen. Detta ar den digitala motsvarigheten till att ta ut pengar i en bankomat och
ha med sig kontanterna i planboken. Har laggs digitala pengar i en mobil planbok som kan
anvandas som kontanter. Detta ar aven tankt att kunna passa riksbankens planer pa en
vardebaserad e-krona.

Den patentsdkta off-line betalningen fungerar lika bra fér aBubbl, dar mobilbetalningen gors
direkt till en app pa mottagarens mobil eller surfplatta, som for Blippit, dar mobilbetalningen gar
via Blippits appterminal till en fysisk kassa i butik.
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Figur 1: aBubbls arkitektur ddr Crunchfishs enda motpart dr den digitala betaltjéinsten. Detta méjliggér
mycket snabb utrullning fér aBubbl.
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Figur 2: Blippits arkitektur ddr Blippit integreras i den digitala betaltjéinsten och av kassaleverantéren
fér plug-n-play av appterminalen hos handlaren.

Vid betalning signeras transaktionen digitalt av betalaren och den signeringen dverférs lokalt till
betalningsmottagaren, sa att mottagaren har ett digitalt signerat atagande, ungefar som en
check med garanterad tackning. Om bada parter ar off-line i betalningsdégonblicket, kommer
sjalva dverféringen av pengar ske vid ett senare tillfalle nar nagon av parterna far nataccess
och tillgang till betaltjanstens back-end i molnet. Alla transaktioner loggas lokalt av bade
betalaren och mottagaren och uppdaterar bada parters digitala off-line saldo. | de fall nar nagon
eller bada parterna ar online, sker dverféringen vid betalningségonblicket.

Det vanligaste sattet vid realtidsbetalningar att upplysa betalaren om vem som skall fa betalt ar
att betalaren scannar en QR-kod som refererar till mottagaren. Det gar aven att inkludera
beloppet i QR-koden med en sa kallad dynamisk QR-kod som alltid maste visas pa digital
skarm. Har man varit i Kina eller Indien sa lar man sig snabbt att scanna QR-koder vid betalning
eftersom de finns dverallt. Med QR-koder &r kommunikationen alltid enkelriktad i riktning mot
den enhet som scannar QR-koden. QR-koden &r ju bara en bild och kan inte ta emot nagon
information. Detta i kontrast till den lokala tva-vagskommunikation som Crunchfishs bada
bluetooth-baserade mobilbetalningslésningar bygger pa.
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Bra egenskaper Viktiga egenskaper Fantastiska egenskaper
+ Superenkelt att integrera, installera Méjlighet att identifiera kunden +  Friktionsfri betalning dven i off-line
och anviinda aBubbl och Blippit innan kassan slar ut kopet for lige
+ Snabbt for bade kassasystem och ning + Transaktionen fungerar alltid i
appar att integrera stod for aBubbl Driver merférsaljning genom betalningsdgonblicket
och Blippit kundanpassad service + Transaktionen upplevs alltid som en
+ aBubbl distribueras till handlaren + Mdjlighet att kunna dra av for real-tids betalning av betalaren
ﬁgnmd gerl a::) betaltjanstens loyalitets- och kupongrabatter «  Biring pé riksbankens planer pé en
.for * Inte m:#rgt med dynamiska QR- vardebaserad e-krona
*  Plugn-play for handlaren med koder eftersom beloppet méste vara . "
Blippits appterminal ként nar koden skapas ’ gﬁggﬁ"ba' béde for aBubbl och
+ Snabbare och smidigare for kunden + Partnerskap med ClearOn, ledande R . . "
att betala via aBubbl eller Blippit dn for kupongtjanster i Sverige tpsgr denvik.nga.ste utmaningen for
att scanna QR-kod vid betalning igital betalning i utvecklingslander

+  Se Crunchfishs PM frdn 27 januari,
2020 om om hur enkelt Blippit ar att
anvinda

Se Crunchfishs PM fran 28 januari,
2020 om integration med EG Retails
betallésning

«  Se Crunchfishs PM fran 29 januari,

2020 om friktionsfri off-line betalning
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Detta ger stora férdelar och skapar enorma mojligheter for Crunchfish, i synnerhet pa
marknader dar internetaccess och ibland aven mobiltackning ar ett problem. Varldens tva
storsta marknader for realtidsbetalningar, Kina och Indien, har dessa problem, men
problematiken finns 6verallt och aven i lander med relativt bra nataccess. Eftersom QR-koder
bara mdjliggér kommunikation i en riktning lokalt, krdvs nataccess och kommunikation via
betaltjansten i molnet fér bade betalaren och mottagaren skall kunna digitalt registrera
betalningen. Crunchfishs genombrottsuppfinning kompletterar eko-systemet for QR-koder
eftersom betalningar kommer att kunna géras ocksa om nagon eller bada parter ar off-line och
da anda upplevas som en helt vanlig realtidsbetalning.

For mer information kontakta:
Joachim Samuelsson, VD fér Blippit
+46 708 464 788
joachim.samuelsson@crunchfish.com

Joakim Nydemark, VD Crunchfish
+46 706 35 16 09
ir@crunchfish.com

Viéstra Hamnen Corporate Finance AB ér Certified Adviser. Epost: ca@vhcorp.se. Telefon +46 40 200 250.

Denna information &r sadan information som Crunchfish AB &r skyldigt att offentliggéra enligt EU:s
marknadsmissbruksférordning. Informationen [ldmnades, genom ovanstaende kontaktpersons férsorg, fér
offentliggérande den 30 januari 2020.

Om Crunchfish — crunchfish.com

Crunchfish AB ("Crunchfish”) utvecklar och marknadsfor patenterade interaktionslosningar fér mobil handel och
augmented reality. Verksamheten kring mobil handel bedrivs i dotterbolaget Crunchfish Proximity med fokus pa
narhetsbaserad interaktion. Med egenutvecklad appterminal och mjukvara mdjliggors blippbar kuponginlésen och
betalning. Kommersialiseringen gors i samarbete med ClearOn i det gemensamma bolaget Blippit. Inom AR erbjuder
bolaget mjukvara fér geststyrning av AR-glaségon och annan konsumentelektronik. Mjukvaran ar en av de ledande
i varlden och finns i tiotals miljoner enheter pa marknaden genom kunder som OPPO, Epson och Lenovo. Crunchfish
ar noterat pad Nasdaq First North Growth Market sedan 2016. Foretaget grundades 2010 med huvudkontor i Malmoé.




