Starbreeze saljer rattigheterna till Dead by Daylight for 16 MUSD till Behaviour

STOCKHOLM (21 mars 2018) - Starbreeze har idag beslutat att sélja forlagsrattigheterna till spelet
Dead by Daylight till utvecklaren Behaviour Interactive Inc (Behaviour). Starbreeze erhaller initialt 4
MUSD och darefter ytterligare 12 MUSD som erldggs successivt i form av royalty pa 65 procent av
spelets intdkter. Affaren accelererar kassaflodena till Starbreeze fran spelet, vilket starker Starbreeze
resultat och frigor kapital for nya projekt. Bolagets strategi att bredda spelportféljen med fler
forslagstitlar ligger fast.

Forst nar Starbreeze erhallit full ersattning om 16 MUSD oOvergar forlagsrattigheterna for spelet till
Behaviour. Fram till dess behaller Starbreeze kontrollen dver spelets betalningsstrommar och kvarstar
officiellt som spelets forlaggare. Behaviour tar i 6vrigt per 1 januari 2018 6ver Starbreeze forpliktelser
i relation till spelet under forlagsavtalet, daribland alla kostnader for utveckling och marknadsféring.
Behaviour kan narsomhelst slutbetala det aterstaende beloppet och darigenom tidigare Gverta
rattigheterna.

"Forlagstiteln Dead by Daylight har varit en fantastiskt fin affar for Starbreeze. Vi investerade initialt 2
MUSD i spelutvecklingen och spelet har sedan lanseringen 2016 salt i 6ver 3 miljoner exemplar vilket
genererat cirka 345 MSEK i nettoomsattning. Nu avslutar vi partnerskapet med Behaviour pa ett bra
satt och Dead by Daylight blir en dnnu battre affar for Starbreeze”, sdger Starbreeze vd Bo Andersson
Klint. "Forutom att vi sdkrar och snabbar upp vara intakter fran spelet slipper vi bade vidareutvecklings-
och marknadsforingsrelaterade kostnader. Vi raknar med att vinsten fran spelet genom denna affar
kommer att 6verskrida var prognos for spelets aterstaende livslangd.”

"Var strategi att bredda spelportfoljen med fler forslagstitlar ligger fast. Vi fick ett attraktivt erbjudande
fran Behaviour som vi bedémer ar battre for oss bade pa kort och lang sikt. Vi vill vara “The Good
Publisher” och vi vill gérna bidra till att de externa utvecklare som vi samarbetar med far mojligheten
att dga sin egen framtid. Det har varit ett néje att arbeta med Behaviour och vi 6nskar dem all lycka
framover”, sager Mikael Nermark, vice vd pa Starbreeze.

Enligt det ursprungliga férlagsavtalet delar Starbreeze och Behaviour 50/50 pa spelets nettointdkter
efter kostnader for utveckling och marknadsforing. Under 2017 uppgick intdkterna fran Dead by
Daylight till 202 MSEK, vilka delades 50/50 med Behaviour. Under samma period hade Starbreeze
kostnader hanforliga till spelet pa 34 MSEK, vilket resulterade i ett 6verskott till Starbreeze for spelet
under 2017 pa 66 MSEK. Hur Starbreeze intdkter och resultat paverkas av dagens affar avgors av hur
forsaljningen av spelet utvecklas framgent.

Dead by Dayligt lanserades initialt under 2016 fér PC och under 2017 slapptes konsolversionen. Sedan
lanseringen har 10 tillaggspaket (DLC:er) slappts. Foljer spelet gangse utvecklingskurva kommer
forsaljningsintakterna att minska under kommande ar.



| samband med att forlagsavtalet upphor, har Starbreeze inte langre nagra rattigheter kopplade till
spelet bortsett fran ratt till ytterligare ersattning om en lansering av spelet sker i Kina innan ar 2020.

"Vi ar valdigt stolta 6ver vad vi astadkommit med Dead by Daylight, med det starka IP som vi byggt upp
och som salts i over 3 miljoner exemplar. Vart spelcommunity &ar grunden till var framgang och vi
planerar att fortsatta investera i och expandera spelet. Vi vill tacka Starbreeze fér samarbetet och de
insatser som mojligjort att vi tillsammans kunnat gora Dead by Daylight till en san succé”, sdger Rémi
Racine, vd och exekutiv producent pa Behaviour Interactive.

##

For vidare information, vanligen kontakta:
Ann Charlotte Svensson, Head of Investor Relations and Corporate Communications
Tel: +46(0)8-202 509, email: ir@starbreeze.com

Denna information dr sGdan information som Starbreeze AB dr skyldigt att offentliggéra enligt EU:s
marknadsmissbruksférordning. Informationen Iimnades, genom ovanstdende kontaktpersons
foérsorg, for offentliggérande den 21 mars 2018 kl. 21.30 CET.

Om Starbreeze

Starbreeze dr ett globalt spelbolag med visionen att vara en ledande aktér inom underhdllningsindustrin genom
att skapa upplevelser i virldsklass. Starbreeze grundades 1998 och har sedan dess utvecklats till en vdletablerad
utvecklare och férléggare av dator- och tv-spel samt VR-produkter som riktar sig till en global marknad. Med
studios i Stockholm, Paris, Los Angeles, Barcelona, Bryssel och Indien utvecklar Starbreeze hégkvalitativa
underhdllningsprodukter baserade pd egna och andras réttigheter i egen regi och i samarbete med externa
spelutvecklare. Verksamheten dr indelad i tre affdrsomraden; Starbreeze Games, Publishing och VR Tech &
Operations. Starbreeze aktier dr noterade pd Nasdaq Stockholm under ticker STAR A och STAR B med ISIN-koderna
SE0007158928 (A-aktien) och SE0005992831 (B-aktien). F6r mer information, besék starbreeze.com



