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REINFELDT: VR SPELAR EN VIKTIG ROLL | STADSUTVECKLINGEN
Tecken pa att Sverige ligger i digital framkant

— Er idé ar lysande.
Det var Fredrik Reinfeldts spontana omddme nar han bestkte wec360° pa
Fastighetsméassan i Kista.

Den tidigare statsministern, som numera har en friare roll inom samhallsdebatten, métte
foretagets kunder och andra intresserade, och reflekterade kring stadsutbyggnad,
bostadsbyggande och teknikutvecklingen.
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Fredrik Reinfeldts passade dven pa att bestka wec360°:s monter pd méassan, och fa en
djupare kunskap om den teknik som utnyttjar 3D, VR och AR for att ge basta mdjliga stéd
och underlag for bostadskopare. Efter det besdket kommenterade han wec360° samt den
teknik och de tjanster som foretaget arbetar med.

—wec360° har funnit en tydlig nisch i en storre teknisk och urban utveckling och ar ett
mycket bra exempel pé att Sverige ligger i en digital och teknisk framkant.

— Nar jag forst kom i kontakt med liknande teknik byggde den mest pa effekter. Men nu vet
vi att den utvecklats snabbt och éppnar en hel del mycket intressanta perspektiv, ndr man
verkligen kan se och uppleva en lagenhet eller ett helt bostadsomrade redan nér det
planeras.

Reinfeldt resonerade &ven kring bostads- och byggnadsindustrins roll i ett mer globalt
perspektiv och konstaterade att bland annat att stadderna kommer att fortsatta att vaxa. Just
nu okar befolkningen dverallt i varlden, med undantag for Europa som helhet. Sverige &r
dock ett undantag, mycket tack vare invandringen.

— Just nu sker det en stark tillvéxt i Kina och Indien, och i en férlangning kommer Afrika att
bli varldens ungdomsgard vid sidan om pensiondrshemmet Europa.

Urbaniseringen &r alltsd en internationell trend som dven paverkar Sverige, kanske speciellt i
Stockholmsomrédet.


https://www.wec360.se/

PRESSMEDDELANDE 2017-03-20

wec360

Fredrik Reinfeldt pekade pa att ménga olika aktorer och
foretag inom samhallsbyggandet kommer att kunna vara
delaktiga i den har utvecklingen.
— Arkitekter och byggforetag naturligtvis, men aven de
som arbetar med héllbar energi och inte minst
vattenteknik. De kommer att ha varldens basta
arbetsmarknad.
— Dessutom kommer det inte minst att behdvas kunniga
manniskor som arbetar med "prylarna” och innehéllet i

. husen.

wec360°:s vd, gotlandsfédde Mattias von Corswant, delar Fredrik Reinfeldts bild av bade
de utmaningar och mojligheter som foljer p& urbaniseringen:

— En av véra viktigaste roller i den har stora och spannande utvecklingen ar att underlatta
och stddja processerna, s bade byggherrar och bostadskodpare har basta mdéjliga underlag
i bade planeringen och sjalva affar. Och med tanke pa hur framtiden kommer att gestalta sig
finns det goda majligheter for oss att verkligen kunna bidra i det framtidsbygget, s&ger han.

For mer information:

Mattias von Corswant, VD wec360°: 0736 17 46 67 - mattias@wec360.se -

www.wec360.se

VIRTUAL REALITY (VR)

En skenvarld som man kan agera i och uppleva som
verklighet, trots att den skapas av digital information.
Upplevelsen kan till exempel presenteras genom en
speciell typ av VR-glaségon och annan teknisk
utrustning som anvands for att projicera olika
sinnesintryck. Tekniken har tidigare framst anvands i
spel- och underhdliningssammanhang  men
utvecklas nu for att dven komma till anvandning i
professionella sammanhang

AUGMENTED REALITY (AR)

En digital presentationsteknik, som forstarker och
kompletterar  sinnesintryck med digitalt lagrad
information som presenteras via till exempel en
bildskarm eller mobiltelefon. AR kan férstarka en
upplevelse i till exempel en bild eller fim genom att
lagga till information som visas med andra bilder, text,
jud eller hanvisningar till fordjupningar.
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