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TITTAINTZLATANS BARNDOMSHEM
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Hur bodde Zlatan Ibrahimovic nar han vaxte upp i Rosengard i
Malma? Utvecklingsfaretaget wec360° och Aftonbladet vet och har
bestkt hans barndomshem

Med 3D-teknik har de dokumenterat Zlatans mammas lagenhet,
dar fotbollstjarnan bodde innan han slog igenom och etablerade sig
de europeiska storklubbarna. Det ar en typisk
miljonprogramslagenhet, men den har en helt unik fotbaollshistoria.

- Vanligtvis arbetar vimed att hjalpa landets stora byse- och
bostadsforetag att presentera sina bostadsprojekt med bland
annat VR. Menidethar projektet fick vichansen att edra ndeot lite
annat av var teknik - att lyfta fram en bostads unika berattelse i ett
helt annat syfte. Det saeer Mattias von Corswant, vd for wec360°.

- Var verksamhet erundar sie mycket i vartintresse for boendets
betydelse for manniskor. Och det finns val fa nutida manniskor som
har en historia som ar sd spadnnande som just Zlatans?

Filmen aren del i ett stort reportage dar fotballsjournalisten Erik
Niva har skrivit om den miljo och de manniskor sam praglade den
unge Zlatan. Repaortaget, som heter Arvet efter Zlatan, kan nu lasas
i Aftonbladet pd webben. Och dar finns dven rundvandrineen i
|3genheten. Se ut fran balkongen. Besok Zlatans sovrum,
vardagsrum och kok.

Wec360° har specialiserat sie pa 3D- och VR-presentationer av
bygenader och bostader, men anvander tekniken aven for att
beskriva andraintressanta miljoer.

Med 3D-teknik har wec360F dokumenterat Ziatans barndomshem

- Det borjade med att vi dokumenterade Friends Arena. Sen faljde
vimed eruppen Kent pa turné. Och nylieen kunde vi, ocksd i
samarbete med Aftonbladet, presentera en rundvandring i Kents
legendariska studio, som kallades Psykbunkern, sager Mattias von
Corswant.

For mer informatiaon:
Mattias von Caorswant, VD wec360°: 0/36174667 -
mattias[alwec360.se - www.wer360.se
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VIRTUAL REALITY (VR): En skenvarld som man kan agera i och uppleva som
verklighet, trots att den skapas av digital infarmation. Upplevelsen kan till
exempel presenteras genom en speciell typ av VR-glasgeon och annan
teknisk utrustning som anvands for att projicera olika sinnesintryck.

AUGMENTED REALITY (AR): En digital presentationsteknik, som farstarker
och kompletterar sinnesintryck med digitalt lagrad information som
presenteras via till exempel en bildskarm eller mobiltelefon. AR kan
forstarka en upplevelse i till exempel en bild eller film eenam att Iagea till
infarmation som visas med andra bilder, text, ljud eller hanvisningar till
fordjupningar.
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