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FLER KOMMUNALA BOSTADSBOLAG VÄLJER WEC360° 
   
 

Landets kommunala bostadsbolag väljer i allt högre grad att presentera sina nya 

bostadsområden och lägenheter med hjälp av Virtual Reality (VR) och Augmented Reality 

(AR eller förstärkt verklighet).  

 

– Vi märker ett radikalt ökat 

intresse från de kommunala 

bolagen. Det säger Mattias 

von Corswant, vd för 

utvecklingsbolaget c360° 

som under hösten har 

tecknat ramavtal om 3D-

presentationer med flera nya 

kommunala kunder, bland 

dem Stockholmshem och 

Växjöbostäder.  

 

wec360° har nu ett 60-tal 

kommunala bostadsföretag 

på kundlistan. De har ofta upphandlade ramavtal och kan avropa olika 3D-tjänster och 

presentationsformer. Dessutom har många blivande bostadsköpare och hyresgäster 

vant sig vid att kunna få se sina blivande hem på ett realistiskt sätt, med 3D-

visualiseringar, VR och AR.  

 

– Boverket räknar med att bostadsbyggandet kommer att öka även nästa år, och många 

kommunala bolag projekterar både större och mindre nya projekt.  

 

De kommunala byggherrarna bygger ofta hyreslägenheter. Och även hyresgäster vill 

kunna påverka sina kommande bostäder, välja köksinredning, tapeter och golv, uppleva 

lägenhetens omgivning och se hur solljuset når lägenheten under olika tider på dygnet 

och året. Därför paketerar wec360° de olika tjänsterna, så att bostadsbolaget lätt kan 

välja vad de vill lyfta fram, 

 

– Årets julklapp, VR-glasögon, är verkligen inte bara lek och spel. Här används tekniken 

på allvar, som ett stöd och en trygghet för dem som står inför ett avgörande beslut – var 

och hur ska jag bo? säger Mattias von Corswant. 

 

 

 

 

För mer information: 

Mattias von Corswant, VD wec360°:  0736 17 46 67  -  mattias@wec360.se  -  

www.wec360.se 

 

 

 

 

 

Bostadsområde presenterat med hjälp av VR och AR 
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VIRTUAL REALITY (VR) AUGMENTED REALITY (AR) 

En skenvärld som man kan agera i och uppleva 

som verklighet, trots att den skapas av digital 

information. Upplevelsen kan till exempel 

presenteras genom en speciell typ av VR-

glasögon och annan teknisk utrustning som 

används för att projicera olika sinnesintryck. 

Tekniken har tidigare främst används i spel- 

och underhållningssammanhang men 

utvecklas nu för att även komma till 

användning i professionella sammanhang 

En digital presentationsteknik, som förstärker 

och kompletterar sinnesintryck med digitalt 

lagrad information som presenteras via till 

exempel en bildskärm eller mobiltelefon. AR kan 

förstärka en upplevelse i till exempel en bild 

eller film genom att lägga till information som 

visas med andra bilder, text, ljud eller 

hänvisningar till fördjupningar. 

 

 


