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Crowdsoft levererar C-One till varldens storsta fotbollsturnering for
ungdomar

Crowdsoft Technology AB har avtalat med Gothia Cup om att anvdnda C-One som en
kommunikationslosning for Gothia Cups fotbollsturnering. Detta avtal dr det andra pa kort
tid inom idrottsevent-segmentet och det bekraftar behovet av kommunikation och
lagesforstaelse.

Under december och januari har Gothia Cup testat och utvarderat Crowdsofts kommunikationssystem C-One under
Gothia Innebandy Cup. Nu har man valt att ga vidare och utéka anvdandningen under arets stora fotbollsturnering.
Tusentals funktionarer arbetar operativt med genomférandet av Gothia Cup under en dryg vecka.

— Vi ar mycket glada att Gothia Cup har valt C-One som kommunikationsldsning for sin stora sommarturnering 2017.
Det hér ar ett riktigt stort event som behover effektiv kommunikation, samordning och lagesbild. Eftersom Gothia
Cup innebar ett hogintensivt anvandande med manga anvandare, ger det oss pa Crowdsoft vardefull aterkoppling till
var vidareutveckling av C-One, sédger Alf Eriksson, VD pa Crowdsoft Technology.

— Med C-One ser Gothia Cup en mojlighet att arbeta smidigare och effektivare fére, under och efter turneringen pa
ett sdtt som inte har varit mojligt tidigare, sdger Lena Ronnefors, Tournament Director pa Gothia Cup.

Avtalet [6per under 2017 och innebar dven att Crowdsoft blir “official supplier” till Gothia Cup. Ambitionen &r att
fortsatta samarbetet under de nastkommande aren och tacka in andra arrangemang som Gothia Cup driver. Avtalet
har ingen namnvard paverkan pa omsattningen fér 2017.

Crowdsoft tillhandahaller ett kommunikationssystem, C-One, som &r utformat for operativt arbete i miljoer dar ett
stort antal manniskor vistas. Systemet ar avsett for att anvdandare skall kunna kommunicera med varandra pa ett
modernt och enkelt satt i ett eget slutet system for att se till att den dagliga driften |[6per smidigt och effektivt. Det ar
ett server- och app-baserat system dar anvandarna kommunicerar via Crowdsofts app pa sin smartphone. Systemet
mojliggor en bred samverkan mellan anvandarna vilket skapar forutsattningar for hog effektivitet och gor att det ar
lampligt for rapportering och kommunikation vid tillbud eller kris men dven fér mindre akuta handelser.

Gothia Cup ar varldens storsta och mest internationella fotbollsturnering fér ungdomar. Turneringen arrangeras i
GoOteborg av BK Hacken och varje ar deltar runt 1700 lag fran 80 nationer, som spelar 4500 matcher pa 110 planer.
Gothia Cup har fler dn 2200 funktionadrer under turneringsveckan.

For ytterligare information, vanligen kontakta:
Crowdsoft

VD Alf Eriksson

Tel +46 70 7107807

Email: alf.eriksson@crowdsoft.com

Informationen i detta pressmeddelande ar sadan som Crowdsoft Technology AB (publ) ar skyldigt att offentliggora
enligt EU:s marknadsmissbruksférordning (EU) nr 596/2014. Informationen ldmnades, genom ovanstaende
kontaktpersons forsorg, for offentliggérande den 30 januari 2017.
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Crowdsoft levererar en helt ny typ av kommunikationssystem for operativt trygghets- och sdakerhetsarbete som

mojliggor stora vinster for en rad olika typer av foéretag och organisationer. Systemen ar utformade med

anvandarvanliga applikationer for smartphones och en central serverldsning for koordinering av stora

informationsfloden. Affairsmodellen bygger pad abonnemang, vilket innebar sma initiala investeringar for kunder och
aterkommande intakter for Crowdsoft. Aktien ar listad pa AktieTorget med kortnamn CROWD.



