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Pressmeddelande

23 februari 2016

Bokslutskommuniké

2015 blev ett mycket handelserikt ar med flera nya spellanseringar och framgangsrika
expansioner som drev rekordtillvaxt, h6g marginal och starkt kassafléde. Med en bred
spelportfolj, en forstarkt organisation med fortsatt fokus pa utveckling och lanseringar samt

en stark balansrakning star foretaget nu val rustat infor framtiden.

Foretagets nettoomsattning dkade med 241 % till 604 MSEK och rorelseresultatet med 442 % till
242 MSEK motsvarande en rorelsemarginal pa 40 %, upp fran 25 % aret innan. Likvida medel och

kortfristiga placeringar uppgick vid arets utgéng till 160 MSEK.

Tillvaxten under aret har framst drivits av starka lanseringar av nya spel, som Cities: Skylines och
Pillars of Eternity, och framgangsrika expansioner av existerande spel, som Europa Universalis IV
och Crusader Kings I Foretaget har daven haft en medveten strategi att skjuta vissa lanseringar
fran 2014 till 2015 for att Oka kvaliteten, vilket till viss del forklarar den exceptionellt hoga
tillvaxttakten. For att klara av den starka expansionen har organisationen forstarkts vasentligt och

personalstyrkan vaxt med drygt 100 % de senaste tva aren.

“Vi har levererat |6nsam tillvaxt i Over ett artionde och samtidigt breddat var produktportfolj inom
vara nischer. Idag har vi mer an 75 spel i var katalog och éver 1 miljon "gamers” spelar ett
Paradox-spel varje manad. Vi har dessutom 4.8 miljoner registrerade anvandare. Var styrka ar att vi
kombinerar en stark IP portfolj, dar vi i huvudsak dger vara varumarken, med lojala "gamers” och

en stabil finansiell stallning. Vi star starkt rustade och borjar nu pa allvar titta pa méjligheterna att



expandera var verksamhet mot andra plattformar &n PC och nya geografiska marknader utanfér

Europa och Nordamerika”, sdger Fredrik Wester, VD Paradox Interactive.

Finansiella nyckeldata for rakenskapsaret 2015

Nettoomsattningen for 2015 uppgick till 6040 MSEK (177,0 MSEK), en 6kning med 241 %.
Intdktsokningen ar framfor allt hanforlig till de nya spellanseringarna Cities: Skylines och Pillars of

Eternity. Aven de egenutvecklade titlarna £uropa Universalis och Crusader Kings bidrog till dkningen.

Rorelseresultatet uppgick till 241,7 MSEK (44,6 MSEK). Resultat fore skatt uppgick till 242,0 MSEK
(43,7 MSEK), och resultat efter skatt uppgick till 188,8 MSEK (33,6 MSEK).

Kassaflode fran den |6pande verksamheten uppgick till 294,8 MSEK (64,7 MSEK), och kassafléde fran
investeringsverksamheten uppgick till -153,8 MSEK (-57,0 MSEK).

Likvida medel och kortfristiga placeringar uppgick vid arets utgang till 50,2 MSEK (21,3 MSEK)
respektive 109,7 MSEK (29,3 MSEK).

Arets handelser

Cities: Skylines salde over 1 miljon kopior férsta manaden pa den digitala nedladdningsplattformen
Steam. Under samma tidsspann skapades 6ver 33 000 anvandarmodifikationer till spelet pd samma
plattform. Spelet har utvecklats av utvecklingspartnern Colossal Order och &r det tredje spelet som

utvecklats i samarbete med Paradox Interactive.

Piflars of Eternity startade som en kickstarterkampanj fran rollspelsstudion Obsidian Entertainment
som sedan signerades till Paradox forlag. Spelet blev snabbt en favorit hos kritikerna (och spelarna)

och &r Paradox hdgst rankade spel (metacritic) fran en extern utvecklare.

For Europa Universalis IV slapptes 3 expansioner under aret. Expansionerna for strategititlarna har
hog attachment rate, dvs. antal spelare som har basspelet och dven koper expansionen, och

produktlivscyklerna stracker sig over flera ar.

For Crusader Kings Il som slapptes 2012 kom en expansion under 2015. I borjan av aret passerade

grundspelet en miljon salda exemplar.



I slutet av oktober flyttade Paradox Interactive in i nya lokaler pd Vastgdtagatan. De nya lokalerna
pa 3300 kvm har utformats for att passa saval foretagets nuvarande verksamhet som verksamheten
pa 3-5 ars sikt.

Under 2015 beslutades att Free-2-play spelet Wizard Wars 6vergar fran aktiv utveckling till legacy
dvs. att spelet gar att spela, men att ingen ytterligare utveckling av innehallet gors. Detta fick till
folid att studion Paradox North [dstes upp och att dess anstdllda boérjade arbeta pa Paradox

Development Studio.

Under 2015 identifierades ocksa ett lagre behov av grafikresurser pa kort och ldng sikt med
arbetsbrist som foljd. Beslutet fattades darfor att Idgga ned Paradox South, en studio i Skévde som

fokuserat pa att skapa grafik for internt utvecklade titlar.

I november meddelade Paradox Interactive att man koépt White Wolf Publishing och dess samtliga
varumarken fran de tidigare dgarna CCP. Det nya dotterbolaget kommer att arbeta med licensiering
av White Wolf-varumarken, dar det sedan tidigare existerar produkter inom bradspel,

samlingskortspel, PC-spel och bocker. Dotterbolaget ar verksamt som en sjalvstandig enhet.

[ slutet av aret initierades en styrelserekrytering. Via annonser pa Paradox karridrssida,
diskussionsforumet Reddit, sociala medier samt en sk live stream bjoéds communityt och andra
intresserade in for att foresld saval kandidater som lampliga fragor till den framtida

styrelseledamoten. Tillsattningen gjordes efter periodens slut.

Spelreleaser 2015

Europa Universalis: El Dorado 26:e feb Expansion PC, Mac, Linux
Cities: Skylines 10:e mars Nytt spel PC, Mac, Linux
Pillars of Eternity 26:e mars Nytt spel PC, Mac, Linux
Knights of Pen & Paper 2 13:e maj Nytt spel iOS, Android
Magicka 2 26:e maj Nytt spel PS4, PC, Mac, Linux
Europa Universalis: Common Sense 9:e juni Expansion PC, Mac, Linux
Crusader Kings II: Horse Lords 14:e juli Expansion PC, Mac, Linux
Pillars of Eternity: The White March part 1 25:e aug Expansion PC, Mac, Linux
Magicka 2: Cardinal Points 15:e sept Expansion PS4, PC, Mac, Linux
Cities: Skylines After Dark 24:e sept Expansion PC, Mac, Linux
Knights of Pen & Paper 2 20:e okt Ny plattform PC, Mac, Linux
Europa Universalis: The Cossacks l:a dec Expansion PC, Mac, Linux
Magicka 2: Ice, Death and Fury 15:e dec Expansion PS4, PC, Mac, Linux



For mer information, vanligen kontakta:

Andras Vajlok, CFO, Paradox Interactive AB.

E-mail: andras.vajlok@paradoxplaza.com

Fredrik Wester, CEO & President, Paradox Interactive AB.

Email: fredrik. wester@paradoxplaza.com

Kort om Paradox Interactive

Koncernen Paradox Interactive bestar idag av forlagsverksamhet for datorspel, musik och bdcker
framst under egna varumaérken, egen utveckling av datorpel samt licensering av White Wolfs
varumarken. Forlagsverksamheten forldagger, bade internt utvecklade titlar och titlar utvecklade av
fristdende studios. Den interna utvecklingen under Paradox Development Studios utvecklar framst
strategispel. Spelportfoljen bestar idag av fler an 75 titlar och Paradox Interactive dger de
viktigaste varumarkena som Europa Universalis, Hearts of Iron, Crusader Kings, Cities: Skylines och
Magicka m.fl. Sedan starten for Gver tio ar sedan har foretaget salt sina spel varlden 6ver, forst via
partners och fysisk distribution och sedan 2006 digitalt som egenférldggare. De plattformar som
foretaget utvecklar for ar framst PC, men under 2015 har bolaget aven slappt spel till PS4 och
mobila plattformar. De storsta marknaderna bestar idag av USA, England, Tyskland, Frankrike,
Ryssland och Skandinavien. Idag spelar ca en miljon spelare Paradox spel varje manad och antal

registrerade Paradoxanvandare narmar sig fem miljoner.
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