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FORSTA KVARTALET

Omsattningen uppgick till 93,3 MSEK (204,7 MSEK), en minsk-
ning med 54 % jamfort med samma period féregaende ar.
Rorelseresultatet uppgick till 25,2 MSEK (97,6 MSEK), en
minskning med 74 %.

Resultat fore skatt uppgick till 25,2 MSEK (97,4 MSEK), och
resultat efter skatt uppgick till 19,4 MSEK (75,9 MSEK).
Kassaflode fran den I6pande verksamheten uppgick till 32,4
MSEK (28,2 MSEK), och kassafléde fran investeringsverksam-
heten uppgick till -15,2 MSEK (-24,6 MSEK).

Vid utgangen av perioden uppgick likvida medel och kort-
fristiga placeringar till 106,2 MSEK (54,2 MSEK).

Under forsta kvartalet 2016 sldapptes inga nya spel utan
endast expansioner till befintliga spel. Intdkterna for forsta
kvartalet 2016 ar framforallt hanforliga till Cities: Skylines,
Crusader Kings 2, Pillars of Eternity och Europa Universalis IV,
drivet av de expansioner som slappts under, och strax innan
perioden.

| mars deltog Paradox pa Game Developers Conference i San
Francisco dar bland annat ett nytt spel, Tyranny, genom sam-
arbete med Obsidian Entertainment utannonserades.

EFTER PERIODENS UTGANG

| april sléapptes ytterligare en expansion, Mare Nostrum, till
Europa Universalis IV.

Den 25 april offentliggjordes att Bolaget har for avsikt att
bdrsnoteras innan halvarsskiftet 2016.
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KORT OM PARADOX

Koncernen Paradox Interactive bestar idag av
forlagsverksamhet, egen utveckling av dator-
spel, samt licensiering av White Wolfs varu-
marken. Forlagsverksamheten forldgger bade
internt utvecklade titlar och titlar utvecklade

av fristdende studios, samt musik och bock-

er. Den interna utvecklingen under Paradox
Development Studio utvecklar framst strate-
gispel. Spelportfoljen bestar idag av fler &n 75
titlar och Paradox Interactive dger de viktigaste
varumarkena som Europa Universalis, Hearts of

Iron, Crusader Kings, Cities: Skylines, Magicka,
med flera.

Sedan starten for 6ver tio ar sedan har Paradox
salt sina spel varlden 6ver, forst via partners
och fysisk distribution och sedan 2006 digi-
talt som egenforlaggare. De plattformar som
foretaget utvecklar for ar framst PC, men sedan
2015 har bolaget aven slappt spel till PS4 och
mobila plattformar. De storsta marknaderna &r
USA, England, Tyskland, Frankrike, Ryssland
och Skandinavien. Idag spelar ca en miljon
spelare Paradox-spel varje manad, och antal
registrerade Paradoxanvandare overstiger fem
miljoner.
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Forsta kvartalet 2016 har framst
varit fokuserat pa att forbereda infor
kommande storre releaser under
kommande kvartal. Omsattningen
uppgick till 93,3 MSEK och rorelsere-
sultatet till 25,2 MSEK. Rorelsemargi-
nalen ar fortsatt stark och har under
perioden uppgatt till 27 %.

Vi har ocksa medverkat i flera storre
evenemang inom dataspelsindustrin.
| mars varje ar gar en av branschens
storre spelmdassor av stapeln i San
Francisco, kallad Game Developers
Conference. | arets upplaga hade vi
en storre narvaro, bade vad galler
antal talare i talarlistan men &ven ge-
nom egna pressaktiviteter inklusive
en stor live-sand presskonferens.

Den storsta nyheten fran presskon-
ferensen blev tillkédnnagivandet att

vi arbetar pa ytterligare ett spel med
Obsidian Entertainment, den varlds-
kanda rollspelsstudion som tidigare
utvecklat bland annat Pillars of Eterni-
ty. Spelet heter Tyranny och planeras
att slappas under 2016. Parallellt med
detta event, medverkade vi aven

pa South By Southwest i Austin dar
regissoren for dokumentaren "My
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Urban Playground” premiarvisade en
del av filmen. | dokumentaren foljer
man bland annat vart projekt med
Svensk Byggtjanst och Cities Skyli-
nes. Vi besokte ocksa Global Mobile
Games Conference i Kina for att
sondera marknaden och traffa intres-
santa aktorer. Det &r uppenbart att
ett stort intresse for vara spel och var
spelportfdlj finns i regionen och vi ser
fram emot att utvardera mojligheter.

Nomineringarna for vara spel fortsat-
ter att aterkomma och under kvartalet
fick vara spel bland annat féljande
nomineringar:

SOUTH BY SOUTHWEST: "Most
fulfilling crowdfunding game” Pillars
of Eternity

D.I.C.E. AWARDS: “Best Roleplaying
game of the year” Pillars of Eternity
D.I.C.E. AWARDS: "Best strategy/
simulation game of the year" Cities:
Skylines

Men det &r inte bara spelen som
nomineras for utmarkelser, var Vice
VD Susana Meza Graham utndmndes
ocksa som 3:e maktigaste digitalisten
i svenskt naringsliv 2016 av Veckans
Affarer. Paradox Interactive har under
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flera ar arbetat aktivt for att 6ka ande-
len kvinnor i spelbranschen, forra aret
medverkade vi till exempel i premia-
ren av teknikfestivalen Tekla och i ar
har vi valt att stddja initiativet "Tjejer
Kodar” som gar av stapeln till hGsten.

Arets andra kvartal kommer att
innehalla tva stora releaser i form

av Stellaris och Hearts of Iron IV. Nu
siktar vi ocksa pa en notering i och
med var release denna morgon dar
vi formellt annonserar att vi gar till
borsen. Vi ser fram emot att kunna
erbjuda vara anstéllda, vara fans och
andra investerare med ett genuint
langsiktigt intresse for bolaget och
dess spel att ta del av var spannande
resa. En storre dgarspridning pa detta
satt tror vi kommer gynna bolaget
bade pa kort och lang sikt.

Fredrik Wester, VD
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SNOWFALL

Snowfall & den andra expansionen till Cities: Skylines, det prisbeldnta stadsbyg- W

®of Pvn&?awr By y
JEREBEDRAGOL

garspelet fran Colossal Order. | Snowfall kommer spelarnas stdder tdckas av sno
eller glittra i regn, tack vare ett nytt in-game vadersystem, medan deras med-
borgerliga kompetens prévas av de nya utmaningar som kommer av att driva en
stad nar temperaturen faller. Snoplogar kommer att ploga gatorna, vérmesystem
kommer att I6pa fran hem till hem, och nya sparvagnar kommer transportera med-
borgare runt staden i ett forbattrat kollektivtrafik-granssnitt. Alla dessa funktioner
kommer att halla spelarna pa tarna - medan deras stader glittrar i snon.
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Pillars of Eternity

WHITE MARCH PART 2

The White March part 2 &r uppldsningen av expan-
sionen for Obsidian Entertainments kritikerrosade
RPG, Pillars of Eternity. Vid atervandandet till det
frusna norr kommer ert sallskap lara ytterligare
hemligheter om gudarna fran Eora samtidigt som
ni dventyrar genom helt nytt innehall. Med hjalp av
en ny foljeslagare, kommer ert sallskap att méta
utmanande nya fiender och bossar.

Crusader Kings 2

CONCLAVE

Conclave ar expansionen som ger dina vasaller
annu mer huvudbry, da det styrande radet i din
provins nu begar mer makt och inflytande. Lamna
dina maktiga hertigar utanfor och du riskerar att de
vander sig emot dig. Balansera din makt och strate-
giska skicklighet for att behalla lugn i landet.

Knights of Pen & Paper 2

HERE BE DRAGONS

Den forsta expansionen for Knights of Pen & Paper
2 later dig resa over land, hav och himmel - kdm-
pa dig igenom grottor och ibland igenom lera i

ett episkt dventyr! Stoppa smugglare, mot haxor

& pugbears och sedan slakta drakar for att radda
dagen och fa vardefulla byten. Om allt detta blir for
mycket att hantera - hjélp kungen med sina korsord
istdllet. Expansionen innehaller drakar — behover vi
sdga sa mycket mer?



Omesattningen uppgick till 93,3 MSEK (204,7 MSEK),
en minskning pa 54 % jamfort med samma period fo-
regdende ar. Intédktsminskningen ar framfor allt hanfor-
lig till att de externt utvecklade spelen Cities: Skylines,
och Pillars of Eternity slapptes i forsta kvartalet 2015.
Under forsta kvartalet 2016 slépptes inga nya spel
utan endast expansioner till befintliga spel. Intdkterna
for forsta kvartalet 2016 ar framforallt hanforliga till
Cities: Skylines, Crusader Kings 2, Pillars of Eternity
och Europa Universalis IV, drivet av de expansioner
som sldppts under, och innan perioden.

Direkta kostnader uppgick till 41,8 MSEK (86,8 MSEK),
framforallt hanforligt till royalties till externa utvecklare
som ersattning for utvecklingsarbete. Kostnader for
utveckling har 6kat nagot jamfort med jamforelsepe-
rioden. Periodens forsaljningskostnader uppgick till
8,8 MSEK (11,2 MSEK). Minskningen ar hanforlig till
minskade kostnader inom sélj och marknad kopplade
till releaser av spel.

Administrationskostnader for perioden uppgick till
16,8 MSEK (12,3 MSEK), hanforligt till kade kostna-
der avseende I6ner inom funktionen, dvergripande
IT-stod, forbrukningsinventarier och hyreskostnader
i samband med flytt till nya lokaler. Ovriga rérelsein-
takter uppgick till 0,4 MSEK (3,2 MSEK), och 6vriga
rorelsekostnader till -1,0 MSEK (0,0 MSEK), varav
merparten avser valutakursdifferenser.

Rorelseresultatet uppgick till 25,2 MSEK (97,6 MSEK),
en minskning pa 74 %. Resultat fore skatt uppgick till

25,2 MSEK (97,4 MSEK), och resultat efter skatt upp-
gick till 19,4 MSEK (75,9 MSEK).

FINANSIELL STALLNING

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten uppgick
vid periodens utgang till 104,6 MSEK (98,5 MSEK),
med en 6kning om 3,8 MSEK under kvartalet.
Licenser, varumarken och liknande rattigheter uppgick
till 59,6 MSEK (1,6 MSEK). Okningen jamfért med jam-
forelseperioden forklaras i sin helhet av investeringen
i White Wolfs varumarkesportfolj i fjarde kvartalet
2015. Vid periodens utgang uppgick inventarier och
installationer till 16,3 MSEK (1,3 MSEK). Forandringen
forklaras av investeringar i samband med bolagets
flytt till nya lokaler pa Sédermalm i Stockholm under
fjarde kvartalet 2015. Kundfordringar uppgar vid
periodens utgang till 17,9 MSEK (170,1 MSEK). Det hoga
beloppet i Q12015 kommer av férsaljning i samband
med lanseringen av Cities: Skylines och Pillars of Eter-
nity. Minskningen under kvartalet ar hanforlig till att
inga expansioner eller spel slapptes i mars 2016.
Likvida medel och 6vriga kortfristiga placeringar upp-
gar vid periodens utgang till 106,2 MSEK (54,2 MSEK).
Eget kapital uppgar till 218,9 MSEK (189,0 MSEK), dri-
vet av en stark resultatutveckling, men motverkas av
2014 ars utdelning om 31,7 MSEK, reglerad i Q2 2015,
samt 2015 ars utdelning som reglerades i Q1 2016.

Ovriga langfristiga skulder uppgick vid periodens
utganag till 11,4 MSEK (0 MSEK). Den 6vriga langfristiga
skulden bestar i sin helhet av en uppskattad villkorad
tillaggskopeskilling i samband med kopet av White

n‘!b Paradox Interactive AB (publ) « Org.nr: 556667-4759 « Véstgotagatan 5, 6 van « 118 27 Stockholm « www.paradoxplaza.com

DELARSRAPPORT, 2016-01-01 - 2016-03-31

Wolf, vilken kommer att regleras efter en trearsperiod
fran transaktionsdatumet till saljaren CCP Games.

Upplupna kostnader och forutbetalda intakter uppgar
vid periodens utgang till 66,1 MSEK(96,8 MSEK), drivet
av minskningar i reserver for royalty till spelutvecklare
samt personalrelaterade kostnader.

KASSAFLODE

Periodens kassaflode fran den I6pande verksamheten
uppgick till 32,4 MSEK (28,2 MSEK), framforallt hanfor-
ligt till rorelseresultatet. Kassaflode fran investerings-
verksamheten uppgick till -15,2 MSEK (-24,6 MSEK),
varav hela beloppet avser investeringar i spelprojekt.
Kassaflode fran finansieringsverksamheten uppgick
till -70,8 MSEK (O MSEK), hanforligt till 2015 ars utdel-
ning som reglerats i Q12016.

AVSKRIVNINGAR OCH NEDSKRIVNINGAR
Periodens avskrivningar pa balanserade utgifter for
utvecklingsarbeten uppgick till 11,5 MSEK (4,5 MSEK),
o6kningen hanforlig till ytterligare investeringar i
spelprojekt. Nedskrivningar pa balanserade utgifter
for utvecklingsarbeten uppgick till 0 MSEK (0 MSEK),
da inget av bolagets spelprojekt har pavisat nagot
nedskrivningsbehov.

Avskrivningar pa bolagets varumarken uppgick till 1,5
MSEK (0,2 MSEK), 6kningen hanforlig till avskrivningar
pa investeringen i White Wolf sedan Q4 2015.
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MODERBOLAGET

I moderbolaget finns férlagsverksamheten, viss utveckling fram till
arsskiftet 2015 inom den interna studion Arctic innan de anstéllda i
Arctic flyttats till att omfatta Paradox Development Studio AB, samt
att moderbolaget dven tillhandahaller administrationstjanster at
dotterbolagen. Paradox Development Studio, Paradox North, och
Paradox South har alla enbart koncernintern omsattning fakturerad
till moderbolaget, varfér moderbolagets utveckling i stor utstrack-
ning foljer koncernens utveckling i dvrigt.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Denna delarsrapport &r uppréattad i Overensstdmmelse med IAS 34,
Interim Financial Reporting. Redovisningsprinciperna éverensstam-
mer med de principer som tillampades i bolagets senaste arsredo-
visning. For moderbolaget har Radet for finansiell rapporterings re-
kommendation RFR 2 Redovisning for juridisk person tillampats vid
uppréattandet av denna delarsrapport. Inga nya eller omarbetade
IFRS har tratt i kraft som forvantas ha nagon betydande paverkan
pa koncernen. For samtliga finansiella tillgangar och skulder be-
doms redovisat varde vara en god approximation av verkligt varde.
Aktiverade utgifter for spelutveckling satts av till en fond for utveck-
lingsutgifter fran och med 1januari 2016. Fonden utgor bundet eget
kapital och I6ses upp i samma takt som féretaget gor avskrivningar
eller nedskrivningar pa de aktiverade utvecklingskostnaderna.

RISKER OCH OSAKERHETSFAKTORER

Paradox dr, i likhet med alla andra foretag, utsatt for olika slags ris-
ker i sin verksamhet. Riskerna beskrivs i sin helhet i 2015 ars arsre-
dovisning pa sidorna 27-28. Av riskerna kan namnas ett beroende
av nyckelpersoner och medarbetare, beroende av ett fatal distribu-
torer, forseningar av spelprojekt, laga intdkter vid lansering av spel
och valutakursforandringar. Riskerna kan ha en direkt eller indirekt
paverkan pa koncernens finansiella stallning och resultat.
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KONTAKT

Ytterligare information om bolaget finns pa bolagets hemsida www.paradoxplaza.com.
Bolaget kan kontaktas via e-post ir@paradoxplaza.com, eller post Paradox Interactive AB,
Vastgotagatan 5, 118 27 Stockholm.

KOMMANDE RAPPORTTILLFALLEN
Paradox avser att publicera finansiella rapporter enligt nedan

Delarsrapport januari - juni 2016 2016-08-25
Delarsrapport januari - september 2016 2016-11-07
Bokslutskommuniké och rapport for fjarde kvartalet 2016 2017-02-10
Stockholm den 25 april 2016

Hakan Sjunnesson Fredrik Wester Peter Lindell

Ordférande Verkstallande direktor

Ebba Ljungerud Cecilia Beck-Friis
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INLEDNING

Jag har utfort en 6versiktlig granskning av finansiell deldrsinformation i sammandrag (deldrsrapport) for Para-
dox Interactive AB (publ) per den 31 mars 2016 och den tremanadersperiod som slutade per detta datum. Det
ar styrelsen och verkstéllande direktdren som har ansvaret for att uppréatta och rattvisande presentera denna
finansiella delarsinformation i enlighet med IAS 34 och arsredovisningslagen. Mitt ansvar &r att uttala en slutsats
om denna finansiella delarsinformation grundad pa min éversiktliga granskning.

DEN OVERSIKTLIGA GRANSKNINGENS INRIKTNING OCH OMFATTNING

Jag har utfort min oversiktliga granskning i enlighet med International Standard on Review Engagements ISRE
2410 Oversiktlig granskning av finansiell deldrsinformation utférd av féretagets valda revisor. En dversiktlig
granskning bestar av att gora forfragningar, i férsta hand till personer som &r ansvariga for finansiella fragor
och redovisningsfragor, att utfora analytisk granskning och att vidta andra 6versiktliga granskningsatgarder. En
oversiktlig granskning har en annan inriktning och en betydligt mindre omfattning jamfort med den inriktning
och omfattning som en revision enligt ISA och god revisionssed i 6vrigt har. De granskningsatgarder som vidtas
vid en oversiktlig granskning goér det inte mojligt for mig att skaffa mig en sadan sékerhet att jag blir medveten
om alla viktiga omsténdigheter som skulle kunna ha blivit identifierade om en revision utforts. Den uttalade
slutsatsen grundad pa en dversiktlig granskning har darfor inte den sdkerhet som en uttalad slutsats grundad
pa en revision har.

SLUTSATS

Grundat pa min Gversiktliga granskning har det inte kommit fram nagra omstandigheter som ger mig anledning
att anse att delarsrapporten inte, i allt vasentligt, ar upprattad for koncernens del i enlighet med IAS 34 och
arsredovisningslagen samt for moderbolagets del i enlighet med arsredovisningslagen.

Stockholm den 25 april 2016

Stefan Hultstrand
Auktoriserad revisor
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NYCKELTAL, KONCERNEN

2016-01-01 2015-01-01 2015-01-01
2016-03-31 2015-03-31 2015-12-31
Nettoomsdttning, TSEK 93274 204 669 604 053 )
Rorelseresultat, TSEK 25 174 97615 241738 AL BTG o
Rorelseresultat efter avskrivningar i procent av
Resultat fore skatt, TSEK 25165 97431 241966 omsattningen
Resultat efter skatt, TSEK 19 392 15904 188 834 VINSTMARGINAL
Arets resultat i procent av omsattningen
Rorelsemarginal, % 21% 48% 40% SOLIDITET
Vinstmarginal 9% 2% 7% 1% Eget kapital i procent av totalt kapital
Soliditet, % 67% 5% 66% EGET KAPITAL PER AKTIE
Eget kapital dividerat med antal aktier vid perio-
dens slut
Eget kapital per aktie fore och efter utspddning, kr* 2] 18 2,6
o - N RESULTAT PER AKTIE
Resultat per aktie fore och efter utspadning, kr 0,2 0,7 18 Periodens resultat dividerat med genomsnittligt
Antal aktier vid periodens slut fre och efter utspddning, st* 105 600 000 105 600 000 105 600 000 i) Gl
Genomsnittligt antal aktier fore och efter utspddning, st* 105600 000 105600 000 105600 000 EGET KAPITAL
Redovisat eget kapital inklusive obeskattade
reserver med avdrag for uppskjuten skatteskuld
Antalet anstéllda i genomsnitt, st 185 167 190
Antalet anstallda vid periodens slut, st 183 175 190

*Nyckeltal har berdknats utifrdn antal aktier efter split av aktier genomférd i mars 2016.
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RESULTATRAKNING, KONCERNEN

2016-01-01 2015-01-01 2015-01-01
TSEK 2016-03-31 2015-03-31 2015-12-31
Nettoomsattning 93274 204669 604 053
Direkta kostnader -41848 -86 821 -263 375
Bruttoresultat 51426 117 847 340678
Forséljningskostnader -8843 11155 -38 087
Administrationskostnader -16 807 12257 -60 051
Ovriga rorelseintikter 350 3179 2119
Ovriga rorelsekostnader -952 0 -2981
Rorelseresultat 25174 97615 241738
Finansiella intakter 17 1 a1
Finansiella kostnader -26 191 -249
Resultat efter finansiella poster 25165 97431 241966
Skatt pa rets resultat 5774 21527 -53132
Arets resultat 19392 75904 188 834
Hanforligt till:
Moderforetagets aktiedgare 19392 75904 188 834

Innehav utan bestdmmande inflytande

Resultat per aktie hénforligt till moderforetagets aktiedgare, kr 0,2 0,7 1,8

@ Paradox Interactive AB (publ) « Org.nr: 556667-4759 « Véstgotagatan 5, 6 van « 118 27 Stockholm « www.paradoxplaza.com 9



DELARSRAPPORT, 2016-01-01 - 2016-03-31 7

TILLGANGAR, KONCERNEN

TSEK 2016-03-31 2015-03-31 2015-12-31
TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 104 636 98 542 100 840
Licenser, varumdrken och liknande rattigheter 59560 1565 61215
Inventarier, och installationer 16 307 1315 17226
Andra langfristiga fordringar 3402 - 3402
Summa anlaggningstillgdngar 183905 101422 182683

Omséttningstillgangar

Kundfordringar 17932 170 097 43588

Skattefordringar 5188

Ovriga fordringar 8668 4914 13517

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 4198 2042 4321

Ovriga kortfristiga placeringar 49660 29253 109686
Likvida medel 56 572 24902 50158

Summa omsattningstillgangar 142211 231208 226 276

SUMMA TILLGANGAR 326123 332631 408 959
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EGET KAPITAL OCH SKULDER, KONCERNEN

TSEK 2016-03-31 2015-03-31 2015-12-31
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital 528 106 106
Ovrigt tillskjutet kapital 27994 27994 27994
Balanserat resultat 170 952 84972 53292
Periodens resultat 19392 75904 188 834
Summa eget kapital 218 866 188 976 270 226
Langfristiga skulder

Uppskjutna skatteskulder 19354 6022 19354
Ovriga skulder 11432 - 11432
Summa langfristiga skulder 30787 6022 30786
Kortfristiga skulder

Leverantgrsskulder 6167 11389 16 498
Aktuella skatteskulder - 25619 14331
Ovriga skulder 420 g0 4599
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 66073 96 755 12519
Summa kortfristiga skulder 76411 137632 107 947
Totala skulder 107 257 143 655 138733
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 326123 332631 408 959
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KONCERNENS RAPPORT OVER FORANDRINGAR | EGET KAPITAL

Ovrigt Balanserat Summa
TSEK Aktiekapital tillskjutet kapital resultat eget kapital
Ingdende balans 2015-01-01 106 27994 84972 113072
Periodens resultat och totalresultat - - 75904 75904
Utgaende balans 2015-03-31 106 27994 160 876 188 976
Ingdende balans 2016-01-01 106 27994 242126 210 226
Fondemission 422 - -422
Utdelningar - - 10752 -10752
Transaktioner med dgarna 422 - nm -10752
Periodens resultat och totalresultat - - 19392 19392
Utgaende balans 2016-03-31 528 27994 190 344 218 866
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KASSAFLODESANALYS, KONCERNEN

2016-01-01 2015-01-01 2015-01-01
TSEK 2016-03-31 2015-03-31 2015-12-31
Rorelseresultat 25174 97615 241738
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 14000 4898 64730
Erhdllen rénta 43 7 44
Betald ranta -26 191 -241
Betald inkomstskatt -25293 -5352 -34912
Kassafldde fran den Iopande verksamheten fore forandringar i rérelsekapitalet 13899 96 976 271353
Fordndring av rorelsekapitalet
Fordndring av kundfordringar och andra fordringar 35505 -147550 -34 644
Férdndringar av leverantdrsskulder och andra skulder 17016 18774 58 089
Nettokassaflode fran den lopande verksamheten 32388 28 200 294798

Investeringsverksamheten

Forvarv avimmateriella anlaggningstillgdngar -15 248 -24027 132711
Forvarv av materiella anldggningstillgangar - -553 -17686
Forvarv av finansiella anlaggningstillgangar - - -3402
Kassafldde fran investeringsverksamheten -15248 -24580 153 809

Finansieringsverksamheten

Utbetald utdelning -10752 - -31680
Kassaflode fran finansieringsverksamheten -10752 - -31680
Periodens kassaflode 3612 3620 109309
Likvida medel vid periodens bérjan 159 844 50535 50535
Likvida medel vid periodens slut 106 232 54155 159 844
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RESULTATRAKNING, MODERBOLAGET

2016-01-01 2015-01-01 2015-01-01
TSEK 2016-03-31 2015-03-31 2015-12-31
Nettoomsdttning 92452 204 669 603 691
Direkta kostnader -41342 -86 414 -263 207
Bruttoresultat 50 610 118 255 340484
Forsdljningskostnader -3 802 11155 -38037
Administrationskostnader 14976 12257 -58 361
Ovriga rorelseintikter 347 3179 2179
Ovriga rorelsekostnader -924 0 -2973
Rorelseresultat 26 255 98023 243292
Finansiella intakter 15 6 473
Finansiella kostnader -26 -190 -244
Resultat efter finansiella poster 26 245 97839 243521
Bokslutsdispositioner - 62151
Skatt pa arets resultat 5774 21527 -39787
Periodens resultat och totalresultat for dret 2041 76 312 141583
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TILLGANGAR, MODERBOLAGET

TSEK 2016-03-31 2015-03-31 2015-12-31
TILLGANGAR

Anldggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten 104 636 98 542 100 840
Licenser, varumdrken och liknande rattigheter 914 1565 1025
Inventarier, verktyg och installationer 16 307 1315 17226
Andelar i koncernféretag 240 190 240
Fordringar hos koncernféretag 50301 - 50301
Andra langfristiga fordringar 3402 - 3402
Summa anlaggningstillgdngar 175800 101612 173034

Omséttningstillgangar

Kundfordringar 17865 170 097 43234

Skattefordringar 5441

Ovriga fordringar 8428 4600 13292

Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 4178 1967 4274

Ovriga kortfristiga placeringar 49660 29253 109686
Likvida medel 49 949 16906 45700

Summa omsattningstillgangar 135521 222823 221186

SUMMA TILLGANGAR 311320 324435 394220
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EGET KAPITAL OCH SKULDER, MODERBOLAGET

TSEK 2016-03-31 2015-03-31 2015-12-31
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundetegetkapitel
Aktiekapital 8 6 106
Fond for utvecklingsutgifter a4 -
Fritt eget kapital

Overkursfond 27994 27994 27994
Balanserat resultat 87028 63 547 31867
Periodens resultat 20 471 76 312 141583
Summa eget kapital 151269 167959 201550
Obeskattade reserver 87973 273713 87973
Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 6084 1321 16 391
Skulder till koncernforetag 5322 13 6 640
Aktuella skatteskulder - 25379 13948
Ovriga skulder 3 644 810
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 59908 91747 66 908
Summa kortfristiga skulder 12078 129104 104 697
Totala skulder 72078 129104 104 697
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 311320 324435 394220
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