M astragon

\ / ENTERTAINMENT

astragon Entertainment GmbH
Limitenstrale 64-78
41236 Monchengladbach

+49(0)2166-61866-0
+49(0) 2166 - 6 1866 - 20
presse@astragon.de

Landwirtschafts-Simulator 17

Vorsicht bei der Abfahrt! Die neuen Zug-Linien im Gameplay-Video

Monchengladbach, 30. September 2016 — Noch nicht einmal mehr einen Monat miissen sich
Farm-Fans gedulden, bis sie zeitgleich auf PC, PlayStation® 4 und Xbox One® in neue
Landwirtschafts-Abenteuer eintauchen diirfen. Bevor es soweit ist, prasentiert der
Landwirtschafts-Simulator 17 heute eine neue Methode, um groe Mengen an Holz und
Getreide Uiber die neue, riesige Karte zu transportieren: Ziige, die vom Spieler selbst gefahren
werden konnen. Das heutige Gameplay-Video ladt den Zuschauer auf eine Reise entlang der
beiden malerischen Zugstrecken von Goldcrest Valley ein.

Hier geht es zum Trailer: https://youtu.be/xqLuJEqgXpw

Der Zug ist im Landwirtschafts-Simulator 17 der schnellste Weg, um grolRe Mengen an
Erzeugnissen zu ihrem jeweiligen Bestimmungsort zu liefern. Auf der neuen Karte Goldcrest
Valley befinden sich gleich mehrere Stellen, an denen der Spieler Getreide und geschlagenes
Holz direkt vom Waggon aus lagern, umladen und verkaufen kann. Silos warten darauf, mit
Getreide gefiillt zu werden, wahrend praktische Schwerlastkrane es dem Zugfiihrer erlauben,
Holzstamme von einem auf einen anderen Zug um- oder direkt an der Sagemihle zur
Weiterverarbeitung abzuladen.

Da die beiden Zuglinien an einem zentralen Punkt der Karte aufeinander treffen, hat der
Spieler dort Gelegenheit, Waren von einem Zug auf einen anderen zu laden, um so ein
bestimmtes Ziel zu erreichen. So kann es beispielsweise vorkommen, dass der virtuelle
Landwirt seine Holzstamme bis zum zentralen Knotenpunkt von Goldcrest Valley
transportieren und dort auf die Waggons der zweiten Zuglinie umladen muss, um sie so den
Rest des Weges zur Stanton Sagemiihle zu bringen, wo sie zu Holzspane verarbeitet und
verkauft werden kdnnen. Praktische Haltegurte sorgen wahrend des gesamten Transportes
dafiir, dass unterwegs garantiert nichts verloren geht und alle Giiter heil an ihrem
Bestimmungsort ankommen.

Am 25. Oktober 2016 ist es endlich soweit: Der Landwirtschafts-Simulator 17 erobert
zeitgleich PC, PlayStation® 4 und Xbox One®!


https://youtu.be/xqLuJEqgXpw
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Uber astragon Entertainment GmbH und astragon Sales & Services GmbH

Die astragon Entertainment GmbH und die astragon Sales & Services GmbH sind im Juli 2015 als Kern der neu geschaffenen
astragon-Gruppe aus den beiden Games-Publishern astragon Software GmbH (gegriindet im Jahr 2000) und rondomedia
Marketing & Vertriebs GmbH (gegriindet im Jahr 1998) hervorgegangen. Die astragon-Gruppe ist heute der zweitgroBte
Hersteller und Vermarkter von Computerspielen in Deutschland (Stiickzahlen CD-ROM / DVD laut GfK Media Control,
Gesamtjahresauswertung 2015).

Schwerpunkte des Sortiments sind Casual Games und technische Simulationen fiir den PC. Adventure-Spiele und
Wirtschaftssimulationen runden das Portfolio ab. Mit den Spielereihen ,Big Fish Games*, ,play+smile” und ,Best of Simulations”
ist die astragon-Gruppe mit drei bekannten Dachmarken im Games-Bereich im Handel prasent. Neben dem Vertrieb an Retail-
Handelspartner im deutschsprachigen Raum durch die astragon Sales & Services GmbH werden die Produkte in Lizenz oder per
Download Uber die astragon Entertainment GmbH international vermarktet. Konsolentitel, Mobile Games sowie Titel fir
Smartphones und Tablets erganzen das Produktportfolio. Weitere Informationen finden sich unter www.astragon-
entertainment.de.

Uber GIANTS Software

Die GIANTS Software GmbH ist ein Schweizer Spieleentwickler-Studio mit Sitz in Zirich. Seit 2004 produziert GIANTS Software
innovative Produkte mit dem Fokus auf Gameplay und Technologie. Neben der Entwicklung von erfolgreichen Computerspielen,
wie dem Landwirt-schafts-Simulator, bietet das Unternehmen auch eine eigene umfassende Game Engine an. Mehr
Informationen unter: www.giants-software.com, facebook, twitter oder youtube.

Uber Focus Home Interactive

Focus Home Interactive mit Sitz in Paris wurde 1996 als unabhangiger franzdsischer Publisher gegriindet. Focus ist fiir die
Qualitat, Vielfaltigkeit und Originalitat seines Portfolios bekannt und zeichnet fiir die Verdffentlichung interessanter Spiele
verantwortlich, die auch weltweite Bekanntheit erlangt haben, wie z.B. Blood Bowl, das Strategiespiel Wargame, Sherlock
Holmes, TrackMania, Runaway, Cities XL, Cycling Manager und Landwirtschafts-Simulator. Auch die kommenden Monate und
Jahre werden weitere spannende Releases bereit halten, darunter The Technomancer, Vampyr, Call of Cthulhu sowie
verschiedene Spiele, die auf den beriihmten Warhammer- und Warhammer 40,000-Lizenzen von Games Workshop basieren.
www.focus-home.com



mailto:d.mangold@astragon.de
http://www.astragon-entertainment.de/
http://www.astragon-entertainment.de/
http://www.giants-software.com/
http://www.focus-home.com/

