
 

 

 
Pressemitteilung 
 
Subliminal Realms: Das Meisterwek 
 

Malerische Albtraumwelten 
 
Mönchengladbach, 14. September 2016 – So mancher Künstler droht im Eifer des 
Schaffens den Bezug zur Realität zu verlieren. Doch was Maler Albert in astragons neuem 
Wimmelbild-Abenteuer Subliminal Realms: Das Meisterwerk erlebt, geht weit über ein 
normales Maß an kreativem Tunnelblick hinaus und nimmt für seine Familie äußerst 
bedrohliche Züge an.  

 
 

Seit einiger Zeit plagen den Maler Albert schreckliche Albträume, in denen 
seine Frau Elizabeth und Tochter Iris von übergroßen, gesichtslosen 
Puppen in ein Gemälde namens „Pfad nach Dustermond“ verschleppt 
werden. Als er eines Nachts erneut schweißgebadet erwacht, haben sich 
die düsteren Visionen des Künstlers zu seinem Entsetzen bewahrheitet: 
Seine Familie ist tatsächlich verschwunden! Und auch in seinem Haus ist 
nichts mehr wie es war: Ganze Räume wurden durch Gemälde ersetzt, die 
Bilder seiner Tochter zeigen auf einmal ein anderes Mädchen und ein halb-
fertig gemalter Fuchs spricht ihn von einer seiner Leinwände direkt an!  
 

 

Zusammen mit dem wundersamen Tier, das sich selbst den Namen Ferdinand 
gibt, macht sich Albert in der Welt hinter seinen Bildern auf die Suche nach Frau 
und Tochter. Hier trifft er schließlich auf die grausige Gestalt der dunklen 
Herrscherin Dustermond, die ihm vorwirft, ihr Gemälde nie vollendet zu haben. 
Nur wenn es dem Maler gelingt, alle seine magischen Pinsel zu finden und 
Dustermond zu vollenden,  wird er seine Familie wiedersehen dürfen.  
 
In Subliminal Realms: Das Meisterwerk gehen Wimmelbild-Fans auf eine 
faszinierende Rätsel-Reise, die sie immer wieder zwischen Alberts Bildern und der 
(scheinbaren) Realität hin- und her springen lässt. Schnell stellt sich die Frage: 
Was ist Traum und was ist Wirklichkeit? Und welche Geheimnisse verbergen sich 
in Alberts Seelenleben? 
 
Subliminal Realms: Das Meisterwerk ist ab sofort für 9,99 Euro (UVP) im Handel 
erhältlich.  



Weitere Informationen zu den Spielen von astragon unter: 
https://de-de.facebook.com/astragonEntertainment   
 
Offizieller Trailer:  
https://youtu.be/cG8VQklxd5o  
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Über astragon Entertainment GmbH 
Die astragon Entertainment GmbH bildet zusammen mit der astragon Sales & Services GmbH den Kern der im Juli 2015 neu 
geschaffenen astragon-Gruppe, die aus den beiden Games-Publishern astragon Software GmbH (gegründet im Jahr 2000) und 
rondomedia Marketing & Vertriebs GmbH (gegründet im Jahr 1998) hervorgegangen ist. Die astragon-Gruppe ist heute der zweitgrößte 
Hersteller und Vermarkter von Computerspielen in Deutschland (Stückzahlen CD-ROM / DVD laut GfK Media Control, 
Gesamtjahresauswertung 2015). 
 
Schwerpunkte des Sortiments sind Casual Games und technische Simulationen für den PC. Adventure-Spiele und 
Wirtschaftssimulationen runden das Portfolio ab. Mit den Spielereihen „Big Fish Games“, „play+smile“ und „Best of Simulations“ ist die 
astragon-Gruppe mit drei bekannten Dachmarken im Games-Bereich im Handel präsent. Neben dem Vertrieb an Retail-Handelspartner 
im deutschsprachigen Raum durch die astragon Sales & Services GmbH werden die Produkte in Lizenz oder per Download über die 
astragon Entertainment GmbH international vermarktet. Konsolentitel, Mobile Games sowie Titel für Smartphones und Tablets 
ergänzen das Produktportfolio. Weitere Informationen finden sich unter www.astragon-entertainment.de.  
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