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EBITDA okade under forsta kvartalet med
386% jamfort med motsvarande period

foregaende ar

Koncernen (MSEK) Q1 2022 Q1 2021 Q1-Q4 2021
Totala intakter 14,3 53 5,9
EBITDA 6,8 1,4 2,1
Avskrivningar goodwill 10,8 0,0 -2,2
Resultat efter finansiella poster -15,5 -3,9 -10,7
Balansomslutning 224 4 39,8 45,3
Soliditet (%) 30,7 % -181,8 % -167,2 %
Resultat per aktie (SEK) -0,01 0,00 -0,01
Moderbolaget (MSEK) Q1 2022 Q1 2021 Q1-Q4 2021
Totala intakter 0,6 0,7 1,1
EBITDA -1,3 -0,4 -0,8
Resultat efter finansiella poster -11,1 -3,9 -14,1
Balansomslutning 350,5 123,7 1941
Soliditet (%) 55,7 % 10,5 % 38,1 %
Resultat per aktie (SEK) -0,01 0,00 -0,01

VD har ordet

Till att bérja med ar jag djupt berord over situationen i Ukraina. Mina tankar gar till det ukrainska folket
och vara medarbetare i de berérda landerna. Mitt i all bedrovelse ar det anda fantastiskt att se hur folk
staller upp och enas fér Ukraina och dess befolkning. Vi kommer fortsatta gora allt vi kan och ge stod till

vara medarbetare.

Forsta kvartalet (och en bit in pa andra kvartalet) har praglats av en fortsatt stark EBITDA-tillvaxt
(6kning om 386% jamfoért med samma period foregaende ar), fokus pa var finansiella stallning och



innovativa lanseringar i vara spel. Det ar ingen underdrift nar jag sager att det har varit ett intensivt
forsta kvartal, dar mycket har handlat om att lagga grunden till det vi ar idag och skapa férutsattningar
for det vi vill vara i framtiden.

Som tidigare kommunicerats lagger vi ett stort fokus pa SLG:s finansiella stallning. Har handlar det inte
bara om att kortsiktigt stdda upp i var balansrakning utan dven sakerstélla en stabil grund framat som i
slutdnden genererar goda resultat pa sista raden.

Likviden fran den nyemission som avslutades vid ingangen av aret tillférde SLG ca 95 MSEK. Denna
likvid mojliggjorde att vi kunde genomféra var andra betalning for forvarvet av Raketspel. Det som var
extra gladjande utdver forvarvet i sig ar att saljarna av Raketspel valde att investera en stor del sjalva, i
denna emission. Utéver deras kompetens och erfarenhet som ar otroligt viktig nar vi nu banar vag for
framtiden, ar att de dessutom ager ca 20% aktierna i SLG. En annan avgoérande faktor har varit att ta
kontroll 6ver Bolagets lanesituation. Har har det framst handlat om de tidigare upptagna korta lanen dar
nagra har legat till forfall i nartid. Efter manga och langa férhandlingar med flertalet kreditgivare fann vi
till slut, en bit in pa andra kvartalet, en bra 6verenskommelse med en ny langivare och upptog en
langfristig kreditfacilitet som I6per 6ver tre ar. De korta lanen som Iag till forfall ar nu aterbetalda och
medfor att vi idag har en helt annan kontroll dver var lanebild, ett viktigt steg i arbetet med att starka
SLG:s finansiella stallning. Detta arbete har ocksa varit en central del i att uppfylla NGM Nordic SMEs
krav for att bli uppflyttade till ordinarie lista, vilket nu ocksa skett.

Parallellt med det finansiella arbetet har mitt mal varit att stérka upp organisationen utifran den nya
grund SLG idag arbetar ifran. Sedan forvarvet av Raketspel har SLG vuxit markant och for att na de
framgangar vi ser framfor oss kravs det att vi har ratt personer ombord i organisationen. P4 kort tid har
vi darfor rekryterat och starkt upp var ledningsgrupp med saval Arvid Klingstrém, Chief Commercial
Officer (CCO), tidigare erfarenhet fran bland annat Paradox och King, och i dagarna Philip Arfwedson,
Chief Financial Officer (CFO), tidigare erfarenhet fran bl a Link Mobility och Com Hem. Deras
erfarenheter och driv passar val in i den grund vi bygger for att nu ta nasta steg.

En annan viktig férandring under kvartalet har varit att bli noggrannare med att selektera vilken
information vi kommunicerar ut till marknaden. Fran att tidigare gatt ut valdigt frekvent med alla typer
och storlekar av information till att vi nu ar lite mer restriktiva. Var ambition ar att fokusera pa information
som ar av hégre relevans och daremellan komma med operativa uppdateringar. Detta medfér att det
ibland kan uppfattas som att det inte hander nagot, men sa ar inte fallet.

SLG:s strategi ar som val bekant att vaxa genom forvarv och genom att addera den kompetens som
finns inom bolaget (SLG Operations) skapa en long tale (férlangd tid) av intakter pa de spel vi férvarvar.
Med andra ord férlanga livslangden av intakter ett spel kan generera.

Det vi daremot sallan talar om ar alla de prototyper av spel vi skapar inom Raketspel. For manga ar det
val bekant att Raketspel har levererat varldshits nar det kommer till spel inom grenen Hyper Casual
mobile (se sidan 11 i rapporten). | skrivande stund har vi narmare 10 prototyper under utveckling i olika
stadier, dessa ar vara ess i rockarmen. Kort sagt, vi skapar stabila I6pande intékter pa de spel vi har
och satsar parallellt pa att skapa potentiella hits genom Raketspel, mer om detta finns att lasa langre
ner i rapporten och i kommande operativa uppdatering.

Prognosen om att na ett EBITDA om 40-50 MSEK pa helaret galler fortsatt. Detta da vi ser att var
karnverksamhet I6per pa val och att vi har en hel del nya spel i prototypstadiet som skall testas och tas
ut i marknaden under aret.

Avslutningsvis vill jag passa pa att halsa alla nya som gamla investerare varmt valkomna till Safe Lane
Gaming. Vi star val positionerade kommande ar i en marknad som fortsatter vaxa starkt. Vi har nu tagit
ett flertal viktiga steg for att skapa en stabilare grund att utga ifran och har en tydlig plan fér hur vi ska
fortsatta vaxa - bade organiskt och genom forvarv.

/ Jesper Nord

Denna information dr sdidan som Safe Lane Gaming AB ar skyldigt att offentliggora enligt EU:s
marknadsmissbruksforordning (EU nr 596/2014). Informationen l&dmnades, genom angiven kontaktpersons forsorg, for
offentliggdrande 2022-05-19 08:12 CET.

For mer information, vanligen kontakta Bolaget pa:
Jesper Nord

Telefon: +46 733 291329

ir@safelanegaming.com
www.safelanegaming.com

Safe Lane Gaming AB (publ) (SLG)
SLG ér ett bolag inom Gaming sektorn, bolag har idag 6ver 10 spel i sin portfolj och fokuserar pa strategiska forvérv och



organisk tillvixt. Bolaget forvérvar och forvaltar spel for samtliga plattformar tillgéngliga for allménheten. SLG:s
huvudkontor ligger i Stockholm, Sveriges huvudstad, &ven om personalen ar spridd 6ver hela vérlden.



