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Sammanfattning av bokslutskommunikén

Heldr (2022-01-01 — 2022-12-31)

Nettoomsattningen uppgick till 16 096 576 (6 691 161) SEK.
Resultatet efter finansiella poster uppgick till 2 468 342 (605 998) SEK.
Resultatet per aktie uppgick till cirka 0,01 (0,00) SEK.

Soliditeten uppgick till cirka 90,8 (89,2) %.

Y VVY

Fiarde kvartalet (2022-10-01 — 2022-12-31)

» Nettoomsattningen uppgick till 1 739 103 (1 247 265) SEK.
» Resultatet efter finansiella poster uppgick till -1 403 893 (-922 332) SEK.
» Resultatet per aktie uppgick till cirka -0,00 (-0,00) SEK.

Definitioner

Resultat per aktie: Periodens resultat dividerat med 327 242 078 aktier per 2022-12-31.
Soliditet: Eget kapital dividerat med totalt kapital. Inom parentes ovan beskrivs motsvarande period
foregaende ar. Med ”Star Vault” eller "Bolaget” avses Star Vault AB (publ).

VD Henrik Nystrom har ordet
Summering av 2022

Vi borjade 2022 fyllda av forvantan och hade en mycket positiv start pa lanseringen av Mortal Online
2 (MO2) pa distributionsplattformen Steam. Spelet klattrade snabbt uppat pa foérsiljningstopplistor.
Med facit i hand var spelet inte redo for det. Vi hade stora serverrelaterade inloggningsproblem.
Spelare som inte kan logga in som det ar tankt, tjanar inte som goda ambassadorer for spelet, med
foljd att spelets anvandaromdomen rasade fran en mycket god niva till en nivad dar spelare blir
skeptiska till att ladda ner spelet, detta med all ratt.

| slutet av december forra aret borjade en tydlig positiv trend. Vi borjade da fa in fler spelare som blir
aktiva, ca 40% Okning fram till februari manad i ar. Detta syns dven nagot i intdkterna. Vi rdknar med
att fortfarande ligga minus fram till Territorial Control (TC) samt lanseringen av spelet med Unreal
Engine 5 (UE5) pa Epic Games Store. Det sistnamna ar en stor milstolpe for Star Vault som satter MO2
pa varldskartan. Da planeras dven prenumerationsmodellen att starta samt att marknadsaktiviteterna
satter igang igen, nagot vi helt pausade sedan Steamreleasen i fjor. Vi kommer ha ett flertal
betydelsefulla influensers likt under stress-testperioden, Twitch promotion och annan marknadsforing
riktat at just var malgrupp under Epic Games Store-sldppet.

Vara anvandaromdomen for spelet aterhdamtar sig sakta men sdkert sedan problemen vid
Steamreleasen. Manga fick da sitta i ko samt upplevde server-lagg pa grund av enorma belastningar,
vilket saklart gav en dalig upplevelse och vi fick sdmre betyg. Det ar mycket gladjande att se att vi ligger
runt 70 - 75 % igen pa senaste anvandaromdomen. | samband med kommande Epic Games Store-slapp,
planerar vi att na ut till alla som provade spelet tidigare nar det inte fungerade som det var tankt.

Viktigt arbete har skett under de senaste manaderna for att identifiera varfér en ny spelare stannar
kvar i spelet eller lamnar det. Huvudproblemet ar nar en ny spelare lamnar nyboérjar-6n och kommer
in i det riktiga spelet. Har finns det for lite riktlinjer for spelarna och vi tappar manga har. Vi arbetar pa
att forbattra detta steg sa att fler stannar kvar efter att dom lamnat nyborjar-6n. En av den starkaste
indikationen pa att om en ny spelare ska stanna eller inte, ar om dom kommer i kontakt med en grupp
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spelare som ger riktlinjer eller tar in dom i sin “guild”. Dessa spelare lar sig spelet mycket snabbare och
kommer darfor in i det battre. Har bygger vi ett system som gor att nya och gamla spelare kan ha direkt
kontakt med varandra pa nybdrjare-6n samt aven nar de borjar i riktiga spelet. Pa sa satt kan spelare
rekryteras och kommunicera mer effektivt med andra spelare, i stallet for att soka informationen pa
forum och discord.

Detta med ett helt nytt "task"-system, som ar mer likt traditionella uppdrag men forfinade for att passa
MO2, kommer nya spelare som kommer in som solo-spelare att kunna gora intressanta uppdrag i
spelet och darmed komma djupare in i det och samtidigt lara sig det battre. Vi har identifierat att en
Okande grupp av solo-spelare och sma grupper vill spela MO2. Vi har lagt in éver 100 sa kallade sma
och intressanta omraden foér dessa spelare sa dar finns mer att upptacka och fa erfarenhet av. Vi
kommer att lagga in flera hundra nya punkter och utmaningar éver hela MO2-varlden till lanseringen
pa Epic Games Store, sa att det konstant finns intressanta utmaningar vart man an gar, vilket dven varit
en stor del av feedbacken som spelet saknat.

| bakgrunden har vi jobbat med att vidareutveckla system mot fuskare som alltid ar ett problem for
alla onlinespel. Vi har fortsatt att utveckla system som ger oss battre inblick och hittar de kdnda
fuskelement som spelare har forsokt anvdanda och vi kan effektivt ta bort dom fran spelet samt
aterstalla den skada som de eventuellt kan ha orsakat.

Natverk & kapacitet

En mycket stor viktig del ar natverkskapaciteten. Vi kan inte hamna i samma situation som vi gjorde
under Steam-slappet forra aret. Virdknade med storre serverkapacitet och mindre antal spelare initialt
och fick problem som vi nu har atgardat. Spelarkapaciteten har 6kat markant sedan Steam-slappet. Vi
har formodligen dven slagit nytt varldsrekord nar det géller flest samtidiga spelare pa skdrmen utan
att natverket orsakar lagg eller liknande. Detta har dven spelarbasen intygat och det finns flertalet
filmer pa nar de samlats for stora slag och gav sin feedback om det imponerande natverket som blivit
uppgraderat under senaste aret. Vi nadde ca 450 spelare pa ett litet omrade, vilket dr det hogsta vi
erfarit i nagot MMO-spel i liknande miljé och detaljniva. Spelarna hade valdigt roligt i denna unika
situation och ser fram emot Territorial Control-patchen (TC—patchen) som ar inkommande. Det var
valdigt viktigt att vi skot fram TC-patchen tills att vi kan hantera stora slag da det &r en vasentlig del av
spelets “wow-faktor”. En annan viktig del ar spelarnas kapacitet avseende hardvara. Detta ar alltid en
utmaning i ett MMO-spel da man inte kan bestdmma hur manga spelare som gar till samma plats. Det
ar upp till spelarna. Vissa spelare har aldre datorer vilket férsamrar upplevelsen da dom far lag FPS
(frame per second) som medfor att spelet upplevs sdmre i en realtidsstrid. Vi kommer dven att ha en
plan B om vi far annu fler spelare dn vad vi kan hantera sa att vi inte kommer i liknande situation som
i Steam-sldppet.

Unreal Engine 5

Har pagar ett stort arbete i det grafiska teamet. Hela MO2-varlden optimeras foér att fa battre
prestanda samt att kunna kdras pa Unreal Engine 5 (UE5), sa att de med nagot sémre datorer far ett
lyft och kan uppleva spelet battre. Vi har nu en plan for att lansera MO2 som troligtvis det forsta
MMORPG-spelet pa marknaden som kors i UE5. Detta kommer hjalpa till med marknadsforingen och
spridningen av MO2 i samband med Epic Games Store -slappet.

Flertalet omraden forbéattras i denna motor och vi kan ta steget fram visuellt som ofta ar en stor del
for manga spelare inom denna genre. Vi har identifierat flertalet buggar och problem i spelet som
spelare visat oss under aret och vi kommer fokusera pa att hantera dessa omraden sa vi ar rustade
infor TC-patchen och Epic Games Store -sldppet senare i ar.
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Det ar de tva storsta mest efterlangtade och viktiga milstolparna i MO2:s historia. Vi kdnner trygghet i
att vi identifierat de problem vi haft samt hur vi ska hantera och forbattra dom infor viktiga
uppdateringar.

Vi ser lanseringen pa Epic Games Store som en stor revansch dar vi dntligen kan Iata alla spelare njuta
av M0O2 som det var tankt under Steam-slappet i fjor. VI har lart oss den harda vagen och fatt bygga
om flera omraden for att se till att grunden vi har kan std sig under manga ar med ett konstant
vidareutvecklande av MO2. Vi har sett flertalet andra spel som varit i liknande sits, men som senare
har tagit stora kliv dar spelet talat for sig sjalv och spelarbasen har 6kat rejalt. Vi ser allt fler spel pa
marknaden som har gemensamma drag som MO2 och som har enormt vaxande intresse fran spelare
varlden over.

Plattform for nya spelprojekt

Né&r vi paborjade utvecklingen av Mortal Online, fér manga ar sedan, hade vi en strategisk plan att
bygga spelet pa ett unikt satt sa att vi kunde ha en unik natverkslésning anpassad for Unreal Engine 3
— 5 (UE3-UES5) for att sedan kunna ateranvanda vara system for nya projekt langre fram. Nagot vi annu
inte har kunnat ta steget fullt ut med pa grund av stor ombyggnation av MO under flertalet ar. Det
storsta projektet i ett MMORPG-spel av denna typ ar just natverkslosningen. Det ar med stor spanning
vi snart kommer att kunna avsl6ja vad detta ar och som planerats lange i hemlighet och som kommer
att visa varlden annu ett ben for Star Vault att sta pa, utan att konkurrera eller stjala prioriteringar fran
Mortal Online 2.

Henrik Nystrém
VD, Star Vault AB (publ)

Vasentliga handelser under och efter fjarde kvartalets utgang

» Inga vasentliga hdandelser finns att rapportera.

Omsattning och resultat

Omséattningen under det fjarde kvartalet 2022 uppgick till 1 739 103 SEK i jamférelse med 1247 265SEK for
jamforelseperioden. Periodens rorelseresultat uppgar till -1 429 449 (-925 545) SEK.

Investeringar och avskrivningar

Bolaget har under kvartalet aktiverat sina utgifter fér utveckling. Utvecklingsutgifterna under kvartalet uppgar
till 496 (2 803) TSEK. De under perioden aktiverade utvecklingsutgifterna skrivs av under 5 ar med start da
kommersialisering sker. De aktiverade utvecklingsutgifterna under kvartalet avser utgifter for nyutveckling av
spelet Mortal Online 2.

Finansiell stallning och likviditet

Den 31 december 2022 uppgick bolagets likvida medel till 6 690 931 (4 487 160) SEK. Soliditeten var 90,8 (89,2)
%. Bolagets egna kapital uppgick till 20377 092 (17 908 750) SEK. Kassaflédet for 2022 uppgick till 2 219 771
(3746 866) SEK. Styrelsen bedomer att befintlig kassa tillsammans med den prognosticerade
marknadsutvecklingen forvantas kunna ticka det kommande likviditetsbehovet fér de kommande tolv
manaderna.

Kort om Star Vault

Star Vault ar ett spelutvecklingsbolag baserat i Malmd. Bolaget utvecklar och marknadsfor ett onlinespel, med
namnet Mortal Online, inom genren Massively Multiplayer Online Role Playing Game (MMORPG). Bolaget
slappte en ny och forbattrad version av Mortal Online (Mortal Online 2) under 2022 samt har spelet Mortal
Royale i s k early acess pa Steams plattform i en PC-version. Mortal Royale kommer att dra nytta av mycket av
det utvecklingsarbete som goérs fér Mortal Online 2 och kommer darfor att fardigstallas och lanseras efter att
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lanseringskandidaten for Mortal Online 2 har fardigstallts. Dartill har Star Vault utvecklat VR-spelet Kitten’d som
salufors via bland annat PlayStation, Oculus och Steam.

Mortal Online / Mortal Online 2

Mortal Online ar ett datorrollspel som utspelar sig i en fantasyvarld fylld av mytiska vdsen sasom trollkarlar,
haxor, alver och jattar. Spelet innehaller spelstrategier som till exempel ekonomi, hantverk, utmaningar spelare
emellan och dven regerande av landomraden. Medan manga onlinespel pa marknaden har en linjar spelidé, dar
spelet i princip ar fardigspelat nar din spelkaraktar har utfort alla uppdrag och har natt den hégsta nivan,
fokuserar Mortal Online i stdllet pa interaktion mellan spelarna. | Mortal Online finns ingen fardig “spelplan” att
folja. Det ar i stallet upp till var och en att anvdnda sin egen fantasi for att spela spelet. Du kan sjdlv valja vad du
vill sysselsdtta dig med och det finns darmed fler mojligheter och hallbarheten blir stérre. Spel av den linjara
typen ar betydligt vanligare och har stérre konkurrens dn spel som Mortal Online. Affairsmodellen fér Mortal
Online 2 utgors huvudsakligen av manadsabonnemang. Dartill kan spelaren i man av intresse gora sa kallade
donationer, dar syftet ofta ar att stédja utvecklingen av en viss egenskap eller ett féremal som alla i spelet kan
ha nytta av. En férutsattning for att bli framgéangsrik ar att ha manga spelare som vill vara med och spela under
en langre tid. Det som gor modellen intressant ar att kostnaderna for driften okar i betydligt lagre takt jamfort
med intdkterna, nar mangden spelare dkar. Medlemmarna i forumet for Mortal Online far kontinuerligt
information om spelet och manga kommer med synpunkter och kommentarer for att gora spelet battre. Star
Vault ser stort varde i denna anvandarbas for den forbattrade och uppdaterade versionen av spelet, Mortal
Online 2.

Kort om spelmarknaden

Den samlade forséljningen av spel och spelkonsoler i varlden uppgar till mangmiljardbelopp och bedémdes vara
vérd ca 184 miljarder USD 2022. Lattillgangligheten &r viktig for enklare/casual spel. Ett hardcorespel som Mortal
Online vander sig till en trogen grupp av spelare som spelar i manga ar pa en global marknad. Tva exempel pa
spel av samma karaktdr som Mortal Online dr Ultima Online som var det forsta spelet inom MMORPG i
fantasygenren och EVE Online som kom senare. Det dr Bolagets beddmning att denna nisch i spelmarknaden ar
betydligt mindre konkurrensutsatt jamfort med manga andra delar av branschen. Historiskt har Star Vaults
intakter huvudsakligen kommit fran vasterlandska marknader (Europa och Nordamerika — med USA som enskilt
storsta marknad) och bedomningen &r att detta inte kommer att férandras inom oOverskadlig framtid i den
engelska versionen. Med Mortal Online 2, som kommer att goras tillgangligt pa flertalet ytterligare sprak,
bedoms det dven majligt att skapa marknadsnarvaro pa flertalet andra stora marknader. Enskilda marknader
domineras av USA och Kina som star for cirka en tredjedel vardera. (kdllor: NewsZoo, Star Vault).

Aktien

Star Vaults B-aktie dr upptagen till handel pa NGM Nordic SME. Nordic Growth Markets NGM AB (NGM) &r en av
de ledande nordiska borsoperatérerna med mer an 30 ars erfarenhet som en dedikerad partner fér tillvaxtbolag.
Genom sina marknadsplatser i Sverige, Danmark, Finland och Norge tillhandahalls handel i mer dn 15 000
instrument som aktier, obligationer, AlF:er och derivat. NGM ar ett helagt dotterbolag till Borse Stuttgart Group,
en av Tysklands storsta marknadsplatser for privatpersoner. Per den 31 december 2021 uppgick antalet aktier i
bolaget till 327 242 078, varav 1 749 999 &r A-aktier, som inte ar listade. Aktiens kvotvarde uppgar till 0,01 SEK.
A-aktien har rostvirde 10 och B-aktien har rostvarde 1. Arsstimman den 13 juni 2022 beslutade att ge ut
16 000 000 teckningsoptioner riktat till ledande befattningshavare och nyckelmedarbetare. Teckningsoptionerna
berattigar till nyteckning av en ny aktie vardera under inlésenperioden 15 mars-15 april 2023 till en teckningskurs
om 0,324 SEK. Bolaget har inga andra utestaende optionsprogram.

Risker

Styrelsen bedémer att den prognosticerade marknadsutvecklingen tillsammans med befintlig kassa kommer att
kunna tédcka det kommande likviditetsbehovet for de kommande tolv manaderna. Det kan dock inte uteslutas
att ytterligare likviditet kan beh6vas pa grund av tillvéxt eller andra dndrade marknadsforutsattningar. Gallande
riskfaktorer i 6vrigt hanvisas till Bolagets senaste faststallda arsredovisning.
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Bokslutskommunikén har upprattats i enlighet med Arsredovisningslagen och Bokféringsnamndens allménna
rad (K3). Redovisningsprinciperna ar oférandrade gentemot foregaende ar.

Principer for bokslutskommunikéns upprattande

Granskning av revisor
Bokslutskommunikén har ej varit foremal for granskning av Bolagets revisor.
Arsredovisning tillginglig

Star Vaults arsredovisning for rakenskapsaret 2022 kommer att publiceras pd bolagets hemsida,
www.starvault.se, infor arsstimman. Arsstimma planeras att hallas mandagen den 12 juni 2023 i Malmé. Exakt
datum fér publicering av arsredovisning kommer att presenteras senast i samband med kallelse till arsstamma.

Forslag till disposition av bolagets resultat

Styrelsen och verkstéllande direktéren foreslar att ingen aktieutdelning ldmnas for rakenskapsaret 2022-01-01
till 2022-12-31.

Kommande finansiella rapporter

2023-05-15: Delarsrapport 1
2023-08-14: Delarsrapport 2
2023-11-13: Delarsrapport 3

Avlamnande av delarsrapport

Malmo den 17 februari 2023
Star Vault AB (publ)
Styrelsen

For ytterligare information, vanligen kontakta

Henrik Nystrém, VD
info@starvault.se
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Resultatrakning i sammandrag

STA

2022-10-01- 2021-10-01-2021- 2022-01-01 - 2022- 2021-01-01 -
(SEK) 2022-12-31 12-31 12-31 2021-12-31
Nettoomsattning 1739103 1247 265 16 096 576 6691 161
Kostnad for sald vara -5931 -47 896 -140 352 -130 351
Bruttoresultat 1733172 1199 369 15956 224 6560 810
Administrationskostnader -1274791 -739 268 -7 134698 -1374 027
Forsknings- och utvecklingskostnader -1887 830 -1 385 646 -6 378 740 -4 580 785
Rorelseresultat -1429 449 -925 545 2442786 605 998
Resultat fran finansiella poster
Ovriga rinteintikter och liknande resultatposter 25556 3213 25556 3213
Réantekostnader och liknande resultatposter - - - -1703
Resultat efter finansiella poster -1403 893 -922 332 2468 342 607 508
Skatt pa arets resultat - - - _
Arets resultat -1403 893 -922 332 2468 342 607 508
Balansrakning i ssmmandrag
(SEK) 2022-12-31 2021-12-31
TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar
Immateriella anlaggningstillgangar 14 870 267 15111873
Materiella anlaggningstillgangar 113 215 154 542
Finansiella anlaggningstillgangar 63 300 63 300
Summa anlaggningstillgdngar 15 046 782 15 329 715
Omsittningstillgdngar
Kortfristiga fordringar 707 089 263482
Kassa och bank 6 690 931 4487 160
Summa omsattningstillgangar 7 398 020 4750 642
SUMMA TILLGANGAR 22 444 802 20080 357
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital
Bundet eget kapital
Aktiekapital 3272421 3272421
Fond for utvecklingsutgifter 14 870 267 15111 873
18 142 688 18 384 294
Fritt eget kapital
Balanserat resultat -233938 -1083 052
Arets resultat 2468 342 607 508
2234404 -475 544
20377 092 17 908 750
Skulder
Langfristiga skulder - -
Kortfristiga skulder 2067 710 2171607
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 22 444 802 20080 357



Férandring eget kapital i ssmmandrag

(SEK)

Ingdende virde 2021-01-01

Arets resultat

Disposition enligt stammobeslut
Optionslosen registrerad 2021-09-15
Kvittningsemisson registrerad 2021-02-22
Nyemission registrerad 2021-02-22
Emissionskostnader

Aktivering av utvecklingskostnader

Upplosning av utvecklingskostnader till foljd av
avskrivningar

Utgdende virde 2021-12-31

Ingdende virde 2022-01-01

Periodens resultat

Disposition enligt stammobeslut

Aktivering av utvecklingskostnader

Uppldsning av utvecklingskostnader till foljd av
avskrivningar

Utgdende virde 2022-12-31

STA AULT
Bundet eget kapital Fritt eget kapital
Fond for Balanserat Periodens
Aktiekapital  utvecklingsutgifter Overkursfond resultat resultat Totalt
2877544 8629 886 6 098 066 -5341 156 -3091 295 9173 045
607 508 607 508
-3091 295 3091295 0
240 000 3086 399 3326399
11 000 374 000 385 000
143 877 4891824 5035701
-618 903 -618 903
9024031 -9024 031 0
-2 542 044 2542 044 0
3272421 15111 873 13 831 386 -14 914 438 607 508 17 908 750
3272421 15111 873 13 831 386 -14 914 438 607 508 17 908 750
2468 342 2468 342
607 508 -607 508

2986 348 -2986 348

-3 227 954 3227954
3272421 14 870 267 13 831 386 -14 065 324 2468 342 20377 092
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Kassaflodesanalys i sammandrag

2022-10-01- 2021-10-01- 2022-01-01- 2021-01-01-
(SEK) 2022-12-31 2021-12-31 2022-12-31  2021-12-31

Fran den l6pande verksamheten
Resultat efter finansiella poster -1403 893 -922 332 2468 342 607 508

justeringar for poster som inte ingar i kassaflédet, m.m 866 133 901 456 3269281 2970103

Kassaflode fran den I6pande verksamheten fore forandringar av

rorelsekapitalet -537 760 -20 876 5737623 3577611
forandringar i rérelsekapital -429 534 569 885 -547 504 783786
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -967 294 549 009 5190119 4361 397
investeringsverksamheten -335960 -2 449 849 -2986 348 -8742728
Finansieringsverksamheten - -47 650 - 8128197
Periodens kassaflode -1303 254 -1948 490 2203771 3746 866
Likvida medel vid periodens borjan 7994 185 6435 650 4487 160 740 294
Likvida medel vid periodens slut 6 690 931 4487 160 6690 931 4487 160
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Tel: 0708-271111
www.starvault.se
info@starvault.se



