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Star Vaults VD Henrik Nystrom uppdaterar runt Mortal
Online 2:s nyligen avslutade och lyckade stresstest

Mortal Online 2 sista stresstest infor lansering har nu avslutats. Testet genomfoérdes
med mycket gott resultat. Totalt skapades 42 666 nya spelarkonton under den dryga
vecka testet pagick. Cirka 700 000 sa kallade walkers i spelet dédades och cirka

10 000 items bytte agare i vart handelssystem. Den stora skillnaden jamfort med
tidigare stresstest var att allt fungerade mycket smidigare och i linje med vad vi
hoppades pa och planerade for.

Ett fatal omraden i spelet har debuggats under testet och som nu ger oss majligheten
att forbattra en svaghet i systemet infor kommande release. En stérre andel spelare
fran icke engelsktalande omraden provade spelet denna gang och vi fick valdigt god
feedback och anvandardata avseende nybdrjarupplevelsen och var tutorial,
nyborjarguide, som vasentligt har forbattrats da fler kommer in i spelet.

Vi avslutade stresstestet med att bjuda in ett stort antal spelare till en och samma
plats i spelvarlden. Detta for att satta spelservern i en extremt stressad situation som
i normalfallet aldrig intraffar. Vi fick cirka 500 spelare att bege sig till en och samma
plats i spelvarlden for att sedan bdrja slass, vilket ar bland det mest utmanande man
kan gora i en dppen varld. Detta kan jamféras med nagra av de stdrsta slagen som
gjorts i liknande spel med cirka 200 spelare pa skarmen dar da prestandan brukar
dyka rejalt, vilket gor det svart att bibehalla en bra spelarupplevelse. Mortal Online 2
bjod pa en fullt acceptabel spelupplevelse med cirka 500 spelare pa en och samma
plats, vilket var langt éver férvantan och manga av spelarna var mycket imponerade
over denna prestanda.

Det var i just detta specifika test som vi hittade en svaghet i vart system som vi nu
arbetar med att forbattra. Forutom att vi maojliggor for fler spelare att métas inom ett
mindre omrade ar aven den grafiska nivan pa spelarkaraktarerna mycket hégre an i
jamforbara spel. Detta visar hur fantastiskt systemet ar byggt av vara utvecklare och
gor oss valdigt stolta.

Star Vault AB (publ) ar ett spelutvecklingsbolag baserat i Malmoé. Bolaget utvecklar ett onlinespel, med namnet Mortal Online 2,
inom genren Massively Multiplayer Online Role Playing Game (MMORPG) samt enklare spel som Kitten’d och Mortal Royal.
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Avslutningsvis kan namnas att Mortal Online 2 nu har passerat 150 000 personer
som "wish listat” spelet pa Steam och cirka 450 000 personer har signat upp for
Mortal Online 2:s nyhetsbrev. Att vi nu aven 6ppnar upp for forkdp av spelet, vilket
inte hade varit mojligt under Early Acces, blir extra spannande och da drar vi aven i
gang marknadsforingen pa allvar. Detta badar gott infor kommande release!

Henrik Nystrém, VD Star Vault AB (publ)

For ytterligare information kontakta:
Henrik Nystrom, styrelseledamot och VD

E-post: ir@starvault.se

Hemsida: www.starvault.se

Denna information ar séddan information som Star Vault AB (publ) ar skyldigt att offentliggora enligt EU:s
marknadsmissbruksfoérordning. Informationen lamnades, genom ovanstdende kontaktpersons férsorg, for
offentliggdrande den 16 september 2021.
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