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Star Vault ger uppdatering med anledning av den sdkrade nyemissionen

Star Vault AB (publ) (’Star Vault” eller "Bolaget”) meddelade den 29 januari 2019 att
styrelsen beslutat att genomftra en emission av aktier om cirka 8,4 mkr med foretradesréatt for
befintliga aktieagare, villkorat godkénnande fran kommande bolagsstamma den 13 februari
2019. Den 4 februari 2019 meddelade Bolaget att nyemissionen sékrats till 85 % av
emissionsbeloppet genom tecknings- och garantiforbindelser.

Spelutveckling ar en kapitalintensiv verksamhet i en bransch som normalt &r svar att bedéma
fran ett forséljningsperspektiv. Med Mortal Online har Star Vault visat att ett litet team dver
tiden lyckats bygga en spelupplevelse som anvandarna aterkommer till och, inte minst, dven
betalar for. Kompetensen i teamet, fér den sortens spel som Star Vault producerar, bedéms
mycket hdg och har bevarats genom en sallsynt lag personalomsattning.

Med emissionslikviden fran foreliggande nyemission avser Bolaget att genomfora en rad
forsaljningsframjande atgarder. Mortal Online anvander idag Unreal Engine 3 som spelmotor
och dr rent visuellt ett "gammalt” spel. Att uppgradera till Unreal Engine 4 bedoms ge en
patagligt battre spelupplevelse som matchar konkurrerande titlar med stora anvandarbaser av
spelare. | samband med bytet till den nyare spelmotorn planeras &ven andra justeringar av
spelet att goras for att kunna ligga i framkant i spelgenren (”"Mortal Online 2” eller "MQO2”).

Aven ej d4nnu lanserade Mortal Royale (spelet &r i beta) kommer att gynnas av bytet till
Unreal Engine 4 da titlarna delar vissa moduler kopplat till spelmotorn. Trenden inom E-sport
har naturligtvis inte gatt Star Vault forbi. Sarskilt Mortal Royale bedoms relativt enkelt kunna
anpassas till att fungera som en E-sport titel.

Ett annat eftersatt omrade for Star Vault ar att attrahera samarbetspartners for Bolagets titlar
pa utvalda marknader. Det bedoms finnas en stor potential att fa upp spelarvolymer genom
samarbeten. Forutom ytterligare intékter underlattar aven en storre spelarbas den mycket
viktiga organiska nytillstromningen av spelare. Dartill finns det strategiska marknader dar det
inte ar praktiskt mojligt att lansera i egen regi. Kina, varldens storsta spelmarknad, ar ett
sadant exempel.

Spelet Kitten'd, som i princip ar fardigstallt for PC VR, har erhallit mycket goda
anvandarbetyg under pagaende beta-period. Spelet “’portas” nu till Sonys spelplattform PS4
och planeras darefter kostnadseffektivt goras tillgangligt for mobila enheter - dar framfor allt
den asiatiska marknaden beddms vara sarskilt intressant.

Star Vault AB (publ) ar ett spelutvecklingsbolag baserat i Malma. Bolaget utvecklar ett onlinespel, med namnet Mortal Online, inom
genren Massively Multiplayer Online Role Playing Game (MMORPG) samt enklare spel Kitten’d och Mortal Royal.

www.starvault.se
www.mortalonline.com



Att ge upp nar vi statt infor tuffa utmaningar har aldrig funnits pa kartan. Med 6ver 10 ars
erfarenhet och svara utmaningar med att utveckla en av de mest avancerade speltitlarna star vi
nu val rustade for nasta fas i Bolagets utveckling. Vi har envist med laga kostnader tagit oss
vidare. Med ett pa flera plan forbattrat och fornyat Mortal Online i MO2, bedémer jag och
teamet att spelet har goda forutsattningar att fajtas i en helt annan division &n dar spelet och
Star Vault befinner sig idag. Att det dessutom finns synergier avseende utvecklingen mellan
Mortal Online 2 och Mortal Royales fardigstallande mot bred lansering sénker
utvecklingsrisken i Bolaget. Jag skulle 6dmjukt vilja pasta att vi har battre forutsattningar att
lyckas jamfort med den absoluta merparten av alla spelbolag”, siger Henrik Nystrom, VD pa
Star Vault, i en kommentar.
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