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Makerspace for Minecraft har kommit for att utmana barns kreativitet

KTH:s startup-framgang Anymaker lanserar idag modelleringsverktyget Makerspace. Anymakers

grundare vill fa barn att utnyttja sin skarmtid battre — till mer skapande och mindre passivitet.

Foretaget Anymaker star sedan tidigare bakom succén Flying Colors 3D, det pedagogiska ritverktyget
som gor det mojligt att mala i 3D direkt i en app. Nu lanserar de Makerspace for Minecraft — varldens
forsta modelleringsverktyg som ar kompatibelt med Minecraft. Anvandaren kan enkelt designa och

bygga egna strukturer att anvanda i spelet. Tank digitalt lego — precis lika enkelt.

— Vi kommer med en ny "take” pd Minecraft! Vi dlskar det spelet fér att vi dlskar skapande och
kreativitet, vilket Minecraft lyckats framja i snart 10 dr. Med Makerspace kan man skapa véldigt
stora strukturer som man kan 3D printa, enkelt exportera till Minecraft eller leka med i AR, séiger

Anymakers affdrsutvecklingschef Naima Yosef.

Strukturerna skapas med hjalp av olika verktyg i appen och 6verfors enkelt fran Makerspace till
Minecraft, modellerna kan dven 3D-printas. Appen ar utvecklad for att stimulera barn att lagga en
storre andel av sin mobiltid pa att skapa sjalva, samtidigt som de utvecklar sina analytiska och

spatiala férmagor.

—Idag sa spenderar barn i snitt 4,5 timmar framfér skdrmar, och som det ser ut nu préglas barns
smartphonevanor av passiv konsumtion. Med Makerspace for Minecraft vill vi utmana barn att
anvénda sin begdvning till att skapa sjdlva istdllet fér att konsumera, sdger Anymakers

affdrsutvecklingschef Naima Yosef.

Teamet utvecklades med stod av inkubatorn KTH Innovation fran en idé till det prisbelonta foretag de

ar idag. De har vunnit priser som "Basta interaktionsdesign" vid C Awards och Wistrand Startup Star.

Om Anymaker
Anymaker ar en stockholmsbaserad 3D-studio som utvecklar kreativa spel och designverktyg for barn

och ungdomar. Féretaget grundades 2017 och har rétter i KTHs startup inkubator.
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