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Januari — mars 2025

Intakter for perioden var 260,3 (297,4) MSEK, en minskning med 12 procent
jamfort med samma period 2024. Matt i USD minskade omsattningen med 15
procent.

Bruttomarginalen okade till 69,8 (68,1) procent da en storre andel av intakterna
kommer fran G5:s egen plattform for forsaljning direkt till konsument.
Rorelseresultatet for perioden var 10,7 (39,2) MSEK en minskning med 73%, vilket
motsvarar en rorelsemarginal om 4,1% (13,2). Rorelseresultatet paverkades negativt
av omvarderingar relaterade till valutaforandringar, primart fran forandringar av
USD, redovisade i ovriga intakter och kostnader och uppgick till -14,6 (9,4) MSEK.
Justerat for omvarderingar skulle rorelsemarginalen varit 9,7 (10,0) procent.
Resultat efter skatt uppgick till 11,9 (37,5) MSEK. Finansnettot paverkade resultatet
positivt med 2,1 (2,4) MSEK.

Resultat per aktie for perioden, fore utspadning, var 1,53 (4,76) SEK.

Kassaflodet uppgick till 33,0 (71,4) MSEK.

Genomsnittligt antal Monthly Active Users (MAU) uppgick till 4,2 miljoner,

en minskning med 18 procent jamfort med samma period foregaende ar.
Genomsnittligt antal Daily Active Users (DAU) var 1,3 miljoner, en minskning

med 15 procent jamfort med samma period 2024. Antalet genomsnittliga

Monthly Unique Payers (MUP) var 121,7 tusen, en minskning med 17 procent och
genomsnittlig Monthly Average Gross Revenue Per Paying User (MAGRPPU)
uppgick till 65,4 USD, en okning med 3% jamfort med samma period foregaende ar.

FINANSIELLA NYCKELTAL

Jan-mar Jan-mar Foran- Apr-Mar Fordan-
KSEK 2025 2024 dring%  24[25 2024 dring %
Intakter 260 273 297 409 -12% 1097 393 1134 529 -3%
Avgift till distributérer’ -5] 956 -64 746 -20% -233 145 -245 935 -5%
Royalties till externa utvecklare? —26 /31 -30182 -N%  -109 046 -112 497 -3%
Bruttoresultat 181586 202 481 -10% 755 202 776 097 -3%
Bruttomarginal 69,8% 68,1% 68,8% 68,4%
Roreﬁlsekos’gnosjer exklusive kostnader for 131516 113 009 6%  -479 593 _461 085 4%
anvandarférvarv
RoreﬂlsereSL-J.Ito.’F exklusive kostnader for 50 070 89 473 449, 275 609 315 012 139
anvandarférvarv
Roreulsema.l:glr.n.al exklusive kostnader for 19% 30% 25% 28%
anvdandarforvéarv %
Kostnader for anvéndarforvérv? -39 365 -50 268 -22% -187 331 -198 235 -6%
Kostr]odgr for anvandarférvary i procent av 159, 7% 179 7%
omsattningen
Rorelseresultat 10705 39 204 -73% 88 278 116 778 -24%
Rorelsemarginal % 4,1% 13,2% 8,0% 10,3%
Resultat per aktie fére utspédning 1,53 4,76 -68% 11,84 15,22 -22%
Kassafléde fére finansieringsverksamhet 33215 84 650 112 574 164 009
Likvida medel 295 022 255 /68 295 022 275539

' Avgift till distributdrer. De stérre butikerna har féljande avgifter: Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore etc. har en avgift p& 30%, Microsoft Store 12%, G5 Store

har en avgift pd ensiffrig procent.

2 Royailties till externa utvecklare é@r kostnader for spel dér det finns ett kontraktsmdssigt forhdllande att royalty ska utga.
% Kostnader for anvandarférvarv ér en marknadsféringskostnad for att rekrytera nya anvéndare. Kostnaderna ér helt rérliga och spenderas p& kampanjer som ar inrik-
tade pd att anskaffa lojala spelare. Kampanjerna kan avslutas med mycket kort varsel.
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Stabiltet i en utmanande marknad

Arets forsta kvartal iterspeglade samma trender
som de vi motte 2024. G5-teamet fortsatte att
arbeta hart for att driva pa nya spel genom var
utvecklingstratt, samtidigt som vi stravade efter att
behalla den starka lonsamhet som vi har arbetat sa
hart for att bygga upp. Genom att halla ett standigt
fokus pa effektivitet - och tack vare ett okande antal
spelare som vander sig till var egen G5 Store for att
spela vara spel - har vi lyckats bibehalla en sund
lonsambhet.

Intakterna for kvartalet minskade sekventiellt
med 7 procent till 260,3 MSEK, delvis pa grund av
ett kortare kvartal, och minskade med 12 procent
jamfort med samma period i fjol. Raknat i USD
minskade forsaljningen under forsta kvartalet med
6 procent sekventiellt, och med 15 procent jamfort
med foregaende ar. Aktiva egna spel minskade med
7 procent, licensierade spel med 11 procent, medan
"Harvest” spel, dar Mahjong Journey ingar sedan
forsta kvartalet i ar, minskade med 25 procent.
Trots detta kunde vi bibehalla en stark Ionsamhet
och ett positivt kassaflode, samtidigt som vi
arbetar med att vanda trenden genom forbattrade
marknadsforingsaktiviteter och produkter, och
genom att fa ut nya spel pa marknaden.

Rorelseresultat for kvartalet uppgick till 10,7 MKkr.
Justerat for valutaeffekter uppgick den till 25,2 Mkr,
motsvarande en marginal pa 9,7 procent, nagot
lagre an foregaende ar men i linje med det fjarde
kvartalet 2024 tack vare var hoga kostnadskontroll
och styrkan i var affirsmodell. I kvartalsresultatet

ingar aven en extraordinar engangskostnad om 1,3
MKkr fran det forvarv som ej genomfordes, nagot
som vi namnde i var foregaende kvartalsrapport.
Det ar vart att upprepa att G5 i forsta hand ar en
USD-verksamhet, aven om vi rapporterar i SEK.
Majoriteten av vara reserver halls i USD, dar vi far
en battre avkastning, och vara operativa tillgangar
och skulder i forsta hand ar nominerade pa
samma satt, nagot som exponerar koncernen for
volatiliteten i relationen SEK/USD.

Utgifter for anvandarforvarv (UA) uppgick till
15 procent av intakterna, temporart under vart
malintervall pa 17-22 procent. Vi planerar for att
aterga till malintervallet 17-22 procent under de
kommande kvartalen for att stodja den langsiktiga
tillvaxten i var portfol;.

G5 Store har visat sig vara en stor framgang, och
en allt storre del av var forsaljning kommer fran
denna distributionskanal. G5 Store har fortsatt att
vaxa anda sedan vi lanserade den 2020, den vaxte
med 35 procent under forsta kvartalet jamfort med
foregaende ar och svarar nu for 21 procent (2024: 13
procent) av vara intakter. Den ar fortsatt var tredje
storsta distributionskanal sett till intakter, och
innebar ett valkommet stod for var bruttomarginal
vilken steg till rekordhoga 69,8 procent.

For en tid sedan namnde vi att vi gjorde store.
g5.com, vart webbgranssnitt for betalningar i G5-
spel, tillgangligt for spelare pa alla plattformar,
inklusive dem som tar ut 30-procentiga
butiksavgifter. Vi ar glada att kunna meddela att



vi nu, genom store.g5.com, far cirka 2,6 procent av
vara nettointakter fran butiker med "hoga avgifter",
och att denna andel vaxer gradvis. Det innebar

att spelare i allt hogre grad valjer att checka ut

via vart eget granssnitt for betalningshantering,
vilket bara kostar oss en ensiffrig procentsats i
butiksavgifter, jamfort med namnda 30 procent.
Nagra av vara konkurrenter har rapporterat att
denna procentandel svarade for 20-25 procent

av de totala intakterna, sa vi ar optimistiska att vi
over tid och gradvis kan na liknande nivaer. Detta
okar var bruttomarginal ytterligare, aven for de
traditionella mobila distributionskanalerna med
hoga butiksavgifter.

G5 Store-distributionen har vid det har laget
uppnatt en sddan skala att pa en individuell G5-
spelniva, kan G5 Store nu svara for storsta, eller en
mycket stor, andel av intakterna. Med tanke pa den
fortsatta trenden dar G5 Store fortsatter att vaxa
kraftigt som en del av var verksamhet, stills vi infor
strategiska fragor: bor vi prioritera att bygga spel
for G5 Store framfor mobila applikationsbutiker?
Betyder det att i framtiden sa genererar G5
lejonparten av sina intakter genom G5 Store? For
narvarande fortsatter vi att na var karnpublik
av lojala kunder via G5 Store med minimala
butiksavgifter, samtidigt som vi behaller var narvaro
i mobilbutiker dar vi attraherar manga nya spelare.
Det som dock redan nu ar tydligt utifran siffrorna ar
att G5 Store, som distributionskanal, ar en vardefull
kalla till extra (eller ibland primara) intakter for
ett framgangsrikt free-to-play casual mobilspel.
Med detta i atanke ser vi potentialen i att bygga en
skalbar distributionsverksamhet kring G5 Store. Vi
tar nu kontakt med andra mobilspelsutvecklare for
att undersoka deras intresse for att generera extra
intakter genom att distribuera sina spel pa G5 Store,
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med ambitionen att flera tredjepartsspel ska testa
G5 Store innan arets slut.

Var framtida tillvaxt ar beroende av var formaga
att bade generera fantastiska spelidéer och att driva
dem genom utvecklingstratten till release. Det ar
en grundlig process som tar tid for att sakerstalla
att bara de basta spelen, de som har potential
att na tillrackligt hoga intakter, kommer ut pa
marknaden. Allt borjar med spelidén. Att utveckla
spel kraver stora resurser och mycket tid, sa vi har
etablerat screening och testning av spelidéer for att
sakerstalla att vi bara gar framat i utvecklingen med
de mest lovande idéerna.

Nasta steg ar att skapa tidiga versioner av spelen
nar vi gar in i mjuklanseringsstadiet. Dar gor vi
andringar i spelmekaniken. Spelets interna- och
marknadsforingsmatt testas tills spelet antingen ar
redo for global lansering, alternativt stoppas om det
inte visar tillrackligt med potential. Att avbryta ett
spel i det har skedet ar en normal del av processen,
det visar att processen fungerar och att vi tar bort
spel som inte lever upp till de hoga krav som vi
har satt upp. For narvarande finns det manga
spelidéer och spelbyggen som ar pa vag genom var
utvecklingstratt.

Med det sagt, under perioden har vi gjort 14
iterationer: 8 av dem i olika tidiga stadier av
mjuklanseringsprocessen och 6 i det senare stadiet
av mjukstartsprocessen som handlar om skalbarhet;
vi har ocksa, pa grund av otillracklig potential,
avbrutit arbetet med 3 spel i mjuklansering. Ett spel
itereras och forbereds for global lansering vilket
forvantas ske senare i ar.

Vi genomforde ett par strategiska anstallningar
under kvartalet med fokus pa strategisk
produktutveckling, affairsexpansion och
produktmarknadsforing. Dessa nya positioner ar
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en del av vart tillvaxtinitiativ och kommer att vara
nyckeln till G5:s framtida framgang.

Bolaget har en stark finansiell stallning. Vi hade
en rekordstark kassa om 295 MSEK vid utgangen
av kvartalet och dessutom noll i skuld. Vi ar fast
beslutna att driva verksamheten pa ett hallbart
satt och finansiera var nya produktutveckling och
marknadsforing fran intakter, samtidigt som vi
forblir lonsamma och kassaflodespositiva. Jag
vill tacka teamet for deras harda arbete och vara
spelare och aktieagare for deras tillit till G5. Jag
ar overtygad om att vi har en stabil plan for var
framtida framgang.

Tack for att du foljer G5 Entertainment.

7 maj 2025
Vlad Suglobov, VD och grundare

Rorelseresultat (MSEK)
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Spelutvecklingsprocess

1. FORPRODUKTION

2. PRODUKTION AV MVP

3. MJUKLANSERING - ENGAGEMANG TEST

4. MJUKLANSERING -
TEST AV MONETISERING

5. MUUKLANSERING -
SKALBARHETSTEST

6. FORBEREDELSE -
GLOBAL LANSERING

4 Spel



Oktober — december

Intakter och bruttoresultat

Koncernens intakter uppgick till 260,3 (297,4)
MSEK. Omsattningen minskade med 12 procent
jamfort med samma period 2024, 1 USD minskade
omsattningen med 13 procent.

Direkta kostnader minskade till 78,7 (94,9)
MSEK. Dessa kostnader bestar delvis av avgifter
till distributorer. De flesta stora distributorer
debiterar upp till 30 procent av omsattningen
forutom Microsoft Store med en avgift pa 12
procent samt G5 Store som har ensiffriga avgifter
for betalningslosningar fran tredje part. Direkta
kostnader bestar ocksa av royalties till externa
utvecklare vilka minskade med 11 procent jamfort
med foregaende ar.

Koncernens bruttomarginal var 69,8 (68,1)
procent. Bruttoresultat for kvartalet minskade med
10 procent jamfort med forsta kvartalet 2024 och
uppgick till 181,6 (202,5) MSEK.

Rorelsekostnader

Kostnader for forskning och utveckling uppgick
under perioden till 74,0 (83,6) MSEK. Nettoeffekten
av avskrivningar och kapitaliseringar var -3,6 MSEK
(-11.1). Justerat for nettoeffekt av avskrivningar,
kapitaliseringar och nedskrivningar sa minskade
kostnaderna for forskning och utveckling med 3
procent jamfort med samma period foregaende ar.
Kostnader for forsaljning och marknadsforing
minskade till 53,1 (63,6) MSEK. Forsaljning och
marknadsforing paverkas primart av kostnader for
anvandarforvarv. Under kvartalet uppgick dessa till

39,4 (50,3) MSEK.
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Kostnader for anvandarforvarv, som andel av
intakterna, var 15 procent jamfort med 17 procent
under samma period 2024. Kostnader for forsaljning
och marknadsforing, justerat for kostnader for
forvarv av anvandare, minskade till 13,7 (13,3)
MSEK.

Administrationskostnaderna uppgick till 29,2
(25,5) MSEK. Ovriga rorelseintikter och évriga
rorelsekostnader uppgick tillsammans till -14,6 (9,4)
MSEK, primart paverkade av valutakursforandringar
pa rorelsefordringar och skulder.

Rorelseresultat

Avskrivningarna har minskat da bolaget ej langre
kapitaliserar pa ej lanserade spel. Avskrivningar
uppgick till 27,7 (37,8) MSEK. Investeringar i
immateriella tillgangar uppgick samtidigt till 23,4
(25,7) MSEK. Nettoeffekten av aktiveringar och
avskrivningar i spelportfoljen uppgick till -3,6 (-11,1)
MSEK.

Rorelseresultatet uppgick till 10,7 (39,2) MSEK,
motsvarande en rorelsemarginal om 4,1 (13,2).

Resultat efter skatt

Finansnettot paverkade resultatet med 2,1 (2,4)
MSEK. Finansnettot paverkades av ranteintakter
uppgaende till 2,2 (2,5) MSEK. Skatt paverkade
resultatet med -0,8 (-4,1) MSEK.

Resultat efter skatt uppgick till 11,9 (37,5)
MSEK, vilket motsvarar ett resultat per aktie, fore
utspadning om 1,53 (4,76) kronor.
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Operationella matetal

F2P Q125 Ql'24 Var
Genomsnittlig DAU (miljoner) 1,3 15 -15%
Genomsnittlig MAU (miljoner) 4,2 5,1 -18%
Genomsnittlig MUU (miljoner) 3,0 37 -20%
Genomsnittlig MUP (tusen) 1217 147.4 -17%
Genomsnittlig MAGRPPU (USD) 65,4 63,5 3%

For detaljerade definitioner, se ordlista pa sidan 16.

Kassaflode

Under forsta kvartalet hade koncernen ett operativt kassaflode fore
forandringar i rorelsekapital pa 42,8 MSEK (80,8). Under kvartalet
paverkade skatter kassaflodet negativt med 0,2 MSEK (-1,3).

Forandringar i rorelsekapital paverkade kassaflodet med 15,2 MSEK
(29,9). Balanserade utvecklingsutgifter paverkade kvartalet negativt
med -23,4 MSEK (-25.7).

Kassaflodet fore finansieringsverksamheten uppgick till 33,2 (84,7)
MSEK. Finansieringsverksamheten paverkades av IFRS16 bokningar
relaterade till hyrning av lokaler -0,2 MSEK (-0,3).

Likvida medel per 31 mars 2025 uppgick till 295,0 (255,8) MSEK.

Finansiell stallning

Bolagets publiceringsstrategi ar att ha en portfolj av olika spel i
portfoljen for att maximera potentialen och minska risken. Flera spel
utvecklas vid varje given tidpunkt, vissa av dessa spel blir mycket
framgangsrika och extremt lonsamma, vissa av dessa spel blir inga
stora genombrott utan betalar for sig sjalva och ar stabila inkomsttagare
under lang tid, medan majoriteten av spel som gar i produktion
kommer att stangas ner i ett tidigt skede da marknadspotentialen inte
ar tillrackligt stor.

Eftersom majoriteten av spelen som produceras kommer att
stangas ner under mjuklanseringen, kapitaliserar foretaget inte
utvecklingskostnader pa spel forran de lanserats globalt.

Aktiverade utvecklingskostnader for spel som stangs ner kommer
att skrivas ned. Utvecklingskostnader for spel som endast slapps i
mjuklansering kommer att kostnadsforas i takt med att de uppstar.
Over tiden forvintar sig foretaget att sddana nedskrivningar och
kostnadsforingar mer an val kompenseras av intakterna och vinsterna
fran de framgangsrika spelen i portfoljen.

Aktiverade utvecklingskostnader uppgick till 188,0 (222,7) MSEK.

Nedskrivningsbehov i spelportfoljen testas varje kvartal. En noggrann
genomgang av parametrarna for dessa berakningar gors arsvis. Under
kvartalet gjordes inga (0) nedskrivningar.
Eget kapital for koncernen uppgick till 539,3 (554,1) MSEK, vilket
motsvarar 69,2 (71,0) SEK per aktie och soliditeten uppgick till 84 (80)
procent.

Likvida medel uppgick till 295,0 (255,8) MSEK.

Ovriga langfristiga och kortfrista skulder avser till fullo redovisning i
enlighet med IFRS16 avseende leasing kontrakt.

Moderbolaget

Moderbolagets intakter okade i linje med koncernens. Moderbolaget
ar motpart till de applikationsbutiker som star for den absolut storsta
delen av intakterna i koncernen. Kostnaderna bestar primart av
betalningar till ett av dotterbolagen pa Malta som ager de immateriella
rattigheterna till spelen i portfoljen vilket ocksa ar var ledningen
som Overser spelutvecklingen, HR etc. dr baserad. Over tid ska
moderbolaget uppvisa ett positivt nettoresultat men under kortare
perioder kan obalanser uppsta.

Moderbolagets finansiella stallning ar mycket god och i linje med
koncernens.

Ovriga upplysningar

Framtidsutsikter
G5 Entertainment AB (publ) publicerar inga prognoser.

Riskbedémning

G5 Entertainment ar, liksom alla foretag, exponerat for olika slag av
risker i sin verksamhet. Bland dessa kan namnas risker relaterade till
beroende av vissa strategiska partners, forseningar i lanseringen av

nya spel, valutakursforandringar, tekniska forandringar, beroende av
nyckelpersoner, samt skatterisker och politiska risker relaterade till den
multinationella karaktaren av koncernens verksamhet. Riskhantering
ar en integrerad del av G5 Entertainments ledning.

Transaktioner med ndrstaende

Inga vasentliga transaktioner med narstaende har agt rum under
perioden forutom de lopande transaktioner som upplysts om i
arsredovisningen 2024.
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Kassastdllining (MSEK) Kommande rapportdatum

250 Arsstimma 2025 17 juni, 2025
Delarsrapport jan-jun 2025 7 aug, 2025

300 Delarsrapport jan-sep 2025 5 nov, 2025

0 N Telekonferens

H N Den 7 maj 2025 klockan 08.00 CET kommer VD Vlad Suglobov och
finanschef Stefan Wikstrand att presentera delarsrapporten under ett
konferenssamtal. For information gallande telefonnummer etc. besok:
https://corporate.g5.com/sv/investerare/kalender
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Denna rapport kan innehalla uttalanden om bland annat G5
QJ Q@ QG Q4 Q Q@ Q3 Q4 Q Entertainments finansiella stallning och resultat samt uttalanden

2023 2024 2025 om marknadsmassiga villkor som kan vara framatblickande. G5

Entertainment bedomer att forvantningarna som framgar av sadan

Geografisk fordelning av intékter framtidsinriktad information baseras pa rimliga antaganden. Men
férsta kvartalet 2025 framtidsinriktade uttalanden innefattar risker och osiakerheter och
faktiska resultat kan skilja sig vasentligt fran de uttalanden som
uttrycks. Framatriktade uttalanden avser endast det datum de gors och,
utover vad som kravs enligt tillamplig lag, atar sig G5 Entertainment
ingen skyldighet att uppdatera nagot av dem i ljuset av ny information

eller framtida handelser.

0

Kontaktuppgifter
Vlad Suglobov, VD investor@gs5.com
Stefan Wikstrand, CFO +46 76 0011115

Il Nordamerika 61% Asien 7%
Europa 27% Ovriga regioner 5%
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Styrelsens forsakran

Styrelsen forsakrar att delarsrapporten ger en rattvisande oversikt av moderbolagets
och koncernens verksambhet, stallning och resultat samt beskriver vasentliga risker och
osakerhetsfaktorer som moderbolaget och de foretag som ingar i koncernen star infor.

Stockholm 7 maj 2025

Petter Nylander Johanna Fagrell Kohler Jeffrey Rose
Styrelseordforande Styrelseledamot Styrelseledamot
Sara Borsvik Marcus Segal Vlad Suglobov
Styrelseledamot Styrelseledamot VD, Styrelseledamot
Observera:

Informationen i denna deldrsrapport ar sddan som G5 Entertainment AB (publ) ska offentliggora enligt lagen om vardepappersmarknaden. Informationen
lamnades for offentliggérande den 7 maj 2025 klockan 07.00. Denna delarsrapport har inte varit féremal for granskning av bolagets revisorer. Denna rapport
ar publicerad pa svenska och engelska. Vid eventuella skillnader mellan den engelska versionen och den svenska originaltexten ska den svenska versionen

gilla.



RESULTATRAKNING - KONCERN
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Jan-marJan-marApr-mar

Jan-marJan-marApr-mar

KSEK 2025 2024 24/25 2024 KSEK 2025 2024 24/25 2024
Intdkter 260 273 297409 1097393 1134529 Resultat per aktie
Direkta kostnader -/8687  -94928 -342191 -358432 \C/Biipc?[rgsnlt:!cg’:)qntql aktier fére utspddning, 7799 7867 7893 7815
Bruttoresultat 181586 202481 755202 776097 gt tisenta
Genomsnittligt antal aktier efter utspddning,
Forskning & utveckling 73973  -83638 -302285  -3M993 |\ uiq¢ (tusental) 7799 7867 7893 7815
Forsaljning & marknadsforing 53101  -63588 -244298 -254786  poguitat per aktie (SEK), fére utspédning 1,93 4,76 11,84 15,22
Administration 29210 ~25480  -107883  -104109  pasultat per aktie (SEK), efter utspadning 153 4,76 11,84 15,22
Ovriga rorelseintkter 0 9 429 3227 12 656
Ovriga rérelsekostnader -14 597 0 -15685 -1088
Rérelseresultat 10705 39204 88278 T6778 RAPPORT OVER TOTALRESULTAT — KONCERN
Finansiella intakter 2229 2450 9323 9544
Jan-marJan-marApr-mar
' ' -142 -/ -4] -354
Finansiella kostnader | | KSEK 2025 2024  24[25 2024
Resultat efter finansiella poster 12792 41577 97183 125967 .. densresultat 11946 37 481 93 440 118 974
Inkomstskatt -847  -4096 —3743  -6993  poster som senare kan aterforas i
Resultat efter skatt 11946 37481 93440 18974 resultatrdkningen
Omvdardering langfristiga investeringar 1774 18 673 -15 937 1774
Periodens resultat fordelas pa: Omrdakningsdifferens Sl D740 gyl 50413
Moderbolagets aktiedigare 11946 37 48] 93 440 18974 Summa ovrigt totalresultat -28 639 24 413 -50127 -28639
Summa totalresultat -16 693 61894 43 313 90 335
Periodens totalresultat fordelas pa:
Moderbolagets aktiedgare -16 693 61 894 43 313 90 335



BALANSRAKNING — KONCERN

JANUARI - MARS 2025

3lmar 3lmar  3ldec 3lmar 3lmar  3ldec
KSEK 2025 2024 2024 KSEK 2025 2024 2024
Anldaggningstillgangar Eget kapital
Immateriella anlédggningstillgangar Eget kapital hanférligt till moderbolagets aktiedgare 539343 554055 554 322
Balanserade utvecklingsutgifter (Not 2) 188032 222652 210 386
Immateriella tillgéingar 2 613 2 613 2613  Langfristiga skulder
190 644 225 265 212998  Uppskjuten skatteskuld 1682 1224 1475
Materiella anléiggningstillgangar Langfristiga skulder 164 1 651 118
Inventarier verktyg och installationer 8 113 12 288 9154  Summa langfristiga skulder 1847 2 875 2593
8M3 12288 9154
Langfristiga tillg&ngar 40 353 52 807 37475  Kortfristiga skulder (Not 5)
Uppskjuten skattefordran 151 46 150  Kortfristig upplaning 1613 1386 685
Summa anldéggningstillgangar 239 262 290 406 259777 Leverantdrsskulder 32 957 50 788 44 254
Ovriga skulder 6 826 7 959 6 267
Omsdttningstillgangar Aktuell skatteskuld 7 381 9 745 9213
Kundfordringar 16 071 21 928 18 835  Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 55 301 65 827 49 372
Aktuell skattefordran 1286 2 090 1659  Summa kortfristiga skulder 104 079 135705 109 792
Ovriga fordringar (Not 3, 4) 1,501 1731 1756  Summa eget kapital och skulder 645 269 692 635 666 707
Forutbetalda kostnader och upplupna intékter 92127 120 713 109 142
Likvida medel 295 022 255 768 275 539
Summa omsdttningstillgangar 406 007 402229 406930
Summa tiligangar 645 269 692 635 666 707



FORANDRINGAR | EGET KAPITAL - KONCERN

JANUARI - MARS 2025

Eget kapital héanférligt

Ovrigt Ovriga tillmoderbolagets
KSEK Aktiekapital tillskjutet kapital reserver Balanseratresultat aktiedgare
Eget kapital 2024-01-01 928 -243 733 63 358 670 848 491 401
Arets resultat 37 481 37 481
Langsiktig omvdrdering av investeringar 18 673 18,673
Ovrigt totalresultat 5 740 5 740
Summa totalresultat 24 413 37 481 61894
Aterkdp av aktier -12 94 -12 941
IFRS2 - Kostnader for aktieprogram 2721 2721
Summa transaktioner med aktieéigare, redovisade direkt i eget kapital -12 941 2721 0 -10 220
Eget kapital 2024-03-31 928 -256 674 90 492 708 328 543 074
Eget kapital 2025-01-01 928 -256 674 82 637 727 431 554 322
Arets resultat 11 946 11946
Omvardering av lIdngsiktiga investeringar 1774 1774
Ovrigt totalresultat -30 413 -30 413
Summa totalresultat -28 639 11946 -16 693
IFRS2 - Kostnader fér aktieprogram 1714 1714
Summa transaktioner med aktiecigare, redovisade direkt i eget kapital 0 1714 o 1714
Eget kapital 2025-03-31 928 -256 674 55 712 739 377 539 343



KASSAFLODE — KONCERN

JANUARI - MARS 2025

Jan-marJan-marApr-mar

Jan-marJan-marApr-mar

KSEK 2025 2024 24/25 2024 KSEK 2025 2024 24/25 2024

Kassaflode fran den I6pande verksamheten Finansieringsverksamhet

Resultat efter finansiella poster 12 792 41577 97182 125967  Leasebetalningar, IFRS16 -175 -348 -1134 -1307

Justering for ej kassaflddespdverkande poster 29 734 40 488 136 270 147024  Utdelning 0 0 -62392 -62392
42526 82065 233452 272991 Aterkodp aktier 0 -12 941 0 -12 94]

Betald skatt 262 -1280 -6 790 -8 332  Kassafléde fran finansieringsverksamhet -175 -13289 -63526 -76 640

;(é;::-sésfgtlggde ézégnatzzr‘\’ Irég::;;celﬁ C\'l;irtlési::nheten 42788 80785 226662 264659 Kassaflode 33040 71361 49 048 87 369

Kassafldde fradn forandringar av . . . .,

rérelsekapitalet Likvida medel vid periodens ingang 275 539 182332 255768 182332

Foérandring av rérelsefordringar 20 034 9 606 34673 247245 Kossaflode 33 040 71361 49048 87369

Forandring av rérelseskulder -4 808 20334 -30717 -5575 Valutakursdifferenser ~13 557 2075 ~9794 5838

Kassafléde fran den Idpande verksamheten 58014 110725 230618 283329 Likvidamedelvid periodens utgdng 295022 255768 295022 275539

Investeringsverksamheten

Investeringar i materiella anléggningstillgangar -306 -349 -1 312 -1355

'J‘t‘\’/eesctlflirin”ggsirtéﬁfe'fnsemde 23389 25726  -101463 -103 800

Langsiktiga investeringar -1104 0 -15 269 -14 165

Kassafléde fran investeringsverksamheten -24799 -26075 -118044 -119320



Redovisnhingsprinciper

JANUARI - MARS 2025

Balanserade utvecklingsutgifter

G5 Entertainments koncernredovisning har upprattats i enlighet med Jan-mar Jan-mar Apr-mar
International Financial Reporting Standards (IFRS). Denna rapport har KSEK 2025 2024 24/25 2024
for koncernen upprattats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering samt Vid periodens bérjan 210 386 290 411 2992 652 290 411
arsredovisningslagen.
Redovisnings- och berakningsprinciperna som anvands i rapporten for Investeringar 23 389 25 726 101463 103 800
koncernen ir identiska med de som anvinds i Arsredovisningen 2023. Nedskrivningar 0 0 -2196 -2196
Delarsrapporten omfattar sidorna 1—16 och sidorna 1—8 utgor saledes en .
: . Avskrivning -26 966 -36 779 -122 143 -131 955
integrerad del av denna finansiella rapport.
Nettoforéndring under perioden -3 578 -11053 -22 875 -30 350
Kursdifferenser -18 776 13 294 -11 745 20 325
Vid periodens slut 188 032 222 652 188 032 210 386

Ovriga fordringar

Ovriga fordringar inkluderar 0,0 (0,0) MSEK avseende forskott till externa
utvecklare. G5 publicerar bade egna spel och spel som licensierats fran externa
utvecklare. I samband med ingaendet av avtal med externa utvecklare betalar
G5 ibland ett forskott pa royalty for att finansiera spelutveckling. Dessa forskott
avraknas normalt mot den externa utvecklarens avtalsenliga andel av intakterna

eventualforpliktelser.

Stdllda sékerheter och eventualférpliktelser
G5 Entertainment har inga (0) stallda sakerheter. Bolaget har inga

som varje spel genererar. Verkliga véarden
G5 koncernen har langfristiga finansiella instrument som redovisas till verkliga
varden. Redovisade varden for de finansiella instrumenten overensstammer med

verkliga varden.



RESULTATRAKNING - MODERBOLAG

JANUARI - MARS 2025

Jan-marJan-marApr-mar

RAPPORT OVER TOTALRESULTAT - MODERBOLAG

Jan-marJan-marApr-mar

KSEK 2025 2024 24/25 2024 KSEK 2025 2024 24/25 2024
Intakter 260273 297409 1097393 1134529 Periodens resultat -4763 37N -4 299 7997
Direkta kostnader -215089 -242219 -882780 -909910 Poster som senare kan dterféras i

Bruttoresultat 45183 55190 214613 22410 Cooiorrakningen

Forskning och utveckling 196 40 748 _504 Omvdardering langfristiga investeringar 1174 18 673 -572 -10 824
Forsaljning och marknadsféring 40736 -50697 -192922 -202884 Summadvrigttotalresultat N 1867 e 10824
Administration 7657 ~6 056 _9g 957 07 657 Summa totalresultat -3 589 22 444 -4 871 -2 827
Ovriga rorelseintakter 0 7 805 2 417 6 086

Ovriga rérelsekostnader -6 773 0 -12 132 0

Rorelseresultat -10177 6 200 -18 029 -429

Finansiella intakter 4 428 19109 12 297 9 619

Finansiella kostnader -46 -19 900 =47 -2

Resultat efter finansiella poster -5795 5410 -5780 9188

Inkomstskatt 1033 -1 639 1481 -1191

Resultat efter skatt -4763 377 -4 299 7 997



JANUARI - MARS 2025

]
BALANSRAKNING - MODERBOLAG
3imar 3imar 3ldec 3imar 31mar 3ldec

KSEK 2025 2024 2024 KSEK 2025 2024 2024
Anlaggningstillgangar Bundet eget kapital
Imateriella anlédggningstillgangar Aktiekapital 928 928 928
Immateriella anléggningstillgdngar 2 613 2 613 2 613 Fritt eget kapital

Overkursfond 54 530 41917 54530
Materiella anléggningstillgangar Balanserat resultat 83 731 182328 80 961
Materiella anlédggningstillgdngar 0 0 0 Arets resultat -4 763 3771 7 997

Summa eget kapital 134427 228944 144417
Finansiella anldaggningstillgangar
Andelar i koncernféretag 18 130 130 Kortfristiga skulder
Langfristiga investeringar 40 353 52807 37475 Leverantorsskulder 24 236 32 616 32117
Summa anldggningstillgangar 40 217 36852 36 852 Skatteskulder 0 0 0
Omsdéttningstillgangar Skuld till koncernféretag 237 708 142131 226165
Kundfordringar 16 071 21928 18835 Ovriga skulder 5 056 5 352 5244
Fordringar hos koncernféretag 219 181 154 596 204 318 Upplupna kostnader 3140 1901 5 458
Skatteordringar 3344 1863 1 561 Summa kortfristiga skulder 270140 182000 268984
Ovriga fordringar 606 357 325 Summa skulder och eget kapital 404566 410944 413400
Férutbetalda kostnader och upplupna intdkter 80142 115931 100 819
Kassa och bank 42138 67032 47325
Summa omsadattningstillgangar 361483 361706 373183
Summa tillgangar 404566 417255 413400



Ordlista

Rakenskaper

Direkta kostnader bestar av kostnader for att
generera intakter fran bolagets spel. Detta inkluderar
huvudsakligen avgifter till distributorer samt royalties
till externa utvecklare.

Forskning och utveckling utgors huvudsakligen
av loner, bonusar och andra formaner for
bolagets utvecklare. Det inkluderar ocksa externa
tjanster, liksom lokaler och andra indirekta
kostnader hanforliga till bolagets forsknings- och
utvecklingsarbete. Kostnader for mjuk- och hardvara
som anvands for utvecklingsarbetet kostnadsfors.
Utvecklingskostnader som ar direkt hanforliga till
utveckling och test av bolagets spel balanseras som
immateriella tillgangar, och skrivs av under en
24-manadersperiod. Dessa avskrivningar ingar i
Forskning & utveckling.

Forsaljning och marknadsforing bestar
huvudsakligen av kostnader for forvarv av
anvandare. Det inkluderar ocksa loner, bonusar och
andra formaner for personal inom forsiljning och
marknadsforing, liksom vissa konsultkostnader.
Darutover inkluderar Forsaljning och marknadsforing
allman marknadsforing, varumarkesatgarder,
annonser och kostnader for PR.

Administration bestar huvudsakligen av loner,
bonusar och andra formaner for foretagsledning,
finansavdelning, I'T, personalavdelning och annan
administrativ personal, liksom supportavdelningen.
Det inkluderar ocksa externa konsulter, legala
tjanster, bokforing, forsakringar samt lokalkostnader
och andra indirekta kostnader som inte fordelas pa
andra funktioner. Darutover inkluderas alla av- och

nedskrivningar som inte ar hanforliga till bolagets spel.

JANUARI - MARS 2025

Anvédndande av nyckeltal ej
definierade i IFRS
G5-koncernens redovisning upprattas enligt
IFRS. Se sid 13 for ytterligare information om
redovisningsprinciper. I IFRS definieras endast
ett fatal nyckeltal. Fran och med det andra
kvartalet 2017 har G5s tillampat ESMAs (European
Securities and Markets Authority — Den Europeiska
vardepappers och marknadsmyndigheten) nya
riktlinjer for alternativa nyckeltal, Alternative
Performance Measures). I korthet ar ett alternativt
nyckeltal ett finansiellt matt over historisk eller
framtida resultatutveckling, finansiell stallning eller
kassaflode som inte ar definierat eller specificerat i
IFRS. For att stodja foretagsledningens och andra
intressenters analys av koncernens utveckling
redovisar G5 vissa nyckeltal som inte definieras i
IFRS. Foretagsledningen anser att dessa uppgifter
underlattar en analys av koncernens utveckling. Dessa
tillaggsuppgifter ar kompletterande information till
IFRS och ersatter ej nyckeltal definierade i IFRS.
G5:s definitioner av matt ej definierade i IFRS kan
skilja sig fran andra foretags definitioner. Samtliga G5
definitioner inkluderas nedan.

Rorelseresultat exklusive kostnader for
anvandarforvarv bestar av rapportat rorelseresultat
justerat for kostnader for anvandarforvarv.

Operationella termer

Monthly Active Users (MAU) ar det antal spelare
som G5:s spel genererat under en kalendermanad.
Det innebar att en individ som spelar tva av vara spel
raknas som tva MAU. MAU visar den aggregerade
publiken i G5:s spel. Det som ar presenterat i
rapporten ar genomsnittet av de tre manaderna i varje
givet kvartal.

Daily Active Users (MAU) ar det antal individer
som spelat ett av vara spel under en dag. Det innebar
att en individ som spelar tva av vara spel raknas som
tva DAU. DAU visar den totala publik som spelar
G5s spel. Det som ar presenterat i rapporten ar

genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Payers (MUP) ar det antal
individer som utfort ett kop minst en gang under
en manad. Det som ar presenterat i rapporten ar

genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Users (MUU) ar det antal
unika individer som spelat nagot av vara spel under
en kalendermanad. Det innebar att en individ som
spelar tva av vara spel raknas som en MUU. Det som
ar presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Average Gross Revenue Per
Paying User (MAGRPPU) ar den genomsnittliga
bruttointakt fran en Monthly Unique Payer.
MAGRPPU ar beraknat genom att dela bruttointakter
under en manad genom antalet Monthly Unique
Payers. Detta berdknas manadsvis och det som ar
presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal

Portféljdefinition
Aktiva spel ar spel som G5 ager och aktivt stodjer
genom sin utvecklings- och marknadsforingskapacitet.
Licensierade spel ar spel som Gj licensierar fran
tredjepartsutvecklare och G5 fungerar dirmed som en
forlaggare. Licensierade spel ar inte uppdelade i1 aktiva
spel och harvest-spel.
Harvest spel ar spel som G5 ager men som inte
ar lonsamma att driva som aktiva spel. Spelen har
tekniskt stod av ett centralt team.

Om Gb5 Entertainment

G5 Entertainment AB ar en utvecklare och forlaggare
av hogkvalitativa Free-to-play spel som ar tillgangliga
pa G5 Store, Apple App Store, Google Play, Microsoft
Store, Amazon Appstore etc. G5 utvecklar och
publicerar spel som ar familjevanliga, latta att lara,
och riktar sig till en bred publik av erfarna och
oerfarna spelare. G5:s spelportfolj inkluderar ett
antal populara titlar som Jewels of Rome®), Sherlock:
Hidden Match-3 Cases, Jewels of the Wild West®),
Hidden City®, Mahjong Journey®, The Secret
Society® och Wordplay: Search Word Puzzle™. G5
Entertainment AB ar noterat pa Nasdaq Stockholm
sedan 2014.
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