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Lansering av Immortal: Unchained ar planerat till september 2018

Toadman Interactive AB (publ) har idag, tilsammans med sina partners, bestamt att lansering av Immortal: Unchained &r planerat till
september 2018.

Kommentarer fran VD Robin Flodin:

- "Jag ar stolt att formedla till marknaden att vi tillsammans med vara partners bestéamt oss for att lansering av Immortal: Unchained sker under september
manad i ar. Vi haller ddrmed planen att lansering av Immortal blir under 2018. Vi &r i slutfasen av att ha spelet fardigt och teamet jobbar hart for att fa de
sista detaljema pa plats.”

Om Toadman Interactive AB (publ):

Bolaget ska huwudsakligen bedriva tillverkning, marknadsforing och forsaljning av digitala samt analoga spel och darmed forenlig verksamhet. Utvecklingen
av spel sker foretradeswis i Stockholm, men séljs pa global basis. Spelen utvecklas framférallt till plattformama PC, Xbox och Playstation, men &ven till
mobilen.

For ytterligare information kontakta IR:

ir@toadmaninteractive.com



