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bublar:

Pressmeddelande
Stockholm 16 oktober 2018

BUBLAR FORVARVAR VOBLING AB OCH BLIR NORDENS LEDANDE
NOTERADE AR/VR-BOLAG

Styrelsen i Bublar Group AB (publ), noterat p& NGM Nordic MTF, har idag 16 oktober 2018
beslutat att forvarva 100 % av aktierna i det svenska AR/VR-bolaget Vobling AB. (AR/VR:
Augmented Reality/Virtual Reality). Genom forvérvet blir Bublar Group tillsammans med
Vobling det stérsta noterade AR/VR-bolaget i Norden. Bublar Group utékar darmed sin
verksamhet inom spelutveckling i AR/VR och expanderar ytterligare in i B2B-marknaden. |
forvarvet ingar Voblings dotterbolag i Manila, Filippinerna, som blir en viktig plattform for
att starka produktionskapaciteten infor utveckling av nuvarande och kommande
spelportfdlj, bland andra det AR-baserade Hello Kitty-spelet som lanseras under 2019.

Bublar Group har idag ett marknadsvarde pa ca 200 mkr och forvarvar Vobling fér ca 49,8 mkr och
erlagger betalning med 6 518 193 nyemitterade aktier samt 6,9 mkr kontant. Likviden &ar baserad
pa kursen 6,58 sek vilket ligger inom spannet for dagens betalkurser. Voblings dgare ingar
samtidigt lock-up-avtal for aktierna som de erhaller i kdpeskilling. Aktiedelen av forvarvet innebar
en utspadning for befintliga aktieagare i Bublar Group pa ca 17%.

Motiv till forvarvet

Bublar Group och Vobling tar tillsammans en marknadsledande position i Norden inom AR/VR for
B2B-marknaden samt spelutveckling i teknisk framkant. Stockholmsbaserade Vobling AB samt
dotterbolaget Vobling Asia Inc. i Manila har etablerat en stark position inom den vaxande AR/VR-
marknaden med fokus pa B2B-tjanster och produkter.

e Momentum: Bublar Group och Vobling delar synen pa att timingen i marknaden &r ratt for en
gemensam och forstarkt satsning inom AR/VR, beaktat den starka tillvixten inom segmentet och
efterfrigan av innovativa spel och tjanster fran konsumenter och féretag globalt.

e Marknadsposition: Bolagen starker positionen inom B2B for att erbjuda avancerade I6sningar inom
AR/VR. Sammanslagningen av bolagen 6kar den samlade kompetensen inom AR/VR och gér bolagen
till den ledande aktéren i Norden. Genom Vobling Asia Inc. i Manila har bolagen ett brohuvud for
forsaljning och produktion aven i Asien.

e Synergieffekter: Bublars spelstudio vaxer snabbt och har ett tkat kapacitetsbehov. Genom foérvarvet
far bolaget en kostnadseffektiv produktionsresurs i Asien som minskar tiden for framtagande av nya
spel. Detta far betydelse narmast for Hello Kitty-spelet som tas fram tillsammans med japanska Sanrio
och som ska lanseras under 2019.
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e Positiv resultatpaverkan: Vobling ar ett Ionsamt bolag under tillvéxt i en expansiv bransch och som
besitter stor teknisk kunskap och strategisk kompetens inom AR/VR.

“AR/VR-marknaden véaxer kraftigt. Genom forvarvet kompletterar vi var spelstudio med saval
produktionsresurser som mojligheten att tillvarata den 6kade efterfragan fran foretagsmarknaden.
Tillsammans borjar vi nu resan med malséattningen att bli ett av de ledande AR/VR-bolagen i
Europa.”, sdger Magnus Granqvist, VD fér Bublar Group.

“Vi har byggt ett kompetent, Idbnsamt och snabbvéxande bolag som vi &r mycket stolta 6ver. Vi har
bara sett borjan pa AR/VR-teknologins genombrott vilket bekraftas av en 6kande efterfragan pa
vara produkter och tjanster. Vi tror starkt pa Bublar och ser manga potentiella synergier. Darfor ser
jag verkligen fram emot att samordna vara bolag i en rejal internationell satsning.”, Anders Ribbing,
VD pé Vobling.

Kort om Vobling AB
Vobling AB éar det ledande nordiska solutions-bolaget inom AR/VR fér B2B-marknaden.

Vobling erbjuder utveckling inom 3D, visualisering och spelmotorer at klienter 6ver hela varlden.
Sedan 2015 har foretaget levererat tjanster, produkter och innehall till ett stort antal svenska och
internationella foretag inkluderat bland andra SAAB, Tobii, Merck och SJ.

Vobling utmérker sig som ett av fa bolag i branschen som varit Ionsamt sedan starten med stark
tillvaxt. Framgangsfaktorn ar ett kompromisslost fokus pa att skapa affarsvarde for kunder inom
omraden som utbildning, R&D, marknadsféring och underhallning. Vobling bestar idag av 25
personer pa kontor i Stockholm och Manila. Vobling har i dver 50 projekt visat mangsidighet och
utvecklat alltifran konsumentinriktade mobilappar till enterpriselésningar pA manga olika hard- och
mjukvaruplattformar.

Vobling grundades pa visionen att AR/VR alltmer kommer dominera och bli det priméara mediet for
manniska-datorinteraktion. Vobling ser det som sitt uppdrag att hjalpa andra ga vinnande ur denna
transformation.

Under innevarande verksamhetsar som nu pabdrjats (sep 2018-aug 2019), raknar Vobling med en
omsattning pa ca 24 mkr och nettovinst om ca 7 mkr vilket skulle innebara en fortsatt stark tillvaxt
med bibehallen vinstmarginal mot féregaende period.
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Marknaden

AR/VR-marknaden star infor stark tillvaxt och forvantas omsatta ca 90 miljarder USD ar 2022 dar
spel, e-handel och annonsering ar nagra av de storsta sektorerna.

AR/VR Sector Revenue
(Note: scales on both charts are not the same)
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“XR (Extended Reality) vantas omsatta 100 miljarder USD ar 2022, dar konsumenttjanster och e-
handel vantas utgora de storsta sektorerna”: Podcast-intervju med Heather Bellini pA Goldman

Sachs Research.
https://www.goldmansachs.com/insights/podcasts/episodes/05-18-2018-heather-bellini.html

Finansiering av kontantdelen i férvarvet

| syfte att finansiera kontantdelen i kdpeskillingen har Bublar Group givit G&W Kapitalforvaltning i
uppdrag att sondera forutsattningarna for en riktad nyemission om ca 10 mkr. Det ar Bublars
ambition att undvika att anvanda befintlig likviditet till forvarvet, da dessa medel i enlighet med vad
som tidigare kommunicerats ar reserverade for pagaende utvecklingsarbete och
marknadsinsatser.
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VIKTIG INFORMATION

Denna information ar sadan information som Bublar Group AB (publ) ar skyldigt att offentliggéra
enligt EU:s marknadsmissbruksforordning. Informationen lamnades, genom nedanstaende
kontaktpersoners foérsorg, for offentliggérande den 16 oktober 2018 kl. 19.00 CET.

OM BUBLAR GROUP

Bublar skapar framtidens mobilupplevelser, spel och appar som kombinerar den senaste tekniken
inom de snabbvaxande segmenten augmented reality (AR) och platsbaserade tjanster. Bolaget har
en egenutvecklad mjukvaruplattform som mojliggér for bolaget att skapa mobilspel och tjanster dar
stora volymer av anvandare i realtid kan interagera och kommunicera med varandra.

Bublar ar noterat p& NGM Nordic MTF. Bolagets mentor ar G&W Fondkommission, Telefon: 08-
503 000 50.

KONTAKT

Bublar Group AB (publ), Skeppargatan 8, 114 52 Stockholm, Telefon: 08-559 251 20
Hemsida: www.bublar.com

For mer information, kontakta Magnus Granqvist, VD eller Anders Lindell, CFO,
investorrelations@bublar.com
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