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Kvartal 2, april - juni 2018 Delarsperioden, januari - juni 2018

« Intakterna dkade med 133 procent och uppgick * Intékterna 6kade till 426,4 (152,0) mkr, motsvarande
till 227,8 (97,7) mkr. en tillvaxt med 181 procent.

. Rorelseresultatet dkade till 41,0 (26,5) mkr. * Rorelseresultat uppgick till 70,3 (37,9) mkr, vilket

* Resultatet efter skatt forbattrades till 28,9 (23,4) motsvarar en 6kning med 85 procent.

mkr, motsvarande 0,71 (0,60) kr per aktie.
e Operativt kassafléde uppgick till 39,4 (13,3) mkr.

¢ Resultatet efter skatt blev 54,7 (33,4) mkr, motsva-
rande 1,36 (0,86) kr per aktie.

¢ Operativt kassafldéde uppgick till 94,3 (12,5) mkr.

¢ Styrelsen har utsett Joacim Méller till ny VD och koncernchef.
« Koncernen har erhallit spellicens i Estland.
¢ Global Gaming har ansdkt om svensk spellicens.
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NYCKELTAL, MKR 2018 2017 A 2018 2017 A 2017
Intakter 227,8 97,7 133% 426,4 152,0 181% 458,0
Bruttoresultat 136,1 54,9 148% 247,3 83,8 195% 267,2
Bruttomarginal 60% 56% - 58% 55% - 58%
Rérelseresultat 41,0 26,5 55% 70,3 37,9 85% 122,0
Rérelsemarginal 18% 27% - 17% 25% - 27%
Resultat efter skatt 28,9 23,4 24% 54,7 33,4 64% 108,3
Resultat per aktie, kr 0,71 0,60 18% 1,36 0,86 58% 2,78
Operativt kassaflode 39,4 13,3 196% 94,3 12,5 654% 124,3
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VDs ord

Aven andra kvartalet gav fortsatt tillvaxt
Under arets andra kvartal uppgick intakterna till
227,8 (97,7) mkr, vilket motsvarar en 6kning med
133 procent jamfért med motsvarande kvar-

tal 2017 och en 6kning med knappt 15 procent
jdamfort med foregaende kvartal. For var storsta
produkt Ninja Casino dkade spelintakterna med
26 procent (NGR) jamfért med arets férsta kvar-
tal och deponeringarna 6ékade med 38 procent
under samma period. Ninja Casinos bidrag under
andra kvartalet var 91 procent av koncernens
intakter. Aven det tredje kvartalet har startat bra
for Ninja Casino och den genomsnittliga dagliga
spelintakten (NGR) fér Ninja Casino har under
juli varit hégre an den genomsnittliga spelintak-
ten det andra kvartalet som helhet.

Kvartalets har praglats av Varldsmasterskapen i
fotboll under vilket vi fortsatte att marknadsfo-
ra Ninja Casino for att pa sa vis kunna sticka ut
bland all évrig betting-reklam. Var ambition att
halla oss pa marknadsféringsnivaer motsvarande
de under férsta kvartalet har infriats saval for
traditionell marknadsféring som foér satsningarna
med affiliates.

Som vi informerat om under varen sa har vi tack
vare vara kraftigt hojda omsattningsvolymer de
senaste 18 manaderna haft madjlighet att omfér-

handla vara avtal med flera av vara leverantorer.
Det arbetet ar inte fardigt och dven om vi redan i
andra kvartalet kan se att vi forbattrat vara mar-
ginaler sa ar det under innevarande och kom-
mande kvartal som vi kommer att kunna se en
mer fullstdndig bild av dessa anstrangningar.

Sverige 2019 och nya licenser

Framtiden som aktdr pa den svenska onlinspel-
marknaden ar spannande och den 1 augusti lam-
nade vi, som en av de férsta operatdrerna, in var
ansd®kan om en svensk spellicens. Det kommer
att bli intressant att vara en del av denna process
och sjalva ansdkan ar inte det sista som kommer
att krdvas av oss. Jag ser det snarare som bédrjan
pa det som komma skall.

Som vi tidigare kommunicerat erhéll vi en est-
ldndsk licens den 20 juli och fran denna kommer
vi aven att lansera Ninja Casino for den estland-
ska marknaden. Jag anser att licensen i Estland
visar att vi har en affarsmodell som har allt det
en reglerad marknad kraver och vi tror och
forvantar oss att PayNPlay-konceptet gér att vi
kan ta marknadsandelar i en snabb takt dven pa
denna marknad.

| juli lanserande vi den fulla versionen av
SpelLandet samt pabodrjade marknadsféringen
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och jag hoppas att ni pa allvar kommer att se var
narvaro med denna produkt fran och med nu i
augusti. Aven med SpellLandet fokuserar vi pd en
spelarupplevelse av hdégsta klass, inte minst vad
galler dversikt, navigering och kvalitet.

Produktutveckling

| samband med att vi lanserar Ninja Casino pa
den estlandska marknaden kommer vi dessutom
att lansera en ny front end-plattform som kom-
mer att gbra oss mycket mer flexibla i framtiden.
Pa Ninja Casino har vi lanserat "brandade” bord
pa NetEnts Livecasino och vi kommer aven info-
ra deras ”Live Beyond Live”-koncept i vara egna
miljoer.

Héstens arbete

Som framgar av det jag skrivit hdr syns det att vi
har gjort en hel del arbete med organisationen,
vara processer och vart erbjudande. Ett arbete
som varit ndédvandigt for att vi ska kunna fortsat-
ta vaxa samtidigt som vi levererar hogkvalitativa
produkter och tjadnster. Darfdr ar det skdnt att
forandringarna borjat satta sig och att vi med full
kraft kan koncentrera oss pa att uppfylla de mal
vi satt for hdsten och pa att férbereda oss fér
den reglerade svenska marknaden nasta ar.

Joacim Mboller
VD och koncernchef
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Om Global Gaming

Koncernens verksamhet &r inriktad pd utveckling
och tillhandahallande av spel pa internet, huvud-
sakligen kasino.

Bolagets egenutvecklade plattform anvands for
att leverera speltjanster framst till egna varu-
marken (B2C). Plattformen hanterar betalningar,
kundinformation, transaktioner och spelutbud.
Global Gaming har som malsattning att leve-
rera innovativa och sakra speltjdnster och har,
utdver det som i branschen anses vara standard
for ansvarsfullt spelande (sdsom madjlighet for
slutkunden att begransa sina insattningar/uttag
och nivaer) &ven utvecklat konceptet ”PayNPlay”
som bygger pa att sjalva registreringen sker
med hjalp av elD i det lokala landet. En saker-
stalld identitet innan ndgon transaktion (insatt-
ning eller spel) sker innebé&r att inga underariga
spelare kan férekomma och garanterar ocksa att
en identitet som tidigare blockerats pa grund av
spelmissbruk, inte kan hava denna sparr genom
att enkelt skapa ett nytt konto.

Utdver varumarken pa den egna plattformen,
driver och marknadsfér Global Gaming ett antal
varumarken pa en plattform fran Aspire Global.
Global Gamings aktie ar sedan 19 oktober 2017
listad fér handel pa Nasdaqg First North under
kortnamnet GLOBAL.

Styrelsen har sitt sate i Stockholm.

Las mer om koncernen pa globalgaming.com

Koncernens intakter
och resultat

INTAKTER

Intdkterna under kvartalet uppgick till 227,8
(97,7) mkr, en 6kning med 133 procent och under
delarsperioden dkade intdkterna med 181 pro-
cent till 426,4 (152) mkr. Den fortsatta tillvaxten
var huvudsakligen en effekt av framgangen for
Ninja Casino i Norden, vars spelintakter (NGR)
vaxte med 26 procent ifran kvartal 12018. Ninja

Casino stod for 91 procent av koncernens intak-
ter under kvartalet.

Av antalet kunder pa Ninja Casino under kvar-
talet, spelade 73 procent via mobilen och 72
procent under hela deldrsperioden.

Intdkter genom sa kallade whitelabel-partners
fortsatte att minska.

Intdkter fran SpelLandet férvantas att borja sy-
nas under kvartal 3.

BRUTTOMARGINAL

Koncernens bruttomarginal har 6kat till 60 (56)
procent under kvartalet och uppgick till 58 (55)
procent for hela deldrsperioden. Jamfoért med
féoregdende kvartal 6kade bruttomarginalen med
fyra procentenheter.

Global Gamings avtal med betalningsleveran-
tdérer och flertalet spelleverantdrer ar tecknade
fore bolaget lanserade Ninja Casino under 2016.
Priserna enligt dessa avtal grundade sig pa att
Global Gaming var en ny aktdr pa marknaden,
hade en ny oprdvad betalningsmetod och sma
transaktionsvolymer. Sedan dess har bolagets
volymer vuxit kraftigt. PayNPlay-konceptet
innebar i sig fler transaktioner som gér att kost-
naderna for betalningar &r hégre &n vid spel pa
traditionella spelsajter, men dagens prissattning
speglar inte bolagets 6ékade volymer och Global
Gaming genomgar nu en process med omfér-
handlingar av samtliga gamla avtal med betal-
nings- och spelleverantdrer. Bolaget férvantar
sig att procentuella kostnader for dessa tjanster
ska fortsatta sjunka under kommande kvartal.

Under kvartalet har Ninja Casino anvant sig

av prestandabaserad marknadsforing, sa kall-
lat affiliates. Dessa kostnader redovisas under
driftskostnader i spelverksamhet och paverkar
darmed bruttomarginalen. Ninja Casino har
under kvartalet endast anvant sig av CPA (Cost
Per Acquisition, betalning per levererad kund)
dar ett fast 6verenskommet pris betalas direkt i
samband med att en spelare deponerar. Global
Gaming har senare inga mer forpliktelser till
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affiliatepartners vilket annars ar vanligt forekom-
mande i branschen. Det gor kostnadsmassan
framtung i férhallande till de férvantade intak-
terna. Under kvartalet har Global Gaming betalt
15,3 mkr fér prestandabaserad marknadsfoéring
for Ninja Casino och fér deldrsperioden 25,4 mkr.
Kostnaderna for prestandabaserad marknadsfo-
ring har under kvartalet utgjort ca 7 procent av
intdkterna. Fran och med augusti kommer Global
Gaming aven att bérja med intdktsdelning, sk.
revenue share, féor Ninja Casino och SpelLandet
med affiliates i begransad skala.

Bruttomarginalen forvantas fortsatta att stiga
under kommande kvartal.

MARKNADSFORINGSKOSTNADER
Kostnaderna for marknadsfoéring uppgick under
kvartalet till 68,6 (16,7) mkr och under hela del-
arsperioden till 132,1 (25,9) mkr.

Okningen var till stérsta del hanfoérlig till fortsatta
marknadssatsningar pa varumarket Ninja Casino

pa den nordiska marknaden. Marknadskampanjer
har genomforts via TV, radio, digitala media men
aven via offline media.

Marknadsféringskostnaderna har under kvar-
talet utgjort cirka 30 procent av intakterna.
Kostnadens andel av intakterna kan variera
kraftigt 6ver tid beroende pa intensiteten i olika
kampanjer och/eller lanseringar pa nya markna-
der.

OVRIGA EXTERNA KOSTNADER

Ovriga externa kostnader uppgick under kvar-
talet till 9,5 (4,6) mkr och under hela delarspe-
rioden till 17,3 (7,0) mkr. Kostnadsdkningen &ar
framst en effekt av uppskalning av koncernen fér
att sakerstalla tillvaxt och expansion.

PERSONALKOSTNADER

Personalkostnader under kvartalet uppgick till
17,7 (6,3) mkr och under delarsperioden uppgick
kostnaderna till 30,2 (11,4) mkr.

Medelantal anstallda under delarsperioden var
78 (31) och vid rapportperiodens slut uppgick
antalet anstallda till 99 (36).

Global Gaming fortsatter att vaxa och &ka antal
anstallda bade i Sverige och utomlands under
de kommande kvartalen. Stérst fokus ligger pa
gruppens verksamhet pa Malta som vid utgang-
en av delasperioden hade 37 anstéllda. Totalt
berdaknas koncernen ha 130 anstallda i slutet av
kvartal 3 2018.

AKTIVERADE UTVECKLINGSKOSTNADER
Aktiverade utvecklingskostnader under kvartalet
uppgick till 0,2 (0,0) mkr och fér delarsperioden
0,2 (0,0) mkr. Under kvartalet uppgick aktivera-
de utvecklingskostnader till 1 procent av perso-
nalkostnaderna.

Aktiverade utvecklingskostnader férvantas att
Oka under kommande kvartal.

SKATT

Skatten under kvartalet uppgick till 12,1 (3,1) mkr
och under delarsperioden uppgick kostnaderna

till 15,6 (4,5) mkr. Skatten pa resultat fore skatt i

kvartalet uppgick till 30 (12) procent och i delar-
sperioden till 22 (12) procent.

Under kvartalet belastades resultatet med 7,1
mkr i engdngsskatt till féljd av en koncernintern
transaktion dar det svenska moderbolaget salt
immaterialla rattigheter for teknik till ett av kon-
cernens dotterbolag pa Malta.

Koncernens skattesats férvantas sjunka i kom-
mande kvartal.

RESULTAT

Rorelseresultatet (EBIT) for kvartalet uppgick
till 41,0 (26,5) mkr, och rérelseresultatet for

hela deldrsperioden dkade till 70,3 (37,9) mkr.
Deldrsperiodens rérelsemarginal uppgick till 16,5
(24,9) procent.

Kvartalets resultat fore skatt uppgick till 41,0
(26,5) mkr och resultatet efter skatt uppgick till
28,9 (23,4) mkr, vilket motsvarar 0,71 (0,60) kro-
nor per aktie. For hela delarsperioden uppgick
koncernens resultat fére skatt till 70,3 (37,9) mkr
och resultatet efter skatt uppgick till 54,7 (33,4)
mkr, motsvarande 1,36 (0,86) kronor per aktie.
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Kassaflode, investeringar
och finansiell stallning

LIKVIDA MEDEL OCH KUNDBALANSER
Likvida medel uppgick vid deldrsperiodens slut
till 202,3 (20,8) mkr. Kortfristiga spelarskulder
och jackpotskulder uppgick till 7,7 (4,3) mkr,
medan kortfristiga fordringar pa betalningsleve-
rantérer uppgick till 12,8 (29,8) mkr.

KASSAFLODE
Kassafldde fran den l6pande verksamheten upp-
gick under delarsperioden till 94,3 (12,5) mkr.

FINANSIERING

Global Gaming har ett starkt kassaflode fran den
|6pande verksamheten och nyttjar ingen rante-
barande extern finansiering. Under delarsperio-
den genomfdrdes en mindre nyemission pa 7,2
mkr till foljd av att ett optionsprogram fran 2016
[6pte ut och alla aktier tecknades.

Eget kapital

Eget kapital i koncernen uppgick per balans-
dagen till 244,7 (129,6) mkr, motsvarande 5,99
(3,35) kronor per aktie.

Under kvartalet har koncernen delat ut 57,2 (5,8)
mkr, motsvarnade 1,40 (0,15) kronor per aktie.

Bolaget tillférdes 7,2 mkr i en nyemission som
genomfdrdes i mars dar optionsinnehavarna i
optionsprogram 2016/2018 (davarande CEO,
CFO och CMO) valt att teckna samtliga aktier.
Bolagets aktieantal 6kade med 1,2 miljoner aktier
och aktiekapitalet 6kade med 1,2 mkr.

Personal i bolaget har képt 650 000 teck-
ningsoptioner i programmet 2017/2020 av de
totalt 800 OO0 som stalldes ut. Strikepriset ar 25
kr per option. Under kvartalet makulerades 150
000 av de osalda teckningsoptionerna. Totalt
650 000 teckningsoptioner finns utstallda.

Ovriga vasentliga
handelser under kvartalet

Stefan Olsson avgick som VD pa egen begéran
per 30 april. COO Joacim Mbéller utsags till tillfor-
ordnad VD fr.o.m. 1 maj.

Det har inte intraffat nagra dévriga vasentliga
handelser under kvartalet.

Vasentliga handelser
efter periodens utgang

Styrelsen har utsett Joacim Méller till ny VD och
koncernchef fran 14 augusti.

Dotterbolaget SafeEnt Ltd, Malta, har blivit bevil-
jad en estnisk spellicens.

Global Gaming har via dotterbolaget SafeEnt Ltd
[@mnat in ansékan om svensk spellicens 1 augusti.

Det har inte intraffat ndgra andra vasentliga han-
delser efter periodens utgang.

Moderbolaget

Moderbolaget Global Gaming 555 AB verksam-
het utgdrs av management, konsultverksamhet
inom IT, produktion och férséljning (licens) av
mjukvara. Intédkterna for perioden i moderbola-
get uppgick till 55,9 (10,8) mkr och resultat efter
skatt uppgick till 31,1 (-1,5) mkr. Likvida medel i
moderbolaget vid periodens utgang uppgick till
80,5 (19,1) mkr.

Moderbolaget har under kvartalet salt immateri-
ella teknikrattigheter, till ett dotterbolag pa Malta
inom koncernen, fér 42 mkr.

Arsstimma 2018

Vid Global Gaming 555 ABs arsstdmma den

16 maj 2018 beslutades bland annat om omval

av Peter Eidensjo, Tobias Fagerlund, Adriana
Hamberg och Ollipekka Vahvaselka till styrelse-
ledamoter. Till ny styrelseledamot valdes Edward
lhre. Peter Eidensjé omvaldes till styrelseordfo-
rande. KPMG AB omvaldes till bolagets revisor
for perioden fram till slutet av arsstdmman 2019.
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Arsstdmman beslutade ocksd om att éverféra
57,2 mkr till bolagets aktiedgare genom aktieut-
delning. Arsstdmman beslutade vidare att be-
myndiga styrelsen att besluta om apport- eller
kvittningsemission av aktier och/eller konverti-
bler som innebar utgivande av eller konvertering
till maximalt 10,0 procent av kapitalet och ros-
terna vid tidpunkten fér besultet. Fér fullstan-
dig information om arsstdmmans beslut, besdk
bolagets webbsida.

Aktier och aktieagare

Aktien som noterades pa First North den 19
oktober handlas fortsatt flitigt och intresset fran
investerare fortsatter vara stort. Genomsnittlig
omsattning fran notering till och med 30 juni har
varit 8,0 mkr per dag.

Det totala antalet utestdende aktier och rdster i
Global Gaming 555 AB ar 40 877 500. Per den
sista juni 2018 var de tre stérsta aktiedgarna Mika
Leppanen (genom férvaltare) med 15,58 procent,
Ahti Tiainen (genom férvaltare) med 11,92 pro-

Styrelsens forsakran

cent och Per Hildebrand (genom férvaltare) med
6,09 procent. Totalt hade bolaget 4 258 aktiea-
gare per den 30 juni 2018.

Transaktioner
med ndrstaende

Konsulttjanster och utlagg fér 84 tkr har under
kvartalet fakturerats av styrelseledamot Tobias
Fagerlund utdver styrelsearvode for att stédja
ledning i samband med att Stefan Olsson avgick
som VD. Tjansterna fakturerades till marknads-
pris och avslutades per 31 maj.

| dvrigt har inga transaktioner med narstaende
agt rum.

Kommande
rapporttillfallen

Delarsrapport jul-sep 2018: 22 november 2018
Bokslutskommuniké 2018: 28 februari 2019

Styrelsen och verkstallande direktdren for Global Gaming 555 AB forsakrar att delarsrapporten ger
en rattvisande 6versikt av koncernens och moderbolagets verksamhet, stallning och resultat samt
beskriver vasentliga risker och osakerhetsfaktorer som moderbolaget och de féretag som ingar i

koncernen star infor.

Malmé den 15 augusti 2018

Joacim Moller
VD och koncernchef

Peter Eidensjoé
Styrelseordférande

Tobias Fagerlund
Styrelseledamot

Adriana Hamberg
Styrelseledamot

Edward lhre
Styrelseledamot

Ollipekka Vahvasela
Styrelseledamot

Denna delarsrapport har inte varit féremdl fér éversiktlig granskning av bolagets revisorer.
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Koncernens resultatrakningar i sammandrag

April-Juni  April-Juni Jan-Juni Jan-Juni Helar
MKR 2018 2017 2018 2017 2017
Intdkter 227,8 97,7 426,4 152,0 458,0
Driftskostnader i spelverksamheten -91,7 -42,8 -179,1 -68,2 -190,8
Bruttoresuiltat 136,1 54,9 247,3 83,8 267,2
Marknadsféringskostnader -68,6 -16,7 -132,1 -25,9 -85,8
Ovriga externa kostnader -9,5 -4,6 -17,3 -7,0 -22,3
Personalkostnader -17,7 -6,3 -30,2 -1,4 -28,9
Aktiverade utvecklingskostnader 0,2 0,0 0,2 0,0 0,0
Avskrivningar -0,2 0,0 -0,3 0,0 -0,3
Ovriga roérelseintakter/-kostnader 0,7 -0,8 2,7 -1,6 -7,9
Rorelsens kostnader -95,1 -28,4 -177,0 -45,9 -145,2
Rorelseresultat 41,0 26,5 70,3 37,9 122,0
Finansiella intakter och kostnader 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Resultat fore skatt 41,0 26,5 70,3 37,9 122,0
Skatt -12,1 -3,1 -15,6 -4,5 -13,7
Periodens resultat 28,9 23,4 54,7 33,4 108,3
(hanforligt till moderbolagets aktiedgare)
Resultat per aktie
Fore utspadning (kronor) 0,71 0,60 1,36 0,86 2,78
Efter utspadning (kronor) 0,70 0,60 1,32 0,86 2,74
Bruttomarginal (procent) 59,7 56,2 58,0 55,1 58,3
Rérelsemarginal (procent) 18,0 27,1 16,5 24,9 26,6

Koncernens rapport éver totalresultat i sammandrag

April-Juni April-Juni Jan-Juni Jan-Juni Helar
MKR 2018 2017 2018 2017 2017
Periodens resultat 28,9 23,4 54,7 33,4 108,3
Ovrigt totalresultat
Poster som har omférts eller kan omfdras
till periodens resultat
Valutakursdifferenser vid omrakning
utlandska verksamheter 3,4 1,2 10,4 1,1 4,2
Ovrigt totalresultat for perioden 3,4 1,2 10,4 1,1 4,2
Summa totalresultat fér perioden 32,3 24,6 65,1 34,5 112,5
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Koncernens balansrakningar i sammandrag

MKR 2018-06-30 2017-06-30 2017-12-31
Tillgangar
Immateriella anldggningstillgangar 86,1 79,5 80,9
Materiella anldggningstillgangar 30 0,6 1,8
Uppskjutna skattefordringar 3,5 9,8 6,2
Ovriga l&ngfristiga fordringar 0,0 0,5 -
Summa anldggningstillgangar 92,6 90,4 88,9
Kortfristiga fordringar 27,3 45,0 32,1
Likvida medel 202,3 20,8 154,0
Summa omséttningstillgangar 229,6 65,8 186,1
Summa tillgangar 322,2 156,2 275,0
Eget kapital och skulder
Eget kapital 244,7 129,6 229,6
Uppskjutna skatteskulder 1,0 1,7 0,9
Summa langfristiga skulder 1,0 1,7 0,9
Ovriga kortfristiga skulder 76,5 24,9 445
Summa kortfristiga skulder 76,5 24,9 44,5
Summa eget kapital och skulder 322,2 156,2 275,0
Koncernens kassaflédesanalyser i sammandrag

April-Juni April-Juni Jan-Juni Jan-Juni Helar
MKR 2018 2017 2018 2017 2017
Den I6pande verksamheten
Resultat fére skatt 41,0 26,5 70,3 37,9 122,0
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet -0,1 0,1 2,1 0,2 1,6
Betald skatt -13,3 -1,0 -13,0 -1,0 -1,0
Kassafléde fran den Iépande verksamheten
fore férandringar av rérelsekapital 27,6 25,6 59,4 37,1 122,6
Foérandringar i rérelsekapital 1,8 -12,3 34,9 -24.,6 1,7
Kassafléde fran den Iépande verksamheten 39,4 13,3 94,3 12,5 124,3
Investeringsverksamheten
Investeringar -1,2 -0,2 -1,6 -0,4 -1,8
Kassafldde fran investeringsverksamheten -1,2 -0,2 -1,6 -0,4 -1,8
Finansieringsverksamheten
Nyemission - - 7,2 - 22,0
Utbetald utdelning -57,2 -5,8 -57,2 -5,8 -5,8
Kassafldde fran finansieringsverksamheten -57,2 -5,8 -50,0 -5,8 16,2
Férandring av likvida medel -19,0 7,3 42,7 6,3 138,7
Likvida medel vid periodens bérjan 219,4 13,4 154,0 14,5 14,5
Kursdifferenser likvida medel 1,9 0,1 5,6 0,0 0,8
Likvida medel vid periodens slut 202,3 20,8 202,3 20,8 154,0
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Forandringar i koncernens eget kapital i sammandrag

April-Juni April-Juni Jan-Juni Jan-Juni Helar
MKR 2018 2017 2018 2017 2017
Ingaende balans 269,6 110,8 229,6 100,9 100,9
Summa totalresultat fér perioden 32,3 24,6 65,1 34,5 112,5
Formoégenhetsforandringar
exklusive transaktioner med bolagets agare 32,3 24,6 65,1 34,5 112,5
Nyemission - - 7,2 - 22,0
Erhallen premie teckningsoptioner = - = - 0,0
Utbetald utdelning -57,2 -5,8 -57,2 -5,8 -5,8
Eget kapital vid periodens slut
(hanforligt till moderbolagets aktiedgare) 244,7 129,6 244,7 129,6 229,6

Moderbolagets resultatriakningar i sammandrag

Jan-Jun Jan-Jun Helar
MKR 2018 2017 2017
Intdkter 55,9 10,8 54,8
Rorelsens kostnader -16,0 -12,3 -31,8
Roérelseresultat 39,9 -1,5 23,0
Finansiella poster 0,0 0,0 39,4
Resultat fore skatt 39,9 -1,5 62,4
Skatt -8,8 0,0 -5,1
Periodens resultat och totalresultat 31,1 -1,5 57,3
Moderbolagets balansrdakningar i sammandrag
MKR 2018-06-30 2017-06-30 2017-12-31
Tillgdngar
Materiella anldggningstillgangar 1,2 0,4 1,0
Finansiella anldggningstillgangar 52,7 62,9 57,3
Summa anldggningstillgangar 53,9 63,3 58,3
Kortfristiga fordringar 88,0 13,3 63,1
Likvida medel 80,5 19,1 17,9
Summa omséttningstillgangar 168,5 32,4 181,0
Summa tillgangar 222,4 95,7 239,3
Eget kapital och skulder
Bundet eget kapital 40,9 79,6 39,7
Fritt eget kapital 99,2 -1,4 19,3
Summa eget kapital 140,1 78,2 159,0
Ovriga kortfristiga skulder 82,3 17,5 80,3
Summa kortfristiga skulder 82,3 17,5 80,3
Summa eget kapital och skulder 222,4 95,7 239,3
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Kvartalsdata

KONCERNENS RESULTATRAKNINGAR, MKR 2018-Q2 2018-Q1 2017-Q4 2017-Q3 2017-Q2 2017-Q1
Intakter 227,8 198,6 174,6 131,4 97,7 54,3
Driftskostnader i spelverksamheten -91,7 -87,4 -68,4 -54,2 -42,8 -25,4
Bruttoresultat 136,1 11,2 106,2 77,2 54,9 28,9
Marknadsféringskostnader -68,6 -63,5 -39,4 -20,5 -16,7 -9,2
Ovriga externa kostnader -9,5 -7,8 -10,5 -4,8 -4,6 -2,4
Personalkostnader -17,7 -12,5 -9,4 -8,1 -6,3 -5,1
Aktiverade utvecklingskostnader 0,2 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Avskrivningar -0,2 -0,1 -0,2 -0,1 0,0 0,0
Ovriga roérelseintakter/-kostnader 0,7 2,0 -4,7 -1,6 -0,8 -0,8
Rorelsens kostnader -95,1 -81,9 -64,2 -35,1 -28,4 -17,5
Roérelseresultat 41,0 29,3 42,0 42,1 26,5 11,4
Finansiella intakter och kostnader 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0 0,0
Resultat fore skatt 41,0 29,3 42,0 42,1 26,5 11,4
Skatt =12, -3,5 -4,1 -5]1 -3,1 -1,4
Periodens resultat 28,9 25,8 37,9 37,0 23,4 10,0
KONCERNENS BALANSRAKNINGAR’ MKR 2018-06-30 2018-03-31 2017-12-31 2017-09-30 2017-06-30 2017-03-31
Anlaggningstillgangar 92,6 93,0 88,9 89,5 90,4 89,1
Omsattningstillgangar 229,6 251,5 186,1 15,1 65,8 40,5
Summa tillgéngar 322,2 344,5 275,0 204,6 156,2 129,6
Eget kapital 2447  269,6 229,6 165,4 129,6 110,8
Avsattningar och langfristiga skulder 1,0 0,9 0,9 2,3 1,7 1,4
Kortfristiga skulder 76,5 74,0 44,5 36,9 24,9 17,4
Summa eget kapital och skulder 322,2 344,5 275,0 204,6 156,2 129,6

KONCERNENS KASSAFLODESANALYSER,MKR 2018-Q2 2018-Q1 2017-Q4 2017-Q3 2017-Q2 2017-Q1

Kassafldde fran den l6pande verksamheten 39,4 54,9 51,0 60,8 13,2 -0,8
Kassafldde fran investeringsverksamheten -1,2 -0,4 -1,4 0,0 -0,1 -0,2
Kassafldde fran finansieringsverksamheten -57,2 7,2 22,0 0,0 -5,8 0,0
Summa kassafléde -19,0 61,7 71,6 60,8 7,3 -1,0

Ninja Casino
2018-Q2 2018-Q1 2017-Q4 2017-Q3 2017-Q2 2017-Q1

Spelintakter (NGR), mkr 206,4 163,7 131,2 91,6 63,1 29,7
Tillvaxt mot fg kvartal 26% 25% 43% 45% 13% 229%

Uppstallningen ovan avser endast varumarket Ninja Casino. Spelintaker NGR avser Insatser-utbetalda
vinster-utbetald bonus-avsattningar till global och lokal jackpot+utbetalningar fran lokal jackpot.
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GLOBAL(3) GAMING

NOT 1 REDOVISNINGSPRINCIPER

Denna delarsrapport i sammandrag fér kon-
cernen har uppréattats i enlighet med IAS 34
Delarsrapportering samt tillampliga bestdmmel-
ser i &rsredovisningslagen. Deldrsrapporten fér
moderbolaget har uppréattats i enlighet med ars-
redovisningslagens 9:e kapitel, Delarsrapport. For
koncernen och moderbolaget har samma redo-
visningsprinciper och berdkningsgrunder tillam-
pats som i arsredovisningen fér 2017, sid 23-29,
forutom avseende de nya standarderna IFRS 9
Finansiella instrument samt IFRS 15 Intakter fran
avtal med kunder som tillampas fran och med
den 1januari 2018. Inférandet av IFRS 9 och IFRS
15 har dock inte fatt ndgon vésentlig effekt pa
koncernens finansiella rapporter. F&r mer infor-
mation om IFRS 9 och IFRS 15 fér Global Gaming
hanvisas till sid 23-24 i drsredovisningen fér 2017.

Upplysningar enligt IAS 34.16 A framkommer
forutom i de finansiella rapporterna och dess
tillhédrande noter aven i dvriga delar av delarsrap-
porten.

Redovisat varde anses vara rimliga approxima-
tioner av verkligt varde féor koncernens samtliga
finansiella instrument, vilka i allt vasentligt bestar
av kortfristiga fordringar och kortfristiga skulder.

NOT 3 - INTAKTERNAS FORDELNING

NOT 2 VASENTLIGA RISKER

OCH OSAKERHETSFAKTORER

Denna rapport innehaller uttalanden som &r
framatblickande och faktiska resultat kan kom-
ma att skilja sig vasentligt fran de férutsedda.
Utfallen paverkas av utvecklingen fér konkur-
renter, effekten av ekonomiska och konjunktur-
forhallanden, nationella och granséverskridande
lagar och regleringar, skatteregler, effektiviteten
av upphovsratt till datorsystem, teknologisk
utveckling, valutakurs- och rantefluktuationer
samt politiska risker.

For en beskrivning av vasentliga risker och
osakerhetsfaktorer hanvisas till sid 12 i arsredo-
visningen fér 2017. Global Gamings styrelse och
koncernledning har gjort en genomgang av hur
dessa vasentliga risker och osadkerhetsfaktorer
har utvecklats sedan publiceringen av arsredo-
visningen fér 2017 och bekraftar att det inte har
skett ndgra férédndringar avseende koncernens
och moderbolagets exponering fér vasentliga
risker och osakerhetsfaktorer jamfért med vad
som anges pa sid 12 i arsredovisningen fér 2017.

MKR Apr-Jun Apr-Jun Jan-Jun Jan-Jun
2018 2017 2018 2017

Nettoomsadttning:

Egen spelverksamhet 217,7 83,3 402,5 124.,4

Egna varumarken

pa annans plattform 8,8 9,4 18,6 19,1

B2B 1,3 5,0 5,3 8,5
227,8 97,7 426,4 152,0
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OVRIG INFORMATION KONTAKTUPPGIFTER

Global Gaming avser att publicera ekonomisk
information enligt nedan: Joacim Méller, VD och koncernchef
+46 8 551154 32

Deldrsrapport jul-sep 2018: 22 november 2018
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+46 8 551154 31,
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